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LIEBE SPIELERGEMEINDE! 


Ein Traum wird wahr! Endlich kommt ein neues Aliens-Spiel und noch 
dazu eines, das richtig gut werden könnte. Die Macher von Brothers in 
Arms und den beiden preisgekrönten Half-Life-Erweiterungen Oppo- 
sing Force (dt.) und Blue Shift (аһ) werkeln für Sega an der Wiederbe- 
lebung eines Mythos. Wir durften exklusiv zum Gearbox-Studio nach 
Texas in den USA reisen, die ersten Levels in Augenschein nehmen 
und natürlich die Entwickler mit Fragen löchern. Das Ergebnis sind 
acht prall gefüllte Seiten zu Aliens: Colonial Marines! 


Doch der vergangene Monat hatte auch seine Schattenseiten. Unser 
aller liebstes Hobby ist in Gefahr! Im Dezember 2007 hat die Bun- 
desregierung einen Gesetzentwurf verabschiedet, der vorsieht, Com- 
puter- und Videospiele mit „besonders gewalthaltigen Szenen“ auto- 
matisch zu verbieten. Als wäre die schwammige Formulierung nicht 
schon lächerlich genug, kann dieser Entwurf schwere Folgen haben. 
Falls Bundesrat und Bundestag den Entwurf im Sommer absegnen, 
stehen deutschen Zockern harte Zeiten bevor. 


Wie schlimm die Situation bereits jetzt ist, zeigt diese Ausgabe. Ei- 
gentlich hätten wir Ihnen gerne mehr Tests präsentiert, doch gleich 
zwei Spielen wurde die Altersfreigabe der USK verwehrt. Das ist wohl- 
gemerkt der Sticker, der bedeutet, dass lediglich Personen über 18 
Jahren das Spiel kaufen dürfen! Ohne Sticker droht jedem veröffent- 
lichten Spiel die Indizierung, was letztlich auch unser Heft in Gefahr 
bringen würde. Wir lassen uns aber nun mal nicht gerne den Mund 
verbieten und verweisen für die Tests von Army of Two und Condem- 
ned 2 auf unsere Webseite www.playdrei.de. Sobald wir die Freigabe 
der Hersteller haben, werden wir dort nachliefern, was uns aufgrund 
der kniffligen Gesetzeslage im Heft verwehrt bleibt. Gleiches gilt für 
Dark Sector und das heiß ersehnte Viking: Battle for Asgard, denen ein 
ähnliches Schicksal bevorstehen dürfte. 


In diesem Zusammenhang haben wir eine Bitte an Sie: Wehren Sie sich 
gemeinsam mit uns. Die Vergangenheit hat gezeigt, dass es schon zu 
viele Politiker gibt, die von der Materie nicht den Hauch einer Ahnung 
haben, was sie aber nicht daran hindert, lauthals nach Verboten zu 
schreien. Das muss endlich aufhören! Unterstützen Sie uns und zeigen 
Sie Gesicht. Wir sind Spieler, keine Verbrecher! Melden Sie sich an auf 
www.gamingisnotacrime.de und protestieren Sie gemeinsam mit uns 
gegen die Willkür der Politik. 


GAMING IS NOT A GRIME! 


In diesem Sinne hoffen wir, dass Sie uns wohlgesinnt bleiben, 
und wünschen weiterhin viel Spaß beim Zocken! 


Ihr ріауз-Теат 
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Exklusiv: Als erstes Magazin Deutschlands durften wir bei Gearbox 
Software einen Blick auf den Next-Gen-Alien-Shooter werfen. 
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Als erstes Magazin Deutschlands durften wir uns 
vom vielleicht vielversprechendsten Alien-Projekt aller Zeiten 
ein Bild machen - vor Ort bei den Entwicklern. 


Ego-Shooter > Vor über einem 
Jahr sorgten zwei Pressemel- 
dungen bei Ego-Shooter- 
Alien-Fans für Aufregung. Sega 
und Twentieth Century Fox hatten 
sich zusammengetan, um die Ali- 
en-Marke auf Next-Gen-Konsolen 
und PC zu bringen. Die verhei- 


und 


Bungsvolle Zusammenarbeit soll 
neben einem Rollenspiel auch 
einen Ego-Shooter hervorbringen. 
Als dann bekannt wurde, dass 
sich Gearbox Software (Half- 
Life: Opposing Force (аб) für PC, 
Brothers in Arms-Reihe) um den 
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Ego-Shooter kümmern wird, dürf- 
te sich bei allen Fans große Er- 
leichterung breit gemacht haben. 
Schließlich verstehen die Texaner 
ihr Handwerk. So weit, so gut. 
Doch dann wurde es still. Über 
ein Jahr kamen keinerlei neue In- 
fos, geschweige denn Bilder an 
die Öffentlichkeit. Doch, wie sagt 
man so schön: Unverhofft kommt 
oft. Sega rief an und fragte: „Wir 
haben doch da dieses Alien-Spiel 
in der Mache, ihr wisst schon. 
Habt ihr Lust es euch exklusiv an- 
zuschauen?“ Och, da müssen wir 


FILM UND SPIEL - 


Die Entwickler haben die Filmvorlage ausführlich analysiert und die Umgebungen sehr detailgetreu nachgebaut. Hier ist der Speise- 
raum der Sulaco zu sehen. Neben Hauptelementen wie der Einrichtung (Tische, Schränke links an der Wand) haben die Entwickler auch 
viel Wert auf Details (Rohrleitungen an der Decke, Magnet-Kugelpendel auf dem Tisch) und eine authentische Beleuchtung gelegt. 


erst mal im Kalender nachsch ... 
NA KLAR, UND OB!!! Also, ab in 
den Flieger Richtung Dallas, Te- 
xas. Schließlich saßen wir voller 
Spannung und mit hohen Erwar- 
tungen im Präsentationsraum von 
Gearbox Software. 


DÉJÀ-VU 

Als Erstes: Der Alien-Shooter von 
Sega hat einen Namen. Aliens: 
Colonial Marines heißt das Next- 
Gen-Projekt, das noch dieses 
Jahr für PlayStation 3, Xbox 360 
und PC erscheinen soll. Irgendwie 


TEIL 


ARINES 


kommt uns der Name bekannt vor. 
Da war doch mal ein, >S2-Spiel, ; 


das genauso һіеВ, oder nicht 


(siehe Extrakasten)?! Richtig па ~ 


obwohl die Ähnlichkeiten zum ak- 
tuellen Gearbox-Projekt auf den 
ersten Blick frappierend sind, hat 
der Next-Gen-Titel nichts damit 
zu tun. Bei Aliens: Colonial Ma- 
rines handelt es sich um einen 
Squad-basierten Ego-Shooter, 
dessen Handlung parallel zu den 
Ereignissen des dritten Films 
stattfindet. Die Ausgangssituati- 
on: Der Bordcomputer des Raum- 
schiffs Sulaco hat die Schlafkabi- 


nen der vier Überlebenden, Ellen 
Ripley, Newt, Corporal Dwayne 
Hicks und dem Androiden Bishop, 
in einer Rettungskapsel evakuiert. 
' | 
i 
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Kurz darauf trifft auf der Sulaco 


|", B A 
„ein weiterer Trupp von Colonial 


Marines ein, um die Ereignisse 
zu untersuchen und den Verbleib 
ihrer Kameraden aufzuklären. Und 
genau dieses Team steuern Sie 
in Colonial Marines. „Wir geben 
uns große Mühe, eine fesselnde 


/ 


Ze Hi / 


0 


Story im Alien-Universum zu er- 
schaffen und nicht einfach nur die 
Handlung des Films zu recyceln. 
Wir haben viele gute Autoren hier 
bei Ga bereits für die 
Brothers in Arms-Serie packende 


Storys geschrieben haben. Wir 
dachten aber, es wäre cool, mit 


ND4SPIEL - TEIL 


FILM 
Auch der Hangar wurdesakkurat nachgebaut und mit allen Elementen aus der Film- 
vorlage, wie”etwa dem gelben Powerloader links im Bild, dem Dropship, den Kisten 


und den Ketten im Vo 
E 


rgrund, versehen. 
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„Für die Story 
wurden die Autoren 
der Sci-Fi-Serie 
Battlestar Galactica, 


Bradley Thomson А 


und David Weddle, 


engagiert.“ 


dt 


Profis zusammenzuarbeiten, die 
bereits Erfahrung mit großen Ge- 
schichten gesammelt und sich mit 
Charakteren in einer Weise befasst 
haben, wie wir es noch nicht taten. 
Und die sehr guten Science-Fic- 
tion-Stoff verfassen können“, führt 
Brian Martel, Creative Director bei 
Gearbox Software, erklärend aus. 
Um diese hohen Ansprüche zu 
erfüllen, wurden die Autoren der 
bekannten Sci-Fi-Serie Battlestar 
Galactica Bradley Thomson und 
David Weddle engagiert. Die zwei 
haben getreu Brian Martels Vor- 
stellungen Charaktere erstellt, die 
durch ihre Freundschaft zu den im 
Film gefallenen Kameraden auch 
eine ausgeprägte emotionale 
Komponente mit einbringen. 
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E Da kommen sie: Im Spiel trifft man oft auf eine Alien-Ubermacht. Da heißt es sich gut vorbereiten und etwa die Tür verschweißen lassen. 


ALIEN-RUNDREISE 

Die Wahl der Schauplätze für Ali- 
ens: Colonial Marines beschrankt 
sich aber nicht nur auf die Sula- 
co. Sie besuchen dartiber hinaus 
eine Forschungseinrichtung auf 
einem Mond und weiteren Plane- 
ten. Das zumindest verraten die 
Konzeptzeichnungen von Craig 
Mullins (siehe Extrakasten). Brian 
Martel verspricht zudem Orte, die 
sich Fans mit Sicherheit schon 
immer gewünscht haben. Allen 
voran stellt er die Lüftung des Ge- 
heimnisses um den Piloten des 
Alien-Schiffes auf LV-426 in Aus- 
sicht. Auch bei der Gestaltung 
samtlicher Umgebungen stellen 
die Entwickler hohe Ansprüche 
an sich selbst. „Im Fall der Sulaco 


Vor йһег sieben Jahren werkelte das Entwicklerstudio Check 
Six Games, das spater mit Spyro: Enter the Dragonfly eher 
mäßigen Erfolg feierte, unter der Federführung von Fox Inter- 
active und Electronic Arts ап dem PS2-Titel. Die Ähnlichkeiten 
zum Gearbox-Shooter waren dabei verbliiffend. Es handelte 
sich ebenfalls um einen Squad-basierten Ego-Shooter, der 
zur gleichen Zeit angesiedelt war wie die aktuelle Next-Gen- 
Fassung. Leider wurde die Entwicklung im Oktober 2002 nach 
monatelangen Aufschüben eingestellt. Schade, denn erste 
Bilder und Eindriicke einer spielbaren Version auf der E3 2001 
hatten eigentlich einen guten Eindruck gemacht. 
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wussten wir von Anfang an, dass 
wir neue Bereiche zeigen wollten, 
die im Film nicht zu sehen waren. 
Wir mussten allerdings erst ein 
Gefühl dafür bekommen und sind 
deshalb direkt zur Quelle gegan- 
gen. Wir haben Syd Mead kon- 
taktiert, der als Concept Artist an 
Aliens: Die Rückkehr gearbeitet 
hat. Wir fragten ihn, ob er für uns 
die Sulaco quasi ausleuchtet und 
die Innen- und Außenbereiche 
der Sulaco konzeptioniert. Er hat 
ja gesagt und so ist der Look der 
neuen Bereiche der Sulaco sehr 
akkurat und authentisch. Es ist für 
uns eben sehr wichtig, dass jeder 
Ort im Spiel zum Alien-Universum 
passt.“ erklärt Keith Schuler, Lead 
Designer bei Gearbox Software. 


WUSSTEN SIE 


.. DASS SICH SCHON EINMAL EIN SPIEL MIT DEM TITEL 
ALIENS: COLONIAL MARINES 


NIE ALLEINE 

In spielerischer Hinsicht haben 
sich die Texaner durch die Bro- 
thers in Arms-Serie bereits einen 
professionellen Hintergrund ge- 
schaffen, von dem Aliens: Coloni- 
al Marines definitiv sehr profitieren 
wird. Als Teil eines Vier-Mann- 
Squads werden Sie nicht nur 
stets in Gesellschaft sein, son- 
dern Ihren Kameraden auch deut- 
lich hörbare Befehle erteilen kön- 
nen. In der ersten von insgesamt 
drei Demo-Vorführungen konnten 
wir uns von der Funktionsweise 
des Befehlssystems und weite- 
ren spielerischen Details ein ers- 
tes Bild machen. Der Abschnitt 
startete im Dropship-Hangar, der 
in bläuliches Licht getaucht ist 


EIGENTLICH... 


ІМ ENTWICKLUNG BEFAND? 


und mit hübschen Schatten sehr 
atmosphärisch wirkte. Im Hinter- 
grund war das zweite Dropship zu 
sehen, am Rand stand ein Power- 
loader, der mit deutlichen Spuren 
rauer Verladearbeit Ubersat war. 
Jedes Mitglied der Truppe hat 
eine bestimmte Fähigkeit und 
kann etwa Türen aufschweißen 
oder Sprengladungen anbringen. 
Die Art des Befehls ist dabei ab- 
hängig von dem Objekt, auf das 
man gerade zielt. Hat man eine 
verschlossene Tür im Visier, kann 
man entweder den Befehl zum 
Hacken der Steuerungskonsole 
oder, falls die Tür versiegelt wur- 
de, zum Aufschweißen geben. 

In der Präsentation erteilt 
Charlie Wiederhold, Associate 
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Е Lauschiges Plätzchen: In solchen dunklen, ungemütlichen Ecken fühlen sich die Aliens wohl. 


ALIEN-SPIELE 
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ALIEN TRILOGY 


Plattformen: PSone, Saturn, PC Erscheinungsjahr: 1996 
UM WAS GEHT'S? 
Sie schlüpfen in die Haut von Ellen Ripley und ballern sich durch eine 


Vielzahl von Levels, die von den ersten drei Filmen inspiriert sind. Alt, 
aber gut! Lesen Sie dazu auch unseren Flashback ab Seite 82. 


ALIE 


DIE WIEDERGEBURT 

Plattformen: PSone Erscheinungsjahr: 2000 

UM WAS GEHT'S? 

Wie der Name schon offenbart, spielen Sie hier die Handlung des 
vierten Films nach — zumindest prinzipiell. Denn wirklich akkurat 
umgesetzt wurde die Filmstory nicht. Größter Schwachpunkt ist 


aber die Steuerung, die Sie allzu oft im Stich lásst und dadurch zur 
Weißglut bringt. Immerhin ist es technisch ganz gut. 


ALIENS vs.PREDATOR 


EXTINCTI 

Plattformen: PS2, Xbox Erscheinungsjahr: 2004 

UM WAS GEHT'S? 

Anders als die bisherigen Vertreter handelt es sich bei Extinction um 
ein Echtzeitstrategiespiel. Ob man das nun interessant findet oder 
nicht, sei mal dahingestellt. Inhaltlich konnte der Titel auf jeden Fall 


überzeugen, auch wenn die Präsentation recht unspektakulär und 
die Technik gerade mal Durchschnitt waren. 


ALIENSv{vs. PREDATOR 


S UIR ТЕЛА E FITTEST 
Plattformen: PSP Erscheinungsjahr: 2007 

UM WAS GEHT’S? 

Ein Alien-Raumschiff legt auf der Erde eine Bruchlandung hin, wo- 
raufhin die bösartigen Xenomorphe die Menschenjagd eröffnen. In 
der Rolle eines Predators müssen Sie genau das verhindern. Leider 


entpuppt sich das Ganze schnell als inspirationslose Actionkost mit 
Kamera- und Gameplay-Macken. 


DER PLAYSTATION 


Der Einfluss und die Faszination der Marke Alien waren unter anderem auch auf der 
PlayStation zu spüren. Hier sehen Sie, in welche Alien-Games Sony-Spieler bisher 
eintauchen konnten. 
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Producer bei Gearbox, am Con- 
troller die Befehle. Nachdem er 
eine Tür öffnet, offenbart sich die 
vóllig ausgebrannte Hyperschlaf- 
Kammer, in der sámtliche Ober- 
flächen mit deutlichen Brandspu- 
ren übersát und stark verkohlt 
sind. Dadurch wirkt der Raum 
sehr dunkel und bedrohlich. Mit 
der am Pulse Rifle befestigten 
Taschenlampe wird jeder Winkel 
des Raumes untersucht. Neben 
einigen leeren Schlafkammern 
sind vier leere Plätze zu sehen, an 
der Decke hinter einem Stahlträ- 
ger versteckt hängt das geöffnete 
Alien-Ei, dessen Inhalt den Feuer- 
alarm auslöste. Nach ausgiebiger 
Untersuchung des Raumes befahl 
Charlie dem Squad, die nächste 
Tür aufzuschweißen. Während 
der ganzen Zeit unterhalten sich 
die Squadmitglieder untereinan- 
der, was gemeinsam mit Alien-ty- 
pisch atmosphärischen Klängen 
eine herrliche Spannung erzeugt. 
Im darauf folgenden Gang schlägt 
plötzlich der Motion Tracker aus. 
Ein Tastendruck holt das Gerät 
auf den Bildschirm und zeigt ein 
Ziel an, das sich leicht bewegt. 
Gleichzeitig packt der Charakter 
sein Pulse Rifle weg und greift 
zur Handfeuerwaffe. Anders als 
in vergangenen Alien-Spielen ist 
der Motion Tracker nicht ein fes- 
ter Bestandteil des HUDs, son- 
dern muss explizit ausgerüstet 
werden. Im nächsten Raum hat 
Charlie den Ursprung des Signals 
lokalisiert. Langsamen Schrittes 
geht er auf einen Spind zu, der 
Puls wird schneller, doch dann 
ist der Abschnitt zu Ende. Fies. 
Die eben beschriebene Sequenz 
ist ein gutes Beispiel für eine der 
vielen Situationen, in denen auf 
subtile Art und Weise Spannung 
erzeugt werden soll. Im späteren 
Verlauf wechseln Sie nicht nur die 
Charaktere im Rahmen der Story, 
sondern werden auch komplett 
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von Ihrer Truppe getrennt. Dann 
versprechen solche Momente ab- 
solute Hochspannung. 


AUF TUCHFÜHLUNG 

Im zweiten Teil der Präsentati- 
on führt Charlie Wiederhold ein 
speziell geskriptetes Quick-Time- 
Event, genannt Close Encounter, 
vor. Das Squad steht vor einer 
verschlossenen Tür, als plötzlich 
durch einen Lüftungsschacht in 
der Decke ein Alien bricht, den 
Hauptcharakter schnappt 
nach oben zieht. Die Kamera wa- 


und 


ckelt stark und simuliert so das 
Sichtfeld des Uberraschten und 
in Panik verfallenen Marine. Im 
Luftschacht feuert der Charak- 
ter unkontrolliert sein Pulse Rifle 
ab und schlägt so das Alien zu- 
nächst in die Flucht. Dann schlägt 
er ein Gitter aus dem Luftschacht, 
um zu entkommen. Als das Alien 
zum zweiten Mal angreift, feuert 
er erneut das Pulse Rifle ab. „Die 
Close Encounter sind unser Мег- 
such, die Art und Weise, wie man 
bisher einen Alien-Ego-Shooter 
erlebt hat, zu verändern. In der 
Vergangenheit sind die Aliens 
auf den Spieler zugegangen und 
haben ihn mit ihren Klauen be- 
harkt. Das ist mittlerweile nicht 
mehr wirklich spannend. Aliens 
sind agil, sie springen dich an, sie 


ALIENS: 


BEI 


Die texanischen Entwickler arbeiten in diesem Punkt 
sehr eng mit Syd Mead, der als Konzeptzeichner 

am Film mitgearbeitet hat, und Craig Mullins zu- 
sammen. Letztgenannter hat sich durch zahlreiche 
Arbeiten in der Filmbranche (Matrix Revolutions, 
Armageddon, Flubber, Contact) und im Video- 
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COLONIAL MARINES 


DAS ART DESIGN 


KEIN SPIEL OHNE KONZEPT - 
DIESE MAXIME GREIFT NATÜRLICH AUCH 
ALIENS: COLONIAL MARINES. 
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greifen dich, sie versuchen dich 
in Luftschachte zu ziehen oder 
Ähnliches. Und so sind wir auf 
die Close Encounter gekommen, 
die streng geskriptete, aufregen- 
de Events aus der Ego-Perspek- 
tive sind, in denen man Auge in 
Auge gegen ein Alien kampft und 
mit der Umgebung interagiert. 
Das ist eine sehr verzweifelte 
Situation“, erklart Keith Schuler 
zusätzlich. Gesteuert werden die 
Close-Encounter-Szenen wie ein 
Quick-Time-Event. Leuchtet der 
obere, untere, linke oder rechte 
Bildschirmrand oder eine der vier 
Ecken farbig auf, muss entweder 
der Analog-Stick in die entspre- 
chende Richtung oder eine der 
Schultertasten gedrückt werden. 
An sich sind die Close Encoun- 
ters eine sehr spannende Ange- 
legenheit und ermöglichen mit 
Sicherheit viele coole Momente, 
man denke nur an Ripleys Kampf 
gegen die Alien-Königin oder eine 
Facehugger-Attacke im Film, al- 
lerdings wirkt die Bedienung noch 
etwas undurchsichtig. 


обе; ери oly 


Е Allein: Sie werden im Verlauf des Spiels auch von Ihrem Squad getrennt. 


FEINDKONTAKT == : === 

Als Letztes führen uns die Ent- ) - у | | 

wickler eine Situation vor, die sie 2% 1 | | 

„Make a Stand“ nennen. Vielleicht а ` ` a | 
D 


erinnern Sie sich noch an die Stel- 
le in Aliens: Die Rückkehr, als sich 
die verbliebenen Marines, Ripley 
und die anderen verbarrikadierten, 
Selbstschussanlagen aufstellten 


und die Zugänge versiegelten? - - е 
Genau das wird іп Aliens: Colo- 
nial Marines als spielerisches Ele- = 


ment aufgegriffen. Im gezeigten 
Levelabschnitt ist das Squad in 


spielgeschaft (Age of Empires Ill, Need for Speed 
Underground) einen Namen gemacht und ist nun 
für die Konzeptentwürfe (siehe rechts) von Aliens: 
Colonial Marines zuständig. Nähere Informationen 
und Bildergalerien mit seinen bisherigen Werken 

finden Sie auf www.goodbrush.com. 
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einer Station auf einem Planeten 
(welcher, wurde nicht verraten) 
unterwegs. Sie erreichen dort 
eine Halle. In ihrer Mitte steht ein 
groBes Nutzfahrzeug, eine Treppe 
führt auf die obere Ebene, durch 
die Fenster kann man die felsige 
Planetenoberfläche sehen. Massi- 
ve Metallträger verbinden den Bo- 
den mit der Decke und sind teil- 
weise mit Gasflaschen versehen, 
außerdem stehen zwei Geschütze 
herum. Die Konstruktionen erin- 
nern an die Kolonie auf LV-426. 
Plötzlich schreit einer der Marines, 
er erhalte multiple Signale. Per 
Knopfdruck wechselt der Cha- 
rakter selbst zum Motion Tracker 
und sieht tatsächlich viele Ziele, 
die laut Distanzangabe immer nä- 
her kommen. Die Vorbereitung auf 
den unausweichlichen Angriff der 
Aliens beginnt. Man kann Spreng- 
fallen an den Gasflaschen plat- 
zieren, die Türen verschweißen, 
die Luftschächte bewachen, die 
Fensterschilde schließen, die Ge- 
schütze selber bedienen, von ei- 
nem Kameraden besetzen lassen 
und sogar versetzen. Als die Ali- 
ens den Raum stürmen, scheinen 
Е Máchtig: Die Geschütze sind auch im Spiel die erste Wahl, wenn es darum geht, eine angreifende Alien-Welle abzuwehren. sie von überall herzukommen. 


„Per Knopfdruck wechselt man zum Motion Tracker und sieht viele Ziele, die immer näher 
kommen. Die Vorbereitung auf den unausweichlichen Angriff der Aliens beginnt.“ 


E Neue Bereiche: Craig Mullins Konzeptzeichnungen zeigen neue Schauplätze. Um welche es sich dabei genau handelt, wollten die Entwickler noch nicht verraten. 
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Е Extrem tödlich: Bislang sind zwei Alien-Arten bestätigt: Scouts und Warriors. Hier versucht das Squad gerade einen Angriff einer Horde Alien-Warriors abzuwehren. 


INTERVIEW 


PLAY? 


BRIAN MARTEL, 


WARUM HABEN SIE SICH DAZU ENTSCHLOSSEN, EIN 
ALIEN-SPIEL ZU ENTWICKELN? 


Aus mehreren unterschiedlichen Gründen. Für mich 
war es schon immer ein Traum gewesen, an einem 
Alien-Spiel zu arbeiten. Als der Film in die Kinos kam, 
habe ich ihn mir gleich am ersten Tag angesehen, da 
war ich glaube ich 17 oder 18 Jahre alt. Und das hat 
mich geprágt. Seitdem hatte ich den Film und das ganze 
Design stándig im Hinterkopf und verglich es unwillkür- 
lich mit allen Titeln, an denen ich gearbeitet habe oder 
mit denen ich generell in Kontakt gekommen bin. Man 
denkt, in jedem Spiel etwas von Aliens zu entdecken. 
Es ist sehr spannend, sich nun dem Ursprung dieses 
Einflusses zuzuwenden. Die Entwicklung von Aliens: 


IM GESPRÄCH MIT... 


CREATIVE DIRECTOR GEARBOX SOFTWARE 


Colonial Marines passt irgendwie auch gut zu Gearbox. 
Wir haben in der Vergangenheit schon oft an den frem- 
den Marken gearbeitet und sie dabei so behandelt, als 
wären sie unsere eigenen. Und genau deshalb wollen 
wir ein wirklich gutes Alien-Spiel. Ich denke, dass wir 
das auch schaffen werden. In der Vergangenheit haben 
es viele Entwickler versucht und einigen ist es auch 
gelungen, aber mit der Technologie, die uns heute zur 
Verfügung steht, können wir wirklich glaubhafte Cha- 
raktere, Aliens und Umgebungen erschaffen und so eine 
sehr intensive und spannende Geschichte erzählen. 


DIE MARKE ALIEN HAT MITTLERWEILE EINE GROSSE 
FANGEMEINSCHAFT. HABEN SIE ANGST, DIE FANS IN 
IRGENDEINER ART UND WEISE ZU ENTTÄUSCHEN? 


Wissen Sie, es ist immer schwer, alle zufrieden zu 
stellen. Wir haben hier bei Gearbox einige der größten 
Aliens-Fans sitzen. Solange wir froh und zufrieden sind 
mit dem, was wir hier machen und solange wir mit der 
Marke aufrichtig und ehrenvoll umgehen, wird man das 
am Ende auch merken. Wenn die Spieler die Story und 

| das ganze Spiel erleben, denke ich, werden sie unsere. 
Bemühungen zu schätzen wissen. Besorgt bin ich nicht 
wirklich. Ich habe zum Beispiel einige der Requisiten 
aus dem Film, Storyboards und wahrscheinlich jeden 
Alien-Roman und jedes Making-of-Buch. Ich denke, wir 
können die Hardcore-Alien-Fans da draußen beruhigen. 
Wir werden euch nicht enttäuschen und ein ü lti- 
gendes Alien-Spiel machen. 


re 
WIE ENG ARBEITEN SIE M 
FILM GEMACHT HABEN, 


еп mit Fox in Verbin- 
ur Verfügung stellen. 


Wir arbeiten mit ein paar der Special-Effects-Leute von 
Amalgamated Dynamics Inc. (kurz: ADI) zusammen, die 
für die Spezialeffekte in Alien 3, Alien - Die Wiederge- 
burt und Alien vs. Predator verantwortlich zeichne- 

ten. Wir sind dort hingefahren und haben mit ihnen 
gesprochen, um besser verstehen zu können, wie die 
Aliens funktionieren und wie sie die Aliens in einem 
Spiel umsetzen würden. Auch die Autoren haben einen 
wesentlichen Teil zum besseren Verständnis beigetra- 
gen, um eine möglichst hollywoodnahe Erfahrung zu 
kreieren. James Cameron war noch nicht hier, um mit 
uns ein wenig abzuhängen und aus dem Nähkästchen 
zu plaudern. Aber hey, wir klopfen weiter an seine Tür, 
wir werden sehen. [grinst] 


WERDEN SIE DAS BEFEHLSSYSTEM AUS DEN 
BROTHERS-IN-ARMS-SPIELEN IN ALIENS: COLONIAL 
MARINES INTEGRIEREN? 


Das taktische Befehlssystem in Brothers in Arms 
ist sehr intuitiv und leicht zu verstehen. Man zielt 
auf etwas und gibt den Befehl, entweder zu einer 
Stellung vorzurücken oder einen Feind unter Feuer 
zu nehmen. In Aliens: Colonial Marines brauchen 
wir diese Komplexität nicht. Es macht keinen Sinn, 
ein Alien zu flankieren. Warum also sollten wir das 
Spielen unnötig erschweren? Diese Tiefe ist nicht 
unbedingt nötig. Manchmal wünscht man sich, seinen 
Kameraden Befehle erteilen zu können. Mir ging das 
etwa in Halo so. Wir behandeln das Squad quasi als 
Werkzeug. Wenn ich eine Tür geöffnet haben will, dann 
—SschweiBt sie einer der Marines auf. Wenn ich wissen 
will, wo die Feinde sind, gibt mir mein Lieutenant die 
Positionen durch. Es fühlt sich an wie ein richtiges 
Squad, allerdings ohne die Komplexitát und Tiefe, wie 
in Brothers in Arms. 
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^ „Die Möglichkeit, 

die komplette Story- 
Kampagne online kooperativ 
mit drei Kumpels zu spielen, 
hört sich ganz besonders 
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Е Bücherwurm: Brian Martels Büro ist vollgestopft mit 
Alien-Büchern und Requisiten aus dem Film. 
Ein echter Alien-Fan eben. 


WAS GENAU HABEN SIE SICH IN BEZUG AUF DIE KÜNSTLICHE INTELLIGENZ 
DER ALIENS ÜBERLEGT? 


Man möchte natürlich von den Aliens dieselben Dinge im Spiel sehen, die sie auch 
im Film tun. Sprich dass sie an Wänden und Decken herumturnen und Gegenstän- 
de in der Umgebung benutzen. Und man erwartet, dass sie schlau sind. Aus dem 
Film haben wir gelernt, dass sie durchaus in der Lage sind, etwa die Stromversor- 
gung zu unterbrechen. Im Spiel werden die Aliens oft frontal auf den Spieler und 
seine Kameraden losgehen, sie werden aber auch gezielt Fallen stellen und aus 
dem Hinterhalt angreifen. 


WELCHER ALIEN-FILM HAT IHNEN AM MEISTEN ANGST EINGEJAGT? 


Ich denke, beim ersten Teil hatte ich am meisten Schiss. Ich war jung. Würde ich 
mich fragen, welcher Teil der beste ist, würde ich den ersten Alien-Film wählen. 
Wenn es aber darum geht, welchen Teil ich lieber ansehen würde? Meine Antwort: 
‚Aliens: Die Rückkehr ist der Teil, der am meisten Spaß macht. Man hat diese 
großartige Besetzung und die wirklich coole Action, das macht einfach Laune. Trotz 
alledem ist der erste Alien-Film für mich der beste Teil, er ist ursprünglich, hat zwar 
ein geringeres Tempo als Teil zwei, ist aber einfach der beste aller vier Alien-Filme. 


VIELEN DANK FÜR DAS INTERVIEW UND VIEL GLÜCK MIT DEM SPIEL! 
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verlockend an.“ 


In diesem Zusammenhang 
stellt sich die Frage nach dem 
Säureblut der Aliens. In der vor- 
geführten Demo war davon noch 
nichts zu sehen, uns wurde aber 
versichert, dass es eine große 
Rolle spielen wird. „Das muss vom 
Design-Standpunkt aus gut über- 
legt sein. Es macht wenig Sinn, die 
Säure einfach so stockwerktiefe 
Löcher in die Umgebung ätzen 
zu lassen, außer es macht spiele- 
risch Sinn. Die Säure wird gewisse 
Objekte zerstören und Spuren an 
der Oberfläche von Objekten und 
der Umgebung hinterlassen“, er- 
klärt Brian Martel. „Das Säureblut 
ist ein wesentlicher Bestandteil, 
den wir einfach ins Spiel bringen 
müssen. In puncto Gameplay ist 
es aber auch eine große Heraus- 
forderung. Wir können den Spie- 
ler nicht jedes Mal sterben lassen, 
wenn er im Kampf mit Säure be- 
spritzt wird. Sie wird ihm Schaden 
zufügen, ihn aber nicht sofort tö- 
ten. In vielen Fällen wird die Säure 
wirklich großartige Effekte auf die 
Umgebung haben, dargestellt 
durch vielfältige Shader-Effekte 
oder gezielte Deformierungen“, 
ergänzt Keith Schuler. 


GEMEINSAM STARK 

Brian Martel und sein Team ha- 
ben sich viele aufregende Ideen 
überlegt, um aus Aliens: Colonial 
Marines das vielleicht beste Ali- 
en-Spiel zu machen. Die Möglich- 
keit, die komplette Story-Kam- 
pagne kooperativ im Splitscreen 
und online mit drei Kumpels zu 
spielen, hört sich allerdings ganz 
besonders verlockend an. „Je- 
der Level, jede Passage wurde 
so entworfen, dass sie auch als 
Koop-Umgebung funktioniert. Wir 
können zum Beispiel das Make-a- 
Stand-Level hernehmen, das ihr 
vorhin gesehen habt, und können 


einfach eine Koop-Runde starten, 
ohne irgendwelche inhaltlichen 
Änderungen vorzunehmen. Und 
es würde funktionieren. Das ist 
das Coole an unserem System“, 
erklärt Kyle Davies, Lead Pro- 
grammer bei Gearbox. 

Gearbox Software ist sich der 
Verantwortung der Marke Alien 
und vor allem den Fans gegenü- 
ber bewusst und ist nach allem, 
was wir bei den Entwicklern gese- 
hen haben, auf einem sehr guten 
Weg. Trotz des noch ziemlich frü- 
hen Stadiums waren die gezeigten 
Szenen sowohl atmosphärisch 
- durch die Alien-typische Sound- 
kulisse und Licht-Schatten-Spie- 
lereien - als auch spielerisch sehr 
vielversprechend. Schließlich geht 
für Brian Martel mit der Entwick- 
lung von Aliens: Colonial Marines 
ein Traum in Erfüllung und er wird 
alles daransetzen, dass daraus 
kein Albtraum wird. % 


MEINUNG 


Da ich absoluter Alien-Fan 
bin, haben meine Augen 
nach der Präsentation 
geleuchtet. Spontan haben 
mir der Koop-Modus und 
die Survival-Horror-Pas- 
sagen, in denen man mit 
der Taschenlampe dunkle 
Orte untersucht, am besten 
gefallen. Die Close-En- 
counter-Events benötigen meiner Meinung nach 
noch einiges an Feinschliff, zu unausgereift 
wirkten diese an sich spannenden Momente. 
Wenn die Entwickler wirklich alles, was sie mir 
vor Ort voller Begeisterung und Enthusiasmus 
erzählt haben, vernünftig umsetzen, steht uns 
ein Toptitel ins Haus. Die Hoffnung ist groß. 


Hersteller: Sega 
Entwickler: Gearbox 
Termin: Ende 2008 


WERTUNGSTENDENZ 
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Es gibt Angebote, 
die kann man einfach nicht ab- 
lehnen. Wenn plötzlich Jessica 
Alba und Natalie Portman vor 
der Wohnungstür stehen und wil- 
den, hemmungslosen Sex mit mir 
wollen, dann müsste ich schon 
tödlich schwere Migräne haben, 
um abzulehnen (Anm. von Udo: 
du würdest auch Mutter Beimer 
nicht von der Bettkannte schub- 
sen, gib’s doch zu). Und so war 
es dann auch keine Frage, ob wir 
nach München fahren wollen, um 
dort GTA IV zu spielen. In so einer 


GRAND) 
Тајер 
AUT 


Situation denkt man nicht nach, 
man bestellt sofort ein Zugticket. 
Hab ich gemacht - und eine gute 
Stunde später saß ich in einem 
abgedunkelten Raum vor einem 
Fernseher so groß wie ein Scheu- 
nentor. Nach kurzen erklärenden 
Worten ging’s endlich los und ich 
verfolgte gespannt die Präsenta- 
tion des Spiels. 


KONTAKTPFLEGE 

Die gezeigten Aufträge gaben 
mir die Möglichkeit, mir Technik 
und Spielumgebung ganz genau 


Stiller Star: Niko Bellic ist introvertierter als 
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die Protagonisten vergangener GTA-Spiele. 


anzuschauen. Den Anfang mach- 
te eine Mission, die eigentlich 
gar keine war. Denn auch wenn 
noch ziemlich wenig über Art 
und Anzahl der in GTA IV enthal- 
tenen Nebenmissionen bekannt 
ist, ein Bonusinhalt wurde uns 
vorgestellt. Die Beliebtheit und 
Reputation von Hauptdarsteller 
Niko bei Auftraggebern und Ge- 
schäftspartnern ist ein wichtiger 
Bestandteil seiner „Karriere“. Wie 
im echten Leben gilt: Wer Kontak- 
te schleifen lässt, der verliert sich 
unter Umständen aus den Augen. 


- der wichtigste 
als gespielt! 


• NEWS 
• VORSCHAUEN 

• WEITERE SCREENSHOTS 
VIDEOS 


Es empfiehlt sich also, gelegent- 
lich eben jene Kontakte zu pfle- 
gen. Und wie geht das in der Un- 
terwelt am besten? Richtig, man 
lässt sich gemeinsam mit einem 
Partner kräftig volllaufen. Die Fol- 
gen dessen sind diesmal mehr 
denn je spürbar. Dank Euphoria- 
Engine (siehe Extra-Kasten) tor- 
keln Niko und sein Kumpel Brucie 
lebensecht über den Bürgersteig, 
verlieren das Gleichgewicht und 
landen auf dem Allerwertesten. 
Kaum wieder aufgerappelt, droht 
der nächste unliebsame Kontakt 


Salz in der Suppe: Verfolgungsjagden gehören 
zum GTA-Alltag und sind kniffliger als zuvor. 
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E Stilecht: Inszenatorisch haben es die Jungs von 
Rockstar North immer noch drauf – so viel ist sicher. 


mit dem Boden. Glücklicherwei- 
se ist der Wagen nicht weit weg. 
Kurz darauf bekommen wir de- 
monstriert, warum Trinken und 
Autofahren keine gute Kombina- 
tion ist. Unter heftigem Kamera- 
gewackel bleibt der Wagen nur 
schwer auf Kurs und empfindli- 
che Magen dürften angesichts 
dieser Optik in Probleme geraten. 
Dem Himmel sei Dank, ist dieser 
Zustand nicht von Dauer und ein 
Kater wird vom Spiel nicht simu- 
liert. Wohl aber der Tagesablauf, 


www.playdrei.de 


der im Vergleich zu vorangegan- 
genen Episoden verlängert wur- 
de. Ein Tag in der Welt von GTA IV 
dauert ungefähr doppelt so lange 
wie in GTA San Andreas. Eine 
kleine Veränderung, die große 
Wirkung zeigt und die Spielwelt 
glaubwürdiger erscheinen lässt. 


NIX WIE WEG! 

In einer weiteren Demonstration 
bekommen wir ein ebenfalls neu- 
es Feature gezeigt. Niko klaut 
sich einen Polizeiwagen, wird da- 


PS3 vorschau 


195 аъ = 


bei aber beobachtet. Jetzt steht 
die Flucht an. 
würde der Weg zu Pay ’n’ Spray 
führen. GTA-Spieler wissen aber: 
Mit einer Bullenschaukel kann 
man sich den Weg dorthin spa- 
ren. Also wäre ein Sheriff-Stern 
wirkungsvoll, doch die gibt es in 
dieser Form nicht mehr. Statt- 
dessen wurde das Radar um eine 
Funktion erweitert. Kaum wird 
man polizeilich gesucht, umgibt 
ein leuchtender Kreis die Spieler- 
position auf der Mini-Map. In die- 


Normalerweise 


sem Bereich wird man von den 
Cops vermutet. Also das Gas- 
pedal kräftig durchdrücken, bis 
man den Kreis verlassen hat. Ist 
das geschafft, verschwindet die 
Anzeige nach einigen Sekunden. 
Wird man dagegen noch inner- 
halb dieses Bereiches von einem 
Cop gesehen, springt der Kreis 
wieder mittig über die Spieler- 
Marke. Logisch: Mit ansteigen- 
dem Fahndungslevel vergrößert 
sich der Kreis und die Anzahl der 
suchenden Polizisten ist höher. 
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BALANCEAKT 

Die letzte präsentierte Mission 
bestand darin, einen Laster zu 
klauen. Bevor Niko aber das Ob- 
jekt der Begierde kapern konnte, 
galt es, die Bewacher auszuschal- 
ten. Eine wüste Ballerei auf einem 
Hinterhof wurde mit Granaten und 
gezielten Schüssen schnell been- 
det, dann ging’s zum Truck. Die- 
ser wurde dummerweise gerade 


| E Weg hier! Mit der Maschinenpistole іп der Hand 


von seinem Fahrer in Bewegung 
gebracht, also musste Niko sich 
an den Laster hängen. Mit relativ 
einfachen Tastenbefehlen han- 
gelte sich der Held zunächst aufs 
Dach des Fahrzeugs, dann immer 
weiter Richtung Führerhaus und 
anschließend auf den Fahrersitz. 
Balance und Fingerspitzengefühl 
waren hier entscheidend. Jetzt 
war unsere Geduld, dem Gesche- 


erregt Niko mehr Aufsehen, als im lieb ist. 
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hen auf dem Monitor nur zuzuse- 
hen, endgiltig aufgebraucht: Wir 
wollten selber spielen und durften 
schlieBlich auch ans Pad. 


SCHRITT FUR SCHRITT 

GTA IV ist nicht unbedingt realis- 
tischer als seine Vorganger, aber 
deutlich realitätsnäher. Schon 
allein Nikos Bewegungen wirken 
viel glaubwürdiger als die der 


Protagonisten aus den comichaf- 
ten Ablegern der Reihe. Die Optik 
der Stadt dagegen lässt selbst 
gestandene Videospielredakteure 
staunen. Bedenkt man die un- 
glaubliche Größe der Umgebung, 
sind Detailreichtum und Grafik- 
qualität absolut beeindruckend. 
Steht man am Times Square (der 
natürlich im Spiel nicht so heißt), 
kann man den Mund kaum wie- 


E Erwischt: Wenn die Cops zuschlagen, ist die 
Mission gescheitert und die Waffen sind weg. 


Wi Vogelfrei: Wir durften uns zwar noch nicht in die Lüf- 
te schwingen, freuen uns aber schon auf die Ausflüge 
im Helikopter. 
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Beseitigt: Nach geglücktem Überfall gilt Die Special Edition von GTA IV wird 
es, den erbeuteten Laster loszuwerden. Teile des Soundtracks enthalten, 
doch unsere Kollegen von PC AC- 
TION haben weltexklusiv den offi- 
ziellen Song zum Spiel aufgetan! 


Wir wissen leider auch nicht so genau, 
wer für den Song verantwortlich 
zeichnet, aber musikalisch wird hier 
absolut edelste Kost geboten. Der 
kraftvolle Gesang, die ausgefeilten 
Kompositionen, hier stimmt einfach 
alles. Was denn, Sie kennen den Song 
noch nicht? Dann aber nix wie hin auf 
unsere Website www.playdrei.de. Im 
GTA-Ticker gibt's den Song direkt zum 
Anhören. 


Alle Bilder: Rockstar Games 


Fett: Die Explosionen sehen so cool aus, dass man 
ständig was in die Luft jagen möchte. 


der zumachen. Unzählige Autos, 
Fußgänger und liebevolle Details 
machen den Platz zum echten 
Hingucker. Die Anzahl der Pas- 
santen wirkte zwar stellenweise 
recht mickrig, aber hier warten 
wir mal lieber das fertige Spiel ab, 
bevor wir uns ein Urteil erlauben. 


ZICKEN AUF 

VIER RÄDERN 

Kaum hatten wir uns ein Fahrzeug 
geschnappt, schauten wir auch 
schon verdutzt aus der Wäsche. 
Nein, auch GTA IV will kein Gran 
Turismo sein. Doch das Handling 
der Autos erwies sich als ganz 
schön anspruchsvoll. Bevor der 
erste Handbremsen-Drift funktio- 
niert, steht man öfter verkehrt zur 
Fahrbahn, als einem lieb ist. Im- 
merhin geben derlei Situationen 
Gelegenheit, die fahrbaren Unter- 
sätze ausgiebig zu bestaunen. Die 
Boliden sind dermaßen aufwendig 
gestaltet, dass man einige der Ve- 
hikel auch in einem reinen Renn- 
spiel erwarten könnte. Und das 
Beste kommt noch: Setzt man sei- 
nen Karren vor eine Mauer oder in 
den Gegenverkehr, bekommt man 
ein detailliertes Schadensmodell 
zu Gesicht - splitternde Scheiben, 
Beulen und verformtes Blech in- 
klusive. 


gg 


Grausam: Schon allein das Schussgeräusch vom 
Scharfschützengewehr geht durch Mark und Bein. 


All diese Details haben natürlich 
ihren Preis und so lag die Per- 
formance der Grafik bei unserer 
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Alle Bilder: Rockstar Games 


PS3 


mehrstündigen Testsession unge- 
fahr auf dem Niveau, das wir von 
der PS2 und GTA San Andreas 
gewohnt sind. Das mag sich bis 
zum Release des fertigen Spiels 
noch verbessern, eine konstante 
oder gar superflüssige Optik soll- 
ten Sie aber nicht erwarten. Unge- 
achtet dessen blieb der Titel stets 
gut spielbar und wenigstens sieht 
man bei GTA IV jeder Ecke an, 
warum hier nicht die Performance 
eines Call of Duty 4 erreichbar ist. 


MIT DEM KOPF 

DURCH DIE SCHEIBE 

Während unserer Versuche, das 
Schadensmodell auf Herz und 
Nieren zu überprüfen (Anmerkung 
von Toni: Du kannst ruhig zuge- 
ben, dass du am Steuer weniger 
Talent hast als Udo in seinem 
Fiat Uno!), durften wir feststellen, 
dass Frontalcrashs mit hohem 
Tempo auch schon mal zur Folge 
haben, dass Niko mit Schmackes 
durch die Windschutzscheibe se- 


Ungewohnt: Bisher haben wir Niko eigentlich immer 
nur in einer Trainingsjacke zu Gesicht bekommen. 


Macker: Im Verlauf des Spiels gewinnt Niko an 
Ansehen und Respekt bei Verbündeten und Feinden. 


gelt und höchst unsanft über den 
Asphalt rutscht. 

Die erste echte Mission stand 
nun an und es galt, einen Las- 
ter voller Drogen zu klauen. Am 
Zielort ballerten wir uns durch 
zahlreiche böse Buben und 
lernten das neue Deckungssys- 
tem kennen. Niko lehnt sich an 
Objekten und Mauern an, kann 
aus der Deckung heraus blind 
feuern, aber Gegner auch ge- 
zielt unter Beschuss nehmen. 
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Ciao: Dieser Geselle hat nicht die höchste 


Lebenserwartung und sollte versuchen, einen 


Müllcontainer zu treffen. 
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Lässig: Im Cabrio durch die City cruisen 


- das dürfte mehr Spaß machen denn je. 


Das klappte schon nach wenigen 
Minuten gut, auch wenn sich ei- 
nige Schusswechsel noch etwas 
hakelig spielten. Besonders das 
manuelle Zielen gestaltete sich 
etwas unpraktisch, aber hier ist 
ja noch einige Zeit zu optimieren. 
Ungeachtet dessen war es sehr 
schön zu beobachten, dass die 
Entwickler sich die Kritik an den 
Vorgängern zu Herzen genom- 
men und am Spiel gefeilt haben. 


BESSER ALS DER REST 

Ist GTA IV also das Überspiel, 
auf das wir alle warten? Schwer 
zu sagen. Es wird spannend zu 
beobachten sein, was Rockstar 
North noch alles in petto hat. 
Aber schon jetzt ist klar: Wer 
auch nur im Mindesten Spaß an 
einem GTA-Spiel hatte, der sollte 
den 29. April schon mal im Ka- 
lender markieren und sich Geld 
bereitlegen. Denn auch wenn 
GTA IV am Ende nicht der Innova- 
tionsüberflieger ist, es wird das 
schönste GTA, das Sie jemals 
gespielt haben, und nach aktu- 
ellem Stand der Dinge auch das 
schönste Spiel des selbst kreier- 
ten Genres. Die Konkurrenz muss 


sich warm anziehen! MB 


War ich nach dem letzten 
Trailer doch ein wenig 
müde ob der sich an- 
schnautzenden Gangster 
und des wenig innovativen 
Settings, muss ich meine 
Meinung in diesem Monat 
ein wenig revidieren. GTA 
IV sieht großartig aus und 
allein durch die Stadt zu 
cruisen macht unglaublich viel her. Im Gegen- 
satz dazu hatte das gezeigte Missionsdesign 
wenig Überraschungen parat und fette Ruckler 
stoßen mir sowieso sauer auf. Das alles ist 
aber Jammern auf extrem hohem Niveau. 

Als alter Fan der Reihe werde ich an dem Spiel 
auf gar keinen Fall vorbeikommen und ich 

bin fest davon überzeugt, dass sich künftige 
Spiele des Genres an Rockstars neuem Teil zu 
messen haben. 


НегѕїеППег:.................... Rockstar Games 
ЕпімісКкіе:.................... Rockstar North 
Тегтіп:........................ 29. April 2008 
WERTUNGSTENDENZ 
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News [s]: VA 


NEWS 


Original: Die gesamte Band ließ sich im Motion-Capturing-Studio abfilmen. 


GUITAR HERO AEROSMITH 


Der Traum aller Fans der Altrocker wird wahr. 


Es war ja eigentlich 
nur eine Frage der Zeit, bis Acti- 
vision die teuer eingekaufte Mar- 
ke Guitar Hero so richtig in Fahrt 
bringen würde. Während Guitar 
Hero Rocks the 80ies eher halb- 
gar und lieblos daherkam, steht 
uns mit Guitar Hero Aerosmith 
ein echter Leckerbissen ins Haus 
- das gilt freilich nur, sofern man 
etwas mit den in die Jahre gekom- 


NEWS-TICKER 


Fans von Call 
of Duty 4: Modern Warfare werden 
noch in diesem Frühjahr von Activision 
mit neuen Mehrspielerkarten versorgt. 
Die genaue Anzahl und das Release- 
datum sind leider noch nicht bekannt. 

Zahlen sind immer 
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die wichtigsten Nachrichten, die neuesten Trends, 
die spannendsten Gerüchte und die coolsten Neuankündigungen auf einen Blick. 


menen Rockern anfangen kann. 
Denn wie der Name schon sagt, 
gibt’s in diesem Guitar Hero aus- 
schließlich Songs von Aerosmith 
auf die Ohren und derer gibt es 
dank zahlreicher Alben der Band 
jede Menge. Immerhin drei der 
fünf Bandmitglieder darf man als 
Spieler verkörpern, namentlich 
Joe Perry (Gitarre), Brad Whitford 
(Gitarre) und Tom Hamilton (Bass). 


wieder schön anzuschauen, deswegen 
schmeißen Hersteller damit gerne 
durch die Gegend. Hier nun einige 
unsortierte, aber interessante Daten: 
Sonys PlayStation Network begrüß- 

te mittlerweile fast drei Millionen 
Kunden. Immerhin eine Million 


b g 


Sänger Steven Tyler und Drummer 
Joey Kramer spielen automatisch 
mit. Gemeinsam fängt man wie 
die Originalband in kleinen Clubs 
ganz unten an und arbeitet sich 
bis zum gefüllten Stadion hoch. 
Bemerkenswert ist dabei, dass 
die Originalschauplätze fürs Spiel 
- inklusive der Halbzeitshow des 


Activision | 


PlayStation-3-Konsolen gingen in 
Großbritannien über die Ladentheken. 
Die Gesellschaft für Konsumforschung 
(GfK) veröffentlichte die Verkaufszah- 
len für Konsolen im Weihnachtsge- 
schäft. Nintendo hängt mit DS und Wii 
alle ab, die PS3 konnte sich immerhin 


Neversoft | 


Großmaul: Frontmann Steven Tyler ist unverkennbar. 


Superbowls von 2001! - пасһде- 
baut wurden! Die Bandmitglieder 
stellten sich für Motion-Capturing- 
Aufnahmen zur Verfügung und im 
Verlauf des Spiels sollen auch 
Gaststars die Bühne betreten. Wie 
viele Songs die Karriere im Spiel 
enthält, 
schluss leider noch nicht fest. MB 


stand bis Redaktions- 


Juni 2008 


136.000-mal verkaufen — immer noch 
knapp 50.000-mal weniger, als PS2 
den Besitzer wechselten, aber fast 
dreimal so viel, wie Microsoft von der 
Xbox 360 verkaufen konnte. 

Außer Maik dürfte es kaum 
jemanden interessieren, aber David 
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Ungelenk: Panda Po ist nicht gerade der agilste Kämpfer. 


KUNG FU PANDA 


Ein Panda namens Po gibt bösen Jungs was auf die Backen. 


Kennen Sie 
noch Chris Farleys letzten Film, 
bevor der Brachial-Komiker 1997 
starb? Beverly Hills Ninja - Die 
Kampfwurst war stumpf, 
liebenswert 
Farley verkörperte einen über- 
gewichtigen Ninja, der zwar nur 
wenig Talent, aber umso mehr 
Herz hatte. Ähnliches trifft auf 


aber 


und unterhaltsam. 


Activision | 


Luxoflux | 


Po, Hauptdarsteller von Kung Fu 
Panda zu, dem neuesten Werk 
der Dreamworks Animation Stu- 
dios (Shrek, Madgascar). Po ist 
faul und fett, aber er hat das Herz 
am rechten Fleck. Im englischen 
Original wird Po zudem von Jack 
Black gesprochen, was für or- 
dentlich Stimmung sorgt. Das da- 
zugehörige Spiel konnten wir be- 


Juni 2008 


Ansehnlich: Die (Next-Gen-)Optik kann sich sehen lassen. 


reits in Augenschein nehmen und 
waren positiv von der schicken 
Optik der Next-Gen-Fassung und 
dem Humor überrascht. Wenn die 
deutsche Synchronisation das Ni- 
veau hält, wird Kung Fu Panda ein 
abwechslungsreiches und unter- 
haltsames Lizenzspiel, das Fans 
des Films einige unterhaltsame 
Stunden schenken dürfte. MB 


d JAHRESBILANZ DER USK 


Videospiele auf 
Alterstauglichkeit 
- Traumjob oder Knochenarbeit? 
Über 2.800 Spiele lagen der USK 
im Jahr 2007 zur Prüfung vor, 200 
mehr als im Vorjahr. Während der 
Anteil der PC-Titel sank, stieg der 
Prozentsatz der geprüften Konso- 


testen 


ihre 


lentitel auf 51,7 %. Den Löwenan- 
teil daran hatte Nintendos Wii, die 
allein 12,1 % der Prüfungen aus- 
machte. Die Anti-Killerspiel-Frakti- 
on dürfte enttäuscht sein: Gerade 
mal 5,3 % der Spiele erhielten den 
Sticker „Keine Jugendfreigabe“, 
1,5 % der geprüften Spiele wurde 


Die Unterhaltungssoftware Selbstkontrolle zieht Bilanz. 


selbst diese Freigabe verweigert. 
Über 60 % der Spiele erhielten 
eine Freigabe ab 12 Jahren oder 
darunter. Nicht gerade der Stoff 
für reißerische Reportagen zum 
Thema „Videospiele und wie sie 
die Welt zu einem schlechten Ort 
machen“. MB 


MOORHUHN FUN KART 2008 


Die Federviecher sind einfach nicht totzukriegen. 


Wie viele 
Jahre ist es jetzt her, dass ganze 
Büros vom Moorhuhn-Virus lahm- 
gelegt wurden? Damals eroberten 
die Moorhühner unsere Bildschir- 
me im Sturm. Diese Popularität 
möchte CDV nun auf der Play- 
Station 2 noch einmal nutzen und 
präsentiert einen Mario Kart-Klon, 


CDV | 


Jaffe (Twisted Metal, God of War hat 
in einem Interview bestatigt, dass an 
einem neuen Teil der Twisted Metal- 
Reihe fiir die PlayStation 3 gearbeitet 
wird. Vor 2009 ist mit einem Release 
aber nicht zu rechnen. SCHWARZ 
SEHEN? > In einem Interview gab 
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Phenomedia | 


der nicht nur Fans der Flatterman- 
ner begeistern soll. Sieben Cha- 
raktere der Moorhuhn-Welt treffen 
auf acht Strecken aufeinander 
und hauen sich Power-ups wie 
Nebelball oder Superrakete um 
die Ohren. Könnte spaßig werden, 
in der kommenden Ausgabe gibt’s 
den Test. MB 


13. März 2008 


Craig Sullivan, Lead Designer von 
Burnout Paradise, an, dass man 
derzeit nicht an Black 2 arbeite. Das 
können und wollen wir nicht glauben 
und hoffen einfach, dass ein neuer 
Ego-Shooter der Criterion-Studios 
schlicht und ergreifend einen neuen 


Putzig: Die Moorhühner geben Gas. 


Namen bekommt. ROT SEHEN > 

Ein Klassiker der PS2-Ära meldet 
sich zurück. Red Faction: Guerilla 
befindet sich bei Volition in Arbeit und 
erscheint für PlayStation 3 und Xbox 
360. In der kommenden play? gibt’s 
erste Bilder und Spieleindrücke. 


Ф/ЕУИ NEWS 


TOPS & FLOPS 


Die Highlights und Enttäu- 
schungen des letzten Monats 


BEANGSTIGEND 

Das coolste Monster der Filmgeschichte 
kehrt zurück und präsentiert sich in Best- 
form. Nix für Weicheier! 


BESTECHEND 

Nach DIRT nun GRID — Codemasters hat 
beste Chance, das Rennspielgenre zu 
dominieren. Mehr ab Seite 36. 


BEEINDRUCKEND 

Kratos erobert die PlayStation Portable 
und beweist eindrucksvoll, zu was der 
kleine Kasten in der Lage ist. 


BEDAUERLICH 

Ganz knapp verpasst die Testversion 
von Gran Turismo 5 Prologue unseren 
Redaktionsschluss. 


BESCHEIDEN 
Ein Monat mit vielen guten Spielen, 


aber richtig hervorragende Titel sind die 
Ausnahme. Mehr Zeit für Klassiker. 
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SILENT HILL: ORIGINS 


Die PSP-Gruselei kommt auf die PlayStation 2. 


Manch- 
mal fragt man sich, wozu Sony 
die PSP überhaupt auf den Markt 
gebracht hat. Echte Must-haves 
sind die Ausnahme und werden 
mittlerweile immer häufiger auf 
die PS2 umgesetzt. Die Testver- 
sion von Ratchet & Clank: Size 
Matters sollte dieser Tage bereits 
bei uns eintreffen, die fertige 
Fassung von Silent Hill: Origins 
dürfte dagegen noch ein paar 
Wochen auf sich warten lassen. 
Auch Konami möchte die zusätz- 
liche Einnahmequelle PS2 nicht 
ignorieren und setzt das PSP- 
Abenteuer auf den Konsolen- 
Klassiker um. Neben der Optik 
sollen vor allem Kameraführung 
und Steuerung von der Umset- 
zung profitieren. Stellt sich ei- 
gentlich nur die Frage: Wieso 
nicht gleich so und das Spiel 
direkt für beide Plattformen pa- 
rallel entwickeln? MB Surreal: Die Story ist gewohnt schräg und dürfte zartbesaitete Naturen verschrecken. 


Konami | Climax | Mai 2008 
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VIDEO GAMES LIVE 
Mehr als nur ein Eröffnungskonzert der Games 
Convention - ein einmaliges Happening! 


7 || М x A , € M 
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Event > Traditionell wird die Games Convention іп Leipzig mit ei- || L3 

nem wundervollen Konzert eróffnet, das jedem Fan von Videospiel- 
musik das Herz hüpfen lässt. Auch in diesem Jahr gibt's was auf 
die Ohren, wobei die Veranstaltung aber etwas anders als gewohnt 
ablaufen wird. Das von Videospielmusik-Legende Tommy Tallarico 
produzierte Happening ist schwer zu beschreiben und am ehesten 
eine Mischung aus Symphonie-Konzert und Musical. Auf der Bühne 
spielt ein Orchester Klassiker und neue Hits aus Videospielen, über 
die Leinwand flackern dazu passende Bilder und Videos und ne- 
benbei rennen auch noch die Videospielhelden persónlich über die 
Bühne. Das klingt abgefahren und ist ein absolutes Erlebnis - nicht 
nur für Fans der interpretierten Soundtracks. Haben wir Ihr Interes- 


se geweckt? Am 20. August steigt die Veranstaltung, Karten gibt's DER DAMON OROCHI 


unter der Hotline 01805-570081 (14ct/min.) oder unter www.deag. 


de. Noch besser: Auf unserer Website www.playdrei.de verlosen wir WILL DIE BESTEN KAMPFER ZWEIER 
zwei Karten Viel Glück! DYNASTIEN UNTERWERFEN. 


77 CHARAKTERE DER NINJA UND 
SAMURAI STELLEN SICH DIESER 
DAMONISCHEN HERAUSFORDERUNG. 
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Die Filmschmiede Blue Omega Entertainment will mit ihrem Videospiel-Debüt 
und einem interessanten Ansatz frischen Wind ins angestaubte Action-Genre bringen. 
O-Ton: „Wir verlegen den Shooter in die Vertikale.“ 


Gemeinsam stark: Im Koop-Modus schlüpft Spieler 2 in die 
tätowierte Haut einer attraktiven Widerstandskämpferin. 


"Aud 7 


Rambazamba: Beim Angriff auf Prescott Industries geht máchtig die Post ab. Gespielt wird in der Third-Person-Perspektive. 


Sind wir doch mal ganz 
ehrlich: Shooter gibt es heutzu- 
tage wie Sand am Meer, wirklich 
weiterentwickelt haben sie sich 
kaum. Klar, mit der PlayStation 3 
sind wir in neue grafische Sphären 
vorgedrungen, aber spielerisch 
stagniert das Genre seit Jahren. 
Findige 
schon länger, dem stets ähnlich 
gearteten Gameplay und damit 
dem übersáttigten Spieler neue 


Entwickler versuchen 
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Impulse zu geben. Dies kónnen 
ausufernde Physik-Spielereien 
(Half-Life 2), Zeitmanipulationen 
(TimeShift), eine ultrarealistische 
und intensive Inszenierung samt 
fettem Multiplayer-Part (Call of 
Duty 4) oder eine ausgeprägte 
Befehlskomponente (Rainbow 
Six Vegas) sein. Alles keine bahn- 
brechenden Innovationen, aber 
herausstechende Features, dank 
der sich die Konkurrenten mal 


PS3 


BUNS GE RADA SI 


Jahres in den Regalen stehen soll. 


mehr, mal weniger voneinander 
abheben. 

Blue Omega Software ist im Vi- 
deospielbereich ein noch nahezu 
unbeschriebenes Blatt. Dennoch 
wagen sich die Amerikaner fur 
...2 Richtig! 
Einen Shooter. Und der soll ne- 
ben den herkömmlichen Genre- 
Zutaten - Sie werden es bereits 
ahnen - ebenfalls ein spezielles 
Schmankerl beinhalten, das wir 


ihren Debüttitel an 


NMENT 


Blue-Omega-Firmenvorstand Michael Urbanski gründete 
Blue Omega Entertainment, ein Tochterunternehmen | 
des US-Medienkonzerns Heavy Hammer, im Jahre 2003. | 
Die in Annapolis, Maryland, ansässige Company hat 
sich zunächst dem Filmemachen verschrieben und zeichnet unter 
anderem für den von Lions Gate veröffentlichten Horrorstreifen Dark 
Ride (2006), den Psychothriller Danika (2006) mit Oscar-Preisträge- 
rin Marisa Tomei sowie das Action-Drama Cut Off verantwortlich. 

Mit Damnation betritt Blue Omega absolutes Neuland. Der Shooter | 
entstand einst als Mod-Projekt für den von Nvidia gesponsorten 
„Make something Unreal“-Wettbewerb, bei dem Epic Games nach 
dem besten auf der Unreal-Engine basierenden Hobby- 
Projekt suchte. Mit Damnation belegten die Entwickler 
|| den zweiten Platz dieses Contests und legten damit den 
Grundstein für die kommenden PS3-, Xbox 360- und 
PC-Versionen des Spiels. Im Jahre 2006 sicherte sich 
Codemasters schließlich die Rechte für die Herstellung 
und den Vertrieb des Titels, der im viertel Quartal dieses 


мо 


"SI nvIDIA- 


so noch nicht gesehen haben. 
Das ambitionierte Projekt hört 
auf den Namen Damnation und 
begann einst als Unreal-Mod in 
den Garagen einiger ehrgeiziger 
Blue-Omega-Mitarbeiter, die sich 
damit für einen Unreal-Contest 
beworben haben (Details siehe 
Infokasten rechts oben). Kurz vor 
Redaktionsschluss tauchte Lead 
Game Designer Jacob Minkoff 
samt zweier Kollegen in der Re- 


DARK 


LI e 


RIDE 
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Die Charaktere, 
Waffen und Vehikel 


Damnation spielt auf einem bisher nicht 
näher definierten Planeten in einer alter- 
| nativen, ebenfalls nicht näher definierten 
s Spieldesign erinnert an 


ie - ansatzweise - an den 


bgebildeten Zeichenstu- 


hese untermauern. 


daktion auf, um uns eine sehr frü- 
he Version zu präsentieren. 


WENN ZWEI SICH STREITEN, ... 
... freut sich der Dritte. Als nach 
20 Jahren erbitterten Krieges so- 
wohl die nationalistische Armee 
im Norden als auch die Koalition 
im Süden eines The Souvereignty 
genannten Landes die Flügel stre- 
cken und aufgrund von eklatanter 
Munitionsknappheit nicht mehr 
weiterkämpfen können, steigt aus 
den Trümmern eine viel gefährli- 
chere Macht empor. Prescott 
Standard Industries, kurz PSI, 
angeführt von dem skrupellosen 


Industriemagnat W. D. Prescott, 
fegt über das Land und zerstört 
alles, was von den kriegsmüden 


rüberbringt, dann 
dieser. 


Parteien noch übrig ist. Das Ziel: 
totale Kontrolle, also die Weltherr- 
schaft. 

Und da in Film und Spiel Ge- 
rechtigkeit immer siegt, 
natürlich ein tapferer Held her! 
Gestatten: Captain Hamilton 
Rourke. Kriegsveteran, Mitglied 
einer Widerstandsbewegung, die 
sich selbst „The Peacekeepers“ 
nennt, und der einzige Überle- 
bende eines mysteriösen Angriffs, 
der einst seine komplette Truppe 
ausradierte. Seither sinnt Rourke 
auf Rache, sucht aber auch nach 
seiner Verlobten, die vor vielen 
Jahren gegen Ende des Großen 
Krieges spurlos verschwand. Ir- 
gendwie weiß er, dass sie noch 
am Leben ist und er wird alles da- 


muss 


ransetzen, sie aufzuspüren. Blue 
Omega verspricht uns hier eine 
epische Story mit verschiedens- 
ten tapferen Verbündeten, grim- 
migen Gegenspielern und massig 
gehaltvollen Nebenhandlungs- 
strängen. Wir sind gespannt! 


VERTIKAL-SHOOTER 

Um Sie nicht länger auf die Folter 
zu spannen und endlich auf das 
eingangs erwähnte Schmankerl zu 
sprechen zu kommen: Damnation 
solltypisches Run&Gun-Gameplay 
mit den akrobatischen Fähigkeiten 
eines Tomb Raider verbinden. Will 
heißen, Sie hechten durch Fens- 
ter, klettern an Rohren empor und 
hangeln sich an Mauervorsprün- 
gen entlang. Sie können ihrer 


 BiVielseitig begabt: Hangeln und — 


ballern - für den Guerilla-Kampfer 
Rourke kein Problem. 


„Damnation begann einst als 
Unreal-Mod in den Garagen einiger 
ehrgeiziger Blue Omega-Mitarbeiter. “ 


Kreativitat also freien Lauf lassen 
und werden bewegungstechnisch 
kaum Grenzen haben. AuBer den 
Gesetzen der Physik natürlich, 
die aber gelegentlich ganz dezent 
ausgehebelt werden. Wie zum 
Beispiel beim Spurt an einer Wand 
entlang oder beim beherzten Weit- 
sprung von einem Gebäude zum 
nächsten, welches viele Meter 
entfernt steht. Und der Clou: Alles, 
was wir können, können auch die 
PSI-Schergen! 

Die Entwickler zeigen uns auf- 
geregt eine fast fertige Spielsze- 
ne: Rourke steht an der Kante ei- 
ner steilen Klippe und überblickt 
ein weites Tal mit einer Brücke. 
Dahinter liegt ein Industriekom- 
plex, ganz weit hinten am Hori- 
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ilder: Codemasters 
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E Mitten in die Fresse: Captain Rourke hat natürlich auch so manch verheerende Nahkampfattacke auf Lager. 


zont sehen wir den Punkt, zu dem 
wir uns durchschlagen müssen. 
Wir rutschen ein Stahlseil hinab, 
überqueren besagte Brücke, ge- 
raten zwischen den Fabrikgebäu- 
den in zahllose Schusswechsel, 
klettern, was das Zeug hält und 
sind geschlagene 20 Minuten 
später am Zielpunkt. Ganz ohne 
Ladepause. Wir drehen uns um 
und können tatsächlich den gan- 
zen Weg, den wir hergekommen 
sind, bis zur Startposition zu- 
ruckverfolgen. Beeindruckend! 
Laut Programmierer Minkoff soll 
die Durchquerung späterer Level 
bis zu drei Stunden dauern. Ge- 
gen schmerzende Füße darf sich 
Rourke dann aber alternativ auch 
auf sein Motorrad schwingen und 
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größere Strecken fahrend zurück- 
legen. 


DROP-IN, DROP-OUT 

Ein weiteres Schlüsselelement 
von Damnation wird das Koop- 
Feature sein. Ein zweiter Spieler 
kann, so die Ankündigung von 
Blue Omega, jederzeit in die lau- 
fende Singleplayer-Kampagne 
ein- und wieder aussteigen. Ob 
das Ganze auch online funktio- 
niert, steht bisher nicht fest. Apro- 
pos online: Um den Mehrspieler- 
Modus kümmert sich derzeit ein 
eigens dafür abgestelltes Team. 
Mehr wollte bzw. durfte man uns 
zu diesen Thema allerdings noch 
nicht sagen. Details sollen erst 
in den kommenden Wochen und 


Monaten enthüllt werden. Dafür 
geben wir noch ein paar weite- 
re Spiel-Elemente preis: Karte, 
Kompass oder sonstige Wegwei- 
ser wird es in Damnation nicht ge- 
ben. Durch die enorme Weitsicht 
und das strukturierte Leveldesign 
soll für den Spieler stets ersicht- 
lich sein, woher er kommt und 
wohin er gehen muss. Auf dem 
Weg zum Ziel bleibt Ihnen selbst 
überlassen, ob Sie sich perma- 
nent in den Kampf stürzen oder 
Feinde lieber aus sicherer Distanz 
erledigen. Hierzu besitzt Rour- 
ke eine übersinnliche Fähigkeit, 
die sich Spirit-Vision nennt und 
PSI-Soldaten auch durch Mauern 
und andere Hindernisse hindurch 
sichtbar macht. то 


E Aber hallo! Rourkes | 


Weggefährtin Yakecan, 
À ebenfalls ein Mitglied 
Y j \ дег Peacekeepers. 
MEINUNG 
»- TONI OPL 
Das gezeigte Material 


befand sich noch in 

einem Pre-Alpha-Stadium, 
war also quasi nur eine 
Konzeptstudie, was es mir 
nicht gerade leicht macht, 
hier eine klare Einschät- 
zung abzugeben. Während 
noch keine tiefergehenden 
Details zur bereits dick 
angepriesenen Hintergrundgeschichte verraten 
wurden, attestiere ich Rourkes ausgedehnten 
Kletter- und Ballertouren in den gigantisch 
großen Szenarien eine Menge Potenzial. Völlige 
Bewegungsfreiheit, akrobatische Einlagen und 
dazu schießen, was das Zeug hält - ja, das 
könnte durchaus ein Hit werden. Ob’s zum 
Innovationsfeuerwerk reicht, lasse ich mal 
dahingestellt. Immerhin: Dass die dem Spiel 
zugrundeliegende Unreal Engine 3 auf der 
PlayStation 3 lauffähig ist, hat ja bereits Unreal 
Tournament 3 unter Beweis gestellt. Wenn Blue 
Omega die Performance noch verbessern kann, 
wird’s zumindest in puncto Grafik kaum was zu 
mäkeln geben. 


EINER 
= DATEN 
Hersteller: Codemasters 
Entwickler: Blue Omega Entertainment 
Termin: 4. Quartal 2008 
WERTUNGSTENDENZ 
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Spielzeug-Terrorist: Den MK II können Sie im 
Online-Kampf natürlich auch auf die Gegner hetzen. 


RPG-Einschlag: Mit dem entsprechenden Skill 
haben Sie Ihre Teamkameraden stets im Blick. 


Teamlein, deck dich! Ganz ohne Deckung 
kommt Metal Gear Online natürlich nicht aus. 


MEINUNG 


Eine wirklich weise 
Entscheidung von Konami, 
Metal Gear Online mit 
Metal Gear Solid 4 nun 
doch auf eine Blu-ray 

zu packen, und so die 
Wartezeit zumindest ein 
bisschen ertráglicher zu 
machen. Ich persónlich 
stehe der Verschiebung 
zwar positiv gegenüber (ein ausgereiftes 
Produkt ist mir immer noch am liebsten), kann 
es aber verstehen, wenn Fans nicht mehr aus- 
harren können. Schließlich haben wir alle lange 
genug gewartet. Doch das Warten scheint sich 
zu lohnen, die Vorzeichen für das Online-Spin- 
off stehen auf Erfolg: Die ersten Beta-Tests 
sind im letzten Jahr erfolgreich über die Bühne 
gegangen und das Skillsystem tórnt mich als 
Rollenspieler natürlich ganz besonders an. Wie 
taktisch der RPG-Einschlag am Ende aber wirk- 
lich ausfällt, wird sich noch zeigen. Actionreich 
wird's in jedem Fall. 


P INFOS | 
Hersteller.. . Konami 
Entwickler: ........... Kojima Productions 
Termin: .............. .. „1. Quartal 2008 


WERTUNGSTENDENZ 
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Eigentlich 
hätte das Online-Spin-off zu MGS 
4 ja lange Zeit vor dem Release 
des finalen Teils veröffentlicht wer- 
den sollen. Ein Glück, dass dieses 
Vorhaben gescheitert ist. Denn so 
wird MGO nicht etwa wie geplant 
als eigenständiges Spiel Konamis 
Kassen klingeln lassen, sondern 
im Bundle mit Metal Gear Solid 4 
auf einer Blu-Ray-Disc zu finden 
sein. Angesichts des Gebotenen 
ein durchaus fairer Deal. 


METAL GEAR SQUAD 


Im Gegensatz zum nach wie vor 
taktischen Singleplayer-Spiel 
wird MGO dabei vornehmlich 
auf Action setzen. Logisch, denn 
auf einer mit bis zu 16 Mann 
gefüllten Map (u. a. The Midd- 
le East, Blood Bath und City 
under siege) ist ein Versteck- 
spiel kaum möglich. Zumal die 
menschlichen Metal Gear-Fans 


in der Regel weit mehr auf dem 
Kasten haben als die КІ aus 
dem Einzelspieler-Modus, denn 
sie absolvieren nicht einfach nur 
stórrisch ihren Rundgang von 
Punkt A nach B. 

Sie selbst sind dabei meist in 
einem von zwei Teams unter- 
gebracht. Das Regelwerk unter- 
scheidet sich nicht sonderlich 
von dem anderer Taktik-Shoo- 
ter: Eliminieren Sie das gegne- 
rische Team, stellen Sie Gegen- 
stánde sicher und verteidigen 
Sie Basen. 

Bevor Sie sich aber ins Ge- 
tümmel stürzen, basteln Sie Ihr 
No-Name-Alter-Ego aus einem 
vorgegebenen Baukasten-Sys- 
tem zusammen (spáter kón- 
nen Sie Charaktere aus dem 
MGS-Universum freischalten). 
Gesichtsbemalung und Kampf- 
anzug haben dabei keinerlei 
Auswirkungen auf die Fähig- 


METAL GEAR ONLINE 


Das Online-Spin-off 


wird mit MGS 4 auf einer Blu-ray-Disc ausgeliefert! 


keiten Ihres Online-Kriegers. 
Hierfür bedienen Sie sich vor 
Spielbeginn aus einem Fertig- 
keiten-Pool: Insgesamt 16 Skills 
wie Agilität, Tarnung oder Treff- 
sicherheit lassen sich an Ihren 
Charakter koppeln. Der Clou 
hierbei: RPG-typisch verbes- 
sern sich Ihre Fähigkeiten, je 
öfter sie im Kampf angewendet 
werden. 

Zum erfolgreichen Teamplay 
gehört natürlich auch eine an- 
ständige Kommunikation. Mit 
dem Steuerkreuz können vor- 
gegebenen Befehle („Gib mir 
Feuerschutz!“) an die Truppe 
weitergegeben werden. Der 
bekannte Codec-Sprechfunk 
kann dabei via USB-Headset 
empfangen werden. Ob Sie die 
Kommandos dann auch über 
das Mikrofon schreien dürfen, 
ist zwar noch nicht bestätigt, 
aber wahrscheinlich. оу 


Von Angesicht zu Angesicht: Online geht's meist deutlich actionreicher zur Sache als in MGS 4. 


„RPG-typisch verbessern sich Ihre Fähigkeiten, je öfter sie 
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W Gutes Timing: Die gelbe Leuchtspur zeigt, dass uns еіп Power-Shot Freen ist. 


DARK SECTOR 


“Viel Pixelblut, abgetrennte Körperteile und 
Бегре Finishing-Moves - ein böses Spiel! 


TA 


ж. 


Action > Eines ist klar: Das neu- 
este Werk der Pariah-Macher wird 
kein USK-Siegel erhalten und da- 


Urplötzlich mit ungeahnten Kräf- 
ten und einer tödlichen Wurfwaffe 
ausgestattet, bahnt sich der Eli- 


7 ( жа» / ~ her offiziell nicht in Deutschland tesoldat fortan seinen Weg durch 
ls А» erscheinen. Іп Osterreich und der die Ruinen von Lasria, um die Ge- 
ше Schweiz veröffentlichen Koch Ме- heimnisse der Stadt zu lüften ... 
жет dia/D3Publisher aber eine kom- 
а = plett lokalisierte und ungeschnitte- KEIN EGO-SHOOTER 


жо — 4 


Nicht zimperli¢h*Auch mit handels- 
üblichen affen geht's ab. 


Rübe ab; Die Nahkampfattacke ı mit 
dem brennenden Glaive zeigt Wirkung. 
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ne Version. An ebendiese konnten 
wir bereits ausgiebig Hand anle- 
gen und mit der „Glaive“ getauften 
Waffe Dutzende fiese Kreaturen in 
ihre matschigen Einzelteile zerle- 
gen. 

Sie schlüpfen in die Haut von 
Hayden Tenno, einem Black-Ops- 
Spezialagenten, der bei einem ge- 
fáhrlichen Einsatz in der osteuro- 
päischen Stadt Lasria Opfer eines 
Anschlages wird. Ein unbekannter, 
scheinbar übermenschlicher Feind 
belegt seinen Körper mit einer 
mysteriösen Infektion und als Hay- 
den aus der Ohnmacht erwacht, 

hat sich sein Körper, insbeson- 
dere sein rechter Arm, 
stark verändert. 


Dark Sector wird aus der „Über die 
Schulter“-Perspektive gesteuert, 
wobei die virtuelle Kamera eine 
dicke Portion Dynamik vermittelt. 
Per X-Taste gehen wir in Deckung, 
was dank passender Level-Ar- 
chitektur mit vielen Mäuerchen 
und Objekten prima funktioniert. 
Besonders cool: Es gibt kaum 
Bildschirmanzeigen. Lediglich bei 
kontextsensitiven Ereignissen wie 
dem Aufnehmen von Gegenstän- 
den erfolgen kurze Einblendun- 
gen. Die Checkpoints sind recht 
fair verteilt und verhindern allzu 
frustige Momente, in denen man 
sich am selben Spielabschnitt im- 
mer wieder die Zähne ausbeißt. 
Zudem passt sich der dynamische 


www.playdrei.de 


Schwierigkeitsgrad automatisch 
an das Können des Spielers an. 

Im ersten Kapitel - noch vor 
Haydens Verwandlung - kann der 
Protagonist nicht nur auf seine Pis- 
tole und Granaten zurückgreifen, 
sondern sich auch die Sturmge- 
wehre und Schrotflinten gefallener 
Gegner unter den Nagel reiBen. 
Das geht zwar später auch noch, 
doch haben die Feindwaffen einen 
„Infektions-Scanner“, der sie іп 
wenigen Sekunden unbrauchbar 
macht. Überhaupt ist Haydens 
wichtigste Waffe keine traditionelle 
Bleispritze, sondern das erwähnte 
Drei-Klingen-Schwert, 
wie ein Bumerang stets den Weg 
zurück in Haydens rechte Hand 
findet. 

Im weiteren Verlauf des Spiels 
erhält Hayden immer neue Spe- 
zialfáhigkeiten in Verbindung mit 
dem Glaive. So kónnen Sie spá- 
ter Gegenstände mit dem Wurf- 
geschoss zu sich herholen, einen 
durchschlagenden Power-Schuss 
ausführen, das Glaive mit den 
„Elementen“ Feuer, Wasser und 
Elektrizität aufladen und zu guter 
Letzt sogar in der Luft steuern 
(„Аћепоисћ“). 


welches 


GNADENSTOSS 

Während schon auf Distanz or- 
dentlich das Blut spritzt, wird es 
im Nahkampf richtig derb. Gelingt 
es Hayden nämlich, einen kurz- 
zeitig benommenen Gegner in die 
Finger zu bekommen, führt er auf 


www.playdrei.de 


і. 
E Total behämmert: Das Zombie-Fußvolk ist nicht von der schlauesten Sorte. 


Knopfdruck eine besonders bru- 
tale Attacke aus, bei der je nach 
Feindtypus brechen, 
Gliedmaßen fliegen oder Köpfe 
Buchstáblich! Manchmal 
auch alles zusammen! Dark Sector 
gehört deshalb definitiv nicht in 
Kinderhände! 

Mancherorts ist Gewalt auch 
fehl am Platze und stattdessen 
Kombinationsgabe gefragt. Die 
Rätsel, die wir bisher gesehen 
haben, waren zwar vergleichs- 


Knochen 


rollen. 


ЧР | 
P рама gegen Goliath: Der fette Brocken ist ein weiterer Zwischengegner. 


E Finishing-Move: Der Techno-Freak kriegt gleich die Klingen zu spüren. 


weise simpel, haben aber auf in- 
teressante Weise das Glaive mit 
einbezogen. So mussten wir die 
Klingenwaffe nicht selten mit Feu- 
er, Eis oder Strom „aufladen“, um 
einen bestimmten Mechanismus 
in Gang zu setzen. Das ist un- 
ter anderem auch bei manchem 
Bossgegner hilfreich. 

Optisch ist Dark Sector absolut 
Next-Gen-würdig. Die Umgebun- 
gen sehen einfach fantastisch 
aus, sind enorm detailliert und 


Ge — РЕА 


Bi Überlegen: Dieser Zwischenboss 
kann sich unsichtbar machen. 


strotzen vor Unschärfe-, Was- 
ser- und Raucheffekten. Leider 
schlägt sich das aber auf die 
Framerate nieder, die irgendwo 
um die 30 Bilder pro Sekunde 
einzuordnen ist und stellen- 
weise sichtbar in die Knie geht. 
Nichts auszusetzen gibt es 
hingegen am Sound. An eine 
5.1-Anlage angeschlossen, 
baut sich um den Spieler eine 
atmosphárische Klangkulisse 
auf. TO 


в ТОМІ OPL 


Es bleibt zu hoffen, dass 
die Entwickler Digital 
Extremes die angespro- 
chenen Framerate- und 
Tearing-Probleme bis zum 
Release am 4. April noch 
beheben oder zumin- 

dest auf ein Minimum 
reduzieren können. Denn 
ansonsten ist Dark Sector 
audiovisuell eine Wucht, die Atmosphäre herrlich 
düster und das Setting überaus morbide! Die 
Steuerung erwies sich als direkt und intuitiv, das 
Herumspielen mit den verschiedenen Waffen, 
den Finishern und dem Glaive macht eine Menge 
Spaß. Bleibt abschließend die Frage, wie es um 
die spielerische Abwechslung (Stichwort: Rätsel- 
einlagen) und die Langzeitmotivation bestellt ist. 
Das wiederum kann nur ein ausführlicher Test 
der finalen Version klären, den wir alsbald auf 
unserer Website www.playdrei.de veröffentli- 
chen werden. 


= DATEN 

Hersteller. ...................... Koch Media 
Entwickler:............ . . Digital Extremes 
Termin: 4. April 
WERTUNGSTENDENZ 
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Überragend: Bei solchen Bildern läuft uns 


RAGE DRIVER: GRID 


- jetzt will Codemasters іп der 


Die ganze 
(Rennspiel-)Welt wartet auf Gran 
Turismo 5, muss aber vorerst mit 
der Deluxe-Demo Prologue vor- 
lieb nehmen. Das richtige Spiel 
ist immer noch weit von der Fer- 
tigstellung entfernt und eine Ver- 
schiebung auf 2009 würde uns 
jetzt nicht gerade verwundern. 
Das gibt Mitbewerbern die Ge- 
legenheit, die wartenden Spieler 
mit Alternativen zu versorgen 
und Codemasters hat derzeit die 
besten Chancen, Polyphony den 
Schneid abzukaufen. Schon Co- 
lin McRae: DIRT begeisterte mit 
fetter Optik und jeder Menge Ab- 
wechslung, GRID soll noch eine 
ordentliche Schippe drauflegen. 


• NEWS 


ER 
> X 


МА 


• WEITERE SCREENSHOTS 


Königsdisziplin die Genrekrone und Gran Turismo ordentlich Paroli bieten. 


SCHÖNER ALS IN ECHT 
Kleine Enttäuschung vorweg: Ge- 
nau wie bei DIRT sind auch die ers- 
ten Screens von GRID offensicht- 
lich nachbearbeitet. Wir können 
Ihnen nach unserem Besuch im 
Entwicklerstudio zwar versichern, 
dass GRID hervorragend aussieht 
und sich klasse spielt, echte Bilder 
gibt’s aber wohl erst in der kom- 
menden play’. Das soll uns aber 
nicht daran hindern, Ihnen schon 
mal einen Überblick darüber zu 
geben, was Sie spielerisch erwar- 
tet, denn Codemasters hat nicht 
nur an der Technik gefeilt. 

Die aus DIRT bekannte Pyrami- 
denstruktur der Rennen wird auch 
in Race Driver Einzug halten - wir 
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Alle Bilder: Codemasters 


freuen uns also schon mal auf ein 
stylishes Menü mit cooler Musik. 
Sie starten ganz unten als Anfän- 
ger bei einem kleinen Team, ver- 
schaffen sich auf der Rennstrecke 
Respekt und Beachtung, steigen 
dann weiter auf und schaffen es 
mit viel Talent und Fleiß bis an die 
Spitze. So weit, so bekannt, doch 
der Respekt dient nicht nur Ihrem 
Ego, sondern auch dazu, Ihren ei- 
genen Rennstall aufzubauen. 300 
Fahrer stehen dabei zur Auswahl, 
die Sie im Verlauf des Spiels 
rekrutieren und anschließend 
auf die Strecke schicken dürfen. 
Leider bekamen wir diesen Spiel- 


NOCH MAL VON VORN 

Wer selbst ins Steuer 
greift, freut sich auf das detail- 
lierte Schadensmodell und die 
neue Flashback-Funktion. Diese 
ermöglicht es dem Spieler, nach 
einem fetten Crash das Rennen 
anzuhalten und zurückzuspulen. 
Derzeit basteln die Entwickler 
noch an den genauen Folgen die- 
ses Features, schließlich würde 
sonst jedes Rennen zum Kinder- 
spiel. Möglich sind Bestrafungen 
oder die Begrenzung der Funkti- 
on auf eine bestimmte Anzahl pro 
Rennen. Wenn die Entwickler es 
richtig anstellen, könnte sie jeden- 


lieber 


Fehlern aus der Welt schaffen. 

Erstaunlicherweise verzichten die 
Entwickler komplett auf Tuning- 
Maßnahmen. „Ein bearbeiteter 
Flitzer beeinflusst alles, von der 
Streckenführung bis hin zum 
nicht mehr passenden Verhalten 
der Gegner. Außerdem kennen 
sich die wenigsten Spieler gut ge- 
nug mit Fahrphysik aus, als dass 
Tuning wirklich sinnvoll wäre“, er- 
zählt uns Ralph Fulton, Produzent 
des Spiels, und zielt mit dieser 
Aussage klar auf Gran Turismo 
und dessen durch Tuning schnell 
durcheinandergewürfeltes Balan- 
cing an. Der Vergleich mit dem 


PS3 


denn je, denn das Fehlen des 
DTM-Schriftzugs im Spielenamen 
ist durchaus beabsichtigt. GRID 
bietet Stadtkurse in Amerika, Eu- 
ropa und Japan, aber auch echte 
Rennstrecken wie den Nurburg- 
ring oder die „Ardennen-Achter- 
bahn“ von Spa-Francorchamps. 
Darüber hinaus will man wohl 
gleich auch noch Need for Speed 
in die (Achtung, Wortspiel!) Кате 
fahren und mit Drift-Wettbewer- 
ben für ein neues Spielerlebnis 
sorgen. Hoffen wir mal, dass sich 
die Entwickler nicht übernehmen 
und am Ende am Versuch schei- 
tern, das Eier legende Wollmilch- 


modus noch nicht zu Gesicht und falls Frusterlebnisse nach kleinen Genrekönig liegt übrigens näher sau-Rennspiel abzuliefern. MB 
es bleibt abzuwarten, ob uns nur 
eine Kopie des B-Spec-Modus 
aus Gran Turismo 4 erwartet oder 
ob Codemasters das Genre mit 


coolen Management-Optionen 


um eine innovative Idee erweitern 
kann. In der Theorie klingt das je- 
denfalls alles sehr aufregend und 
spannend. 


ове — 


Klassiker: Der Formel-1-Kurs von Spa-Francorchamps ist immer wieder ein Erlebnis. 


Ich werde wohl nie ver- 
stehen, warum Hersteller 
ihre Screenshots unbedingt 
nachbearbeiten müssen, 
vor allem dann nicht, 
wenn es das Spiel gar 
nicht nötig hat. GRID sieht 
super aus und spielt sich 
hervorragend. Die neuen 
Ideen klingen vielverspre- 
chend, das neue Grunddesign weiß ebenfalls zu 
gefallen. Vielleicht kann Codemasters diesmal 
ja sogar vorlegen und Gran Turismo schon vor 
Release übertrumpfen. Das Potenzial ist auf 
jeden Fall vorhanden. 


НегѕїеППег:...................... Codemasters 
ЕпімісКіеі:..................... Codemasters 
KC OU соса seen nme 2008 
WERTUNGSTENDENZ 


Gigantisch: Bis zu 40.000 (!) Zuschauer sollen die Strecken 
säumen und für Stimmung sorgen. 
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t dank populärer TV-Serien wie Lost und Heroes in aller Munde. 
aming-Sektor fristet das Genre ein Nischendasein. Bis jetzt. 
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_ Custom-Lackierung: Г 
Verpassen Sie Ihrer Waffe — se "e 


einen individuellen = 
Anstrich. 


WË = 4 


DI Е E Angedockt: Links im Bild lässt sich ganz klar das Phantom 
erkennen, das von dem Kampfroboter Besitz ergriffen hat. 


Ego-Shooter > Das nennen wir Vorberichterstattung! 

% They ist so taufrisch, dass bis zu seinem geplanten Re- 

lease im dritten Quartal 2009 noch gut anderthalb Jahre ins 

қ Land ziehen und derzeit noch nicht einmal feststeht, wel- 

EN 7. cher Hersteller den Shooter auf welchen Plattformen 


| EM “ ü x veróffentlichen wird. Aber: Seitens der Entwickler 
H $ schielt man neben dem PC ganz klar auch auf 
3 N NN die Next-Generation-Konsolen, sprich Xbox 
360 und PlayStation 3. Für uns Grund genug, 
\ | einen ausführlichen Blick auf eine erste 
/ VN Version zu werfen, die uns IMC in 

- 


den Computec-Redaktionshallen 


» - > ` präsentierte. 
" 3t = ' y Metropolis Software, der Ma- 
4 е, | cher des PC-Actiontitels /nfernal, 
1 = | N 4 ; arbeitet bereits seit Anfang 2007 
~ an seinem neuesten Projekt. 


vk , nes Zeichens Head of Com- 
Ф | | munication bei ІМС, eine 


Än, | 
у 7 > и Der eigentlichen Spielentwick- 
D Á i N МА lung ging laut Ingo Horn, sei- 


i P ~ ausgedehnte Recherche 

А D " Be zum Thema „Mystery“ vo- 

raus. Kernaspekt sei hierbei 

T der Begriff „Dualität“, also die Verschmelzung von 

A alltäglichen, realen und nachvollziehbaren Begeben- 

| » heiten mit — je nach persónlicher Auslegung - befremdlichen, 

y , unheimlichen oder gar Furcht einflößenden Dingen. Ganz wie im 
| Fernsehen sollen dabei auch Storydetails bewusst offen bleiben 


und viel Spielraum für eigene Interpretationen lassen. Spooky ... 
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ZUKUNFTSVISION 

They versetzt den Spieler ins Lon- 
don des Jahres 2012: Nach einem 
verheerenden Angriff außer- bzw. 


überirdischer Wesen liegt der 
Blaue Planet in Trümmern. Inmit- 
ten dieses Chaos schlüpfen Sie in 
die Haut eines Soldaten, der von 
unerklärlichen Tagträumen heim- 
gesucht wird und in der britischen 
Hauptstadt nach Überlebenden 
sucht. Nicht selten muss er sich 
dabei seinen Weg freischießen. 
Doch Ihnen stellen sich nicht 
etwa großköpfige Aliens oder mu- 
tierte Supersoldaten entgegen. 


Nein. Ihre Widersacher sind auf 


Hirnverbrannt: Ohne Phantom können 


fahren. Die Karre ist Schrott - so wie Udos 


М” ‚playdrei.de 
АС изм 


E Big Brother: Wächterdrohnen geben Ihre Position weiter und sollten daher schnell vom Himmel gepustet werden. 


den ersten Blick ordinäre, aber 
schwer bewaffnete Kampfroboter. 
Kurioserweise agieren die Blech- 
kameraden trotz scheinbar nicht 
vorhandener Kommunikation 
verdammt clever und gerissen. 
Sie gehen geschickt in Deckung, 
versuchen, Sie zu flankieren, und 
scheinen irgendwie immer im 
richtigen Moment Verstärkung zu 


bekommen. 


PARASIT UND WIRT 

Bei genauerem Hinsehen offen- 
bart sich allerdings das Geheim- 
nis hinter den gewitzten mecha- 
Sie werden 
von transparenten Geisterwesen, 


nischen Gegnern: 
den sogenannten Phantomen, 
kontrolliert. Und darin liegt dann 
auch der Reiz des Spiels: Gelingt 
es Ihnen nämlich, das Phantom 
eines Roboters mit Waffengewalt 
in die Flucht zu schlagen, führt der 
Roboter nur noch seine normalen 


die Robo 


Programmroutinen aus. Will hei- 
Ben: Er walzt stur und wild ballernd 
auf Sie zu und verkommt damit 
zum Kanonenfutter. Aber Vorsicht! 
Weil sie allein nur wenig ausrich- 
ten können, sind umherschwirren- 
de Phantome stets darauf erpicht, 
sich „herrenlose“ Roboter unter 


die Tentakel zu klemmen und da- 


WAFFEN-BAUKASTE 


Die nachfolgenden Bilder zeigen ein- 
drucksvoll, wie sich die eigene Waffe 
sowohl im Aussehen als auch in ihrer 
Funktionsweise verändern lässt. Das 
Waffen-Modulsystem lädt zu ausgie- 
bigem Herumprobieren ein. Metropolis 
arbeitet derzeit an einer Testmap, auf 
der man sich mit der just fertiggestel 


zu bedienen und schnell kapiert. 


© Simpel: Der Editor für die Waffe ist leicht 


mit wieder zur ultimativen Kampf- 
maschine zu werden. 

Damit Sie nicht nur stumpf 
draufhalten müssen, gibt es ver- 
schiedene Munitionstypen, etwa 
Plasma-Strahlen, die bei Phan- 
tomen mehr Schaden anrichten, 
sowie herkömmliche Projektile, 
die für den Einsatz gegen die 


~ T er Yu 


Computec-Waffe im fir 
Orange samt Logo geb: 


E Lichteffekte-Demonstration: Steckdosen wie die links an der Wand 
laden übrigens unsere Superwaffe wieder auf. 


metallenen Monster prädestiniert 
sind. Überhaupt kommt dem 
Waffensystem in They neben dem 
„dualen“ Gegnerdesign eine ganz 
besondere Bedeutung zu. 


PIMP MY GUN 

Die Entwickler geben Ihnen näm- 
lich nicht zwei, nicht fünf und 
auch nicht zehn Waffen an die 
Hand. Sie kriegen genau EINE 
Waffe. Richtig gelesen: nur eine! 
Die hat es allerdings so richtig 
in sich, ist multifunktionell und 
kann besser aufgemotzt werden 


MEINUNG 


Bei den gezeigten Spiel- 

szenen drängten sich mir 

diverse Vergleiche förmlich 

auf. Die Phantome könnten 

direkt dem Animationsfilm 

Final Fantasy: Die Mächte 

in Dir entsprungen sein, das 

futuristische London-Set- 

ting weckt Erinnerungen an 

Resistance: Fall of Man, die 

Alien-Bauten und Überwachungsdrohnen schei- 
nen von Half-Life 2 inspiriert und schieBwütige 
Kampfroboter hat man auch schon des Öfteren 
gesehen. Ich möchte Metropolis hier keinesfalls 
Ideenklau unterstellen - doch selbst wenn es so 


wäre, spricht aus meiner Sicht nichts dagegen, 
wenn unterm Strich ein gutes Spiel dabei her- 


auskommt. Und danach sieht es, soweit man sich 
jetzt schon ein Urteil erlauben kann. Die Optik 

ist fett, die Action packend, das Waffensystem 
höchst interessant. Zudem bin ich gespannt, wie 
man den Mystery-Aspekt schließlich in Story und 
Spielgeschehen integriert. Shooter-Fans sollten 
They definitiv im Auge behalten. 


noch nicht bekannt 
Metropolis Software/IMC 
3. Quartal 2009 


Hersteller: 
Entwickler: 
Termin: 


WERTUNGSTENDENZ 
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als der Golf GTI von Nachbar 
Krawuttke. Vor und manchmal 
auch wahrend einer Mission der 
insgesamt auf circa zwölf Stun- 
den Spielzeit angesetzten Single- 
Player-Kampagne dürfen Sie Ihre 
Wumme nach allen Regeln der 
Kunst tweaken. Über den oberen 
und unteren Lauf bestimmen Sie 
den primären und sekundären 
Munitionstyp (Plasma, Projekti- 
le, Raketen etc.). Verschiedene 
Zusatzmodule, die Sie entweder 
finden müssen oder die von er- 
ledigten Gegnern hinterlassen 
werden, sorgen außerdem für 
mehr Power oder weniger Rück- 
schlag. 

Während am Gadget-Slot nütz- 
liche Hilfsmittel wie verschiedene 
Zielfernrohre angebracht werden 
können, bildet der Generator 
das Herzstück der futuristischen 
Knarre. Der ist später im Spiel 


Е 


т Endlich Verstärkung: Idem verbi 
C , 


ebenfalls gegen bessere Mode za 


њ 
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austauschbar, die stärkere Läufe 
und mehr Extramodule unterstüt- 
zen. Damit Sie aber nicht nur mit 
einem einzigen, vielleicht grund- 
legend ungeeigneten Waffen-Set- 
up im Level herumirren, dürfen 
Sie anfangs drei, später fünf und 
dann sogar bis zu zehn Konfigu- 
rationen speichern und jederzeit 
während des Spiels abrufen. 
Und: Individualisten haben die 
Möglichkeit, den Schießprügel 
auch optisch mit einer eigenen 
Lackierung zu versehen (siehe 
Infokasten). 


DO IT YOURSELF 
Für das Spielgerüst bedient sich 
Metropolis Software weder bei 


\ 


С 


с-з 


„Der eigentlichen Spielentwicklung 


ging eine ausgedehnte Recherche 
zum Thema ‚Mystery‘ voraus.“ 


Epics Unreal Engine 3 noch bei 
der Crytek-Engine, sondern schuf 
mit der Next-Nitrous-Engine eine 
komplette Eigenentwicklung. Die- 
se lässt schon in diesem recht 
frühen Stadium die Muskeln spie- 
len. Es gibt allerlei atmosphari- 
sche Licht-, Partikel- und Physik- 
effekte, dazu schicke Explosionen 
und zerstörbare Gebäude, deren 
herabfallende Trümmerteile sogar 
Gegner oder auch den Spieler 
verletzen. Da man in They nicht 
auf menschliche Gegner schießt, 
scheint die von IMC angepeilte 
USK-16-Freigabe realistisch zu 
sein. Somit steht einer deutschen 
Uncut-Version eigentlich nichts 
im Wege. то 


А 
РА 
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*Abo-Modell (2,99 EUR/SMS] Abrechnung: 1 SMS/Woche. Das Abo ist jederzeit kündbar, einfach SMS mit Inhalt STOP TOPGAME oder STOP 
АЦЕ an die 85999! Für Einwahl und Datenübertragung fallen Gebühren entsprechend der jeweiligen Tarife der Netzbetreiber an! 
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GAME-CODE: 


GAME-CODE: 


GAME-CODE 


GAME-CODE: 1 GAME-CODE: 126 GAME-CODE: 


GAME-CODE: 


GAME-CODE: GAME-CODE: 


BIKINI ët 
GAME-CODE: 079 GAME-CODE: GAME-CODE: 


Bug Ball, 


Стаб “edifice. 


GAME-CODE: GAME-CODE: GAME-CODE: 


aah, 
GAME-CODE: 


GAME-CODE: 


GAME-CODE: 


TERMINATOR 
REVENGE 


GAME-CODE: 


DARKEST FEAR 


GAME-CODE: GAME-CODE: GAME-CODE: GAME-CODE: 


So funktioniert das Abo 


Das Abo beinhaltet zwei Java-Games/Woche. 
Bei Erstbestellung gibt es ein Spiel gratis dazu! 


Nur 0,99 €/Spiel! 


© 2004 Gameloft. All Rights Reserved. Might and Magic. Ubisoft and the Ubisoft im are trademarks of Ubisoft Entertainment in the US and/or other countries.Block Breaker Deluxe is a trademark of Gameloft in the US and/or other countries. Vans and Vans logo are registered trademarks of Vans, Inc. 
© 2005 E Mungit Bowling is a trademark of Gameloft in the US and/or other countries © 2006 Gameloft. All Ris ПЕТ aperat Crie Unit, Sexy Poker Top Models, Midnight Poker Holdem are trademarks of Gameloft in the US and/or other countries. Under license by Ubisoft 
Entertainment. Ubisoft, Ubisoft Logo, Splinter Cell Double Agent and Sam Fisher are trademarks of Ubisoft Entertainment in the US and/or other countries. Universal Studios Film King Kong © Universal Studios. Lizenziert von Universal Studios Licensing LLLP. Alle Rechte vorbehalten.Das Design des Empire 
State ІШІН ist eine Marke der d State Building Company LLC. und wird mit ihrer Genehmigung venwendet. C 2007 Gameloft. Published by Gameloft under license from Ubisoft Entertainment. Ubisoft, the logo Ubisoft and Might and Magic are trademarks of Ubisoft Entertainment in the US and/ 
or other countries. Ghost Recon, Ghost Recon Advanced Warfi ghter, Ubisoft and the Ubisoft logo are trademarks of Ubisoft Entertainment in the U.S. and/or other countries. The Settlers, Blue Byte and the Blue Byte logo are trademarks of Red Storm Entertainment in the US and/or other countries. 
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Bi Typisch: Rico Rodriguez lässt es gerne krachen! Man beachte den plastischen Rauch und die gigantischen Türme eines Kasinos іт Hintergrund. 


o2 


Ein Spiel so umfangreich und gigantisch 
wie Grand Theft Auto, mit der Optik von 
Uncharted — zu schön, um wahr zu sein? 


www.playdrei.de 


* NEWS 
* WEITERE SCREENSHOTS 


E Traumhaft: Der Himmel in Just Cause 2 ist nicht einfach nur blau, sondern blauer! 
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Action > Ende 2006 war nicht 
gerade die leichteste Zeit für 
PlayStation-Besitzer. Während 
Microsoft mit der Xbox 360 schon 
Next-Gen-Boden beackerte, durf- 
te man auf die PS3 noch eine 
Weile warten. So kam man dann 
auch nicht in den Genuss von Just 
Cause, einem Sandkastenspiel 
mit starken Anleihen bei GTA, das 
vor allem durch die paradiesische 
Umgebung begeistern konnte. 
Von der blieb auf der betagten 
PS2, die eine Umsetzung spen- 
diert bekam, nicht mehr viel übrig. 
Matschtexturen, fehlende Schat- 
ten und eine generell recht triste 
Beleuchtung zerstörten viel von 
der Urlaubsstimmung des Titels 
und so blieb Just Cause auf der 
PS2 nur eine Fußnote. Mit dem 
Nachfolger soll sich das natürlich 
nun alles ändern. 


DA STIMMT 

DOCH WAS NICHT ... 

Schaut man sich die Bilder an, will 
man es kaum für möglich halten. 
Kann ein Spiel mit kompletter Be- 
wegungsfreiheit auf 1.000 Qua- 
dratkilometern wirklich so unver- 
schämt gut aussehen? Wir wissen 
es leider auch noch nicht, denn 
eine spielbare Version blieb uns 
Eidos bislang schuldig. Man mag 
uns eine zu negative Sicht der Din- 
ge vorwerfen, aber bevor wir uns 
komplett mitreißen lassen, wollen 
wir das erst mal in Bewegung se- 
hen. Wir könnten auch mit einigen 
grafischen Einbußen leben, denn 
spielerisch war schon Just Cause 
ein unterhaltsamer Vertreter sei- 
nes Genres. Hauptdarsteller Rico 
Rodriguez 
Feuerwaffen in die Hand gedrückt, 
schnappt sich auf Knopfdruck 


bekommt allerhand 


E Absprungbereit: Ja, auch Helikopter lassen sich entern und elegant verlassen. 


www.playdrei.de 


Alle Bilder: Eidos 
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Actionkino: Wenn in diesem Spiel was explodiert, dann gleich mit ordentlich Schmackes. Das ist zwar nicht realistisch, aber das ist Transformers auch nicht. 


aber auch eines von zahlreichen 
Vehikeln und verfügt über einen 
ganz besonderen Gimmick: einen 
allzeit bereiten Enterhaken. 

Wer jetzt glaubt, wir machen 
schweinische Witze, dem sei ver- 
sichert, dass Rico tatsáchlich ei- 
nen portablen Enterhaken dabei- 
hat. Kaum hat man auf ein Auto 
geschossen, krallt sich der Haken 
im Fahrzeug fest und zieht Rico 
hinter sich her. Glücklicherweise 
hat Rico neben dem Enterhaken 
auch einen Gleitschirm umge- 
schnallt (Anm. des Layouters: Und 
du willst immer noch behaupten, 
dass du keine dreckigen Witze 
machst?). Dieser óffnet sich so- 
gleich und befórdert Rico in die 
Luft. Hat man die Nase voll vom 
langweiligen Paragliden, zieht 
man sich einfach zum Fahrzeug 
hin und schmeißt den Fahrer vom 


Schattenspender: Der Detailreichtum der Umgebung und 
Fahrzeuge ist beeindruckend. 


www.playdrei.de 


Sitz. Diese Art der Fortbewegung 
war schon in Just Cause der gro- 
Be Reiz des Titels und dürfte auch 
im Nachfolger richtig Spaß ma- 
chen. 


MEHR ABWECHSLUNG 

Die ersten Bilder sehen paradie- 
sisch aus, das gilt auch für die ab- 
gebildeten Motive. Doch während 
im Vorgänger wirklich jeder Fleck 
der Landschaft auch als Hinter- 
grund für eine Postkarte von den 
Malediven getaugt hätte, soll die 
Panau getaufte Landschaft von 
Just Cause 2 sehr unterschiedli- 
che Szenerien zu bieten haben. 
Wüstenlandschaften, verschneite 
Berge und tropischer Urwald sol- 
len für optische und spielerische 
Abwechslung sorgen. Klingt cool, 
sieht cool aus, könnte richtig cool 
werden. MB 


Die Wüste lebt! Wir wissen nicht, 
was Rico da gerade gesprengt hat, 


aber es hat sich gelohnt. 


Т ЖІ 


sich bis zum fertigen Spiel gern noch ändern. 


1 ei и 
Emotionslos: Noch verzieht Rico keine Міепе, das darf 


- 


MEINUNG 


Na, wenn das mal keine 
PC-Screenshots sind. 
Ich bezweifle nicht, dass 
Just Cause 2 auch auf der 
PlayStation 3 ein sehr hüb- 
sches Spiel wird, aber die- 
se Optik will ich erst mal in 
Bewegung sehen, bevor ich 
mich komplett überzeugen 
lasse. Obwohl, dafür ist es 
jetzt eigentlich eh schon zu spät. Den ersten Teil 
habe ich seinerzeit verpasst, jetzt freu ich mich 
umso mehr auf ein noch unverbrauchtes Setting 
und coole Stunts in schmucker Umgebung. 


НегвішПег....................... ‚Eidos 
Entwickler: . Avalanche Studios 
Termin: KN 2008 
WERTUNGSTENDENZ 
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wertung play? 


WERTUNGSERKLARUNG 


So testet play’: Wer über 60 Euro für ein Spiel ausgeben soll, der möchte schon 
ganz genau wissen, ob der Titel sein Geld auch wert ist. Wir sagen's Ihnen. 


в TECHNISCHE ANGABEN 


в MEHRSPIELERANGABEN 
Multiplayer-Modi: 

Geteilter Bildschirm: 

Spieleranzahl: 


WERTUNGEN 
в VOR- UND NACHTEILE 
Gut oder schlecht; hier stehen die positiven 
oder negativen Eindrücke 


Gut oder schlecht; hier stehen die positiven 
oder negativen Eindrücke 


Gut oder schlecht; hier stehen die positiven 
oder negativen Eindrücke 


Gut oder schlecht; hier stehen die positiven 
oder negativen Eindrücke 


Gut oder schlecht; hier stehen die positiven 


Hier sind alle relevanten Spieldaten 


Grafik 

Zwei wesentliche Aspekte prägen diese 
Beurteilung: zum einen die grundsätzli- 
che Qualität der grafischen Darstellung 
in Bezug auf die Leistungsfähigkeit der 
Plattform, zum anderen die technische 
Umsetzung. Ruckeln oder Flimmern führt 
zur Abwertung. 


Sound 

Gleiches gilt für die Tonbeurteilung. Wie 
originell und abwechslungsreich sind 
Musik, Effekte und Sprachausgabe? 
Unterstützen oder fördern sie sogar die At- 
mosphäre? In technischer Hinsicht stehen 
Räumlichkeit, Dynamik und Tiefbass auf 


VIDEO AUF 


TESTKASTEN у BUTTONS \ 
| INFOS N INFOS Systemkennzeichnung 


Über jedem Artikel ist die entsprechende 


Bildschirmformat: kompakt zusammengefasst. Wir listen also Konsole abgebildet. So können Sie auf 
Tse die wesentlichen technischen Angaben, den ersten Blick erkennen, auf welche 
Soundformate: allgemeine Daten inklusive einer groben Plattform sich eine Vorschau oder ein Test 
Einschätzung des Schwierigkeitsgrads so- bezieht. 
Sprache/Text: wie alle Infos zu den Mehrspieler-Modi auf. 
USK: 
Preis: WERTUNGEN 
= DATEN Vor- und Nachteile Playdrei-Button 
Bildschirmformat: - Die wichtigsten Kritikpunkte noch einmal 2 Unter diesem Symbol listen wir zusätzliche 
Wenger = individuell gewichtet, kurz und knackig auf www.playdrei.de Inhalte zum Thema auf, die Sie in unserem 
Sprache/Text: - den Punkt gebracht. e WEITERE TRAILER Online-Entertainment-Portal www. 
a - SCREENSHOTS playdrei.de finden. Das können Trailer, von 


uns erstellte Videos zu Spielen, weitere 
Screenshots oder ergänzende Artikel sein. 


DVD-Button 

Erspähen Sie diesen Button, gibt es weite- 
re Inhalte zum jeweiligen Spiel auf unserer 
Heft-DVD, zum Beispiel Trailer, Videos oder 
Specials. 


Einzelspieler- und 
Mehrspieler-Award 

Hervorragende Spiele mit einer Wertung 
von 85 Prozent oder mehr erhalten von 
uns den play?-Award. Es gibt eine Aus- 
zeichnung für den Einzelspieler- und eine 


oder negativen Eindrücke 


Gut oder schlecht; hier stehen die positiven 
oder negativen Eindrücke 


dem Prüfstand. für den Mehrspieler-Modus. Im Idealfall 


erhält ein Titel beide. 


Multiplayer 
Ga Hier erfahren Sie, wie viel Spaß ein Spiel mit 
N oo | spelspass mehreren Leuten macht. Dafür probieren 
SOUND wir alle Mehrspieler-Modi aus, die wahrend 
|| | joo der Testphase verfügbar sind. Die Bewer- 
MEERE | Пао tung noch nicht aktiver Online-Modi liefern Genres \ 
wir In einer der nächsten Ausgaben nach. Die Spiele sind in folgende Genres untergliedert: 
WERTUNGSNIVERU 
Spielspaß : л Я ; А 
> 0; 
“a 5 beh па аи Die finale Wertung bringt zum Ausdruck, American Sports | Fußball | Sonstige Sportspiele | Rennsimulation 
30-4 МУ unterdurchschnittlich wie sehr uns ein Spiel insgesamt gefallen Action-Rennspiel | Beat em Up | Rollenspiel | Action 
45 - 55% durchschnittlich ПА ПАВЕ ЕЕ EEN Ego-Shooter | Taktik-Shooter | Strategie | Adventure 
56 — 699 überdurchschnittlich Durchschnitt der Einzelwertungen für Gra- 
6 - is uerus I fik, Sound und Multiplayer. Im Vordergrund Action-Adventure | Partyspiel | Jump & Run | Sonstige 
Ы Е = "S ad stehen vielmehr der Spielspaf und die 
- 89% Әк du : 
90 - 100% hervorragend ade im Vergleich zu Eine Auflistung der besten Titel eines jeden Genres finden Sie im Serviceteil ab Seite 60. 
TESTKRSTEN у 


Mit Veröffentlichung der PlayStation 3 wichti- 
ger denn je: Nur mit entsprechend hochwerti- 
ger Hardware lassen sich die hochaufgelöste 
Grafik und der digitale Mehrkanal-Sound von 
Spielen sowie Blu-ray-Filmen kompetent 
beurteilen. Dem tragen wir in play? zu 100 
Prozent Rechnung. Wir testen für Sie mit den 
besten Geräten, die aktuell erhältlich sind. 


Die ganze Welt der PlayStation 


E Redaktionshardware Fernseher, Verstärker und Boxensysteme der Redaktion genügen höchsten Ansprüchen. 
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DAS TERM STELLT SICH VOR 


Was hat uns diesen Monat neben all der Arbeit Hier lesen 
Sie die volle Wahrheit. Garantiert subjektiv aus der Sicht eines jeden Teammitglieds. 


Guitar Hero Ill und einen Call of Duty 4: 
Koop-Shooter von EA Modern Warfare 
Diverse Alben der Tool - Anima 
Foo Fighters Cloverfield 


There will be blood ... total im Alien-Fieber 


und zieht sich im Rahmen der Coverstory 
die Filme (Teil 1 bis 4 in der Quadrology) 
und die Spiele (PlayStation und PC) rein. 
Jetzt fehlen nur noch die Bücher und 
Comics. 


... dass er seinen über- 
legenen Intellekt jahrelang mit stumpfen 
Actionfilmen unterfordert hat, und bildet 
sich fortan mit , Widescreen avant*garde" 
weiter: www.ws-avantgarde.de. 


Minesweeper (PC) Pferd und Pony: Mein 


The Polyphonic Spree Gestüt (Nintendo DS) 


Gernstl in den Alpen (DVD) 


... Seinen Urlaub in der 
besten Stadt der Welt: Lissabon. Schon 
die Pasteten іп Belém sind die Reise 
wert, von der entspannten Lebensweise 
und der bildschönen Stadtkulisse ganz 
zu schweigen. Hach, wäre doch endlich 
April. Nun ja ... durchhalten, Junge! 


Jeanette Biedermann: 
Break on Through 


P.S.: Ich liebe Dich 


... dass es keine gute 
Idee war, kurz vor der Abgabe des Hefts 
krank zu werden. Denn jetzt steht hier nur 
Blödsinn von den Kollegen. Andererseits 
ist vielleicht ja auch viel Wahres dran. 


Turok, Puzzle Quest The Darkness, 


Alte Mixtapes Lost Odyssey 
Eternal Sonata OST 
Matias Faldbacken - 
The Cocka Hola Company Extras 
... dass es eine 


... dass doch noch alles 
gut wird. Diesen Monat gab's klasse Spiele, 
unerwartete PS2-Knaller, den Start des 
play3-Podcasts und die Ankündigung einer 
weiteren Tour von Olli Schulz zu verzeich- 
nen. Ja 15' den heut scho' Weihnachten? 


saublöde Idee war, seinen längst fälligen 
Zahnarzt-Besuch neun Jahre vor sich 
herzuschieben. Nach vier Füllungen und 
einer Wurzelbehandlung ist man immer 
schlauer (aua)! 


Patapon Resident Evil 4 (PS2) 


Peter Pan Speedrock: 
Pursuit until Capture 


Besonders gern 
frische Blutorangen 


Keinen Film am Stück 
zu Ende, weil sie ständig von zwei 
unwiderstehlichen Schmusekatzen 
abgelenkt wird. 


... dass rauchfreie 
Küchen und Gaststätten zu den besten 
Erfindungen des letzten Jahrzehnts 
gehören. 


Shadow of the Vampire 


... dass jetzt gut ist mit ge- 
streiften Shirts! Jahrelang die nervenaufreiben- 
de Suche nach einem Exemplar, das gehütet 
werden musste wie ein Schatz. Und heute? 
H&M, C&A, Hinz & Kunz – alle gestreift. Genug! 
Heute zum letzten Mal horizontal gemustert. 


Lumines! Gummibärchen 
Der Medicus (Hörbuch) Bob Marley 
South Park Alice hinter den Spiegeln 


... überglücklich, mit 
dem vierten /ndiana Jones-Film das 
letzte große, generationsübergreifende 
Kino-Ereignis zu erleben. Hoffentlich 
laufen in diesem Zuge die ersten drei 
Teile noch mal im Kino ... 


... dass Aliens: Colonial 
Marines das Spiel ist, auf das er seine 
ganze Zocker-Karriere gewartet hat. 
Nur die „Blatt&Stift-Spieleplattform 5.0“ 
verweigert die runden Plastikscheiben. 
Sprachs & Schrieb: 0010 1010 1100 ... 
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test PS3 
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VIDEO AUF 


DVD 


MAKING OF AUF a 


DVD 
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Aber reichen Dinos und coole 


Tötungssequenzen aus, um aus der Shooter-Masse hervorzustechen? 


Ego-Shooter > Ältere Semes- 
ter dürften sich noch gut an das 
allererste Turok auf Nintendos 64- 
Bit-Maschine erinnern. Gefräßige 
Urzeitechsen, ein halbnackter In- 
dianer mit tödlichem Bogen sowie 
ein cooler Multiplayer-Part fessel- 
ten anno 1997 wochenlang vor 
den Bildschirm und sorgen heute 
für nostalgische Gefühle. Es folg- 
ten zahlreiche Sequels für diverse 
Nintendo-Konsolen, doch erst mit 
Turok: Evolution (unter anderem 
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PS2, Xbox, GC) ließ Publisher 
Acclaim die Dinosaurier im Jahre 
2002 auch auf eine Sony-Hard- 
ware los. 

Aufgrund eklatanter technischer 
Schwächen, langweiliger, weil li- 
nearer Missionen und einer däm- 
lichen КІ konnte man damals aller- 
dings kaum von einer „Evolution“ 
sprechen. Heute ist der Titel nicht 
mehr als eine Fußnote im PS2-Ac- 
tion-Universum. Das junge Studio 
Propaganda Games aus Vancou- 
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Wi Kleinvieh: Dinos wie dieser sehen putzig aus, beißen sich aber gern fest. 


www.playdrei.de 


Alle Bilder: play? 


Bi Deftig: Die Nahkampfattacken gegen die Dinos sind fett inszeniert und nichts für zarte Gemüter. 


„An gewissen Stellen steigt der Frustpeg 


ver trat nun das schwere Erbe an, 
dem angestaubten indianischen 
Krieger zu neuem Ruhm zu verhel- 
fen. Obwohl man seitens Propa- 
ganda, wie aus Kollege Christians 
play?-on-Tour-Bericht (Ausgabe 
02/08) herauszulesen ist, mit viel 
Herzblut und Enthusiasmus an die 
Sache herangegangen ist, bleibt 
das Ergebnis hinter den hochge- 
steckten Erwartungen. Doch dazu 
später mehr. 


I AM TUROK! 

Naturgemäß übernehmen Sie die 
Rolle des titelgebenden Helden. 
Aber keine Angst! Sie müssen 
sich nicht in Lendenschurz und 
Mokassins den virtuellen Hintern 
abfrieren, sondern schlüpfen in 
einen funktionellen Kampfanzug. 
Joseph Turok ist Mitglied der 


E) 


~ 


Whiskey-Kompanie, einer Elite- 
truppe, die hinter der skrupellosen 
Söldnerbande Wolfsrudel her ist. 
Besonders brisant gestaltet sich 
die Mission aufgrund der Tatsa- 
che, dass Turok einst selbst ein 
Mitglied des Wolfsrudels war, nun 
aber Jagd auf seinen alten An- 
führer und Mentor Roland Kane 
macht. 

Der Oberbösewicht hat sich auf 
einem abgelegenen Planeten ein- 
genistet und bereitet dem Raum- 
kreuzer der Whiskey-Kompanie 
einen explosiven Empfang. Zwar 
überleben die Männer den An- 
griff knapp, finden sich nun aber 
verstreut in einer völlig fremden, 
feindseligen Umgebung wieder. 
Aus dem Routineeinsatz wird ein 
Kampf ums nackte Überleben, 
denn aus dem Dschungeldickicht 


el aufgrund unfairer 


stürzen sich nicht nur schwer be- 
waffnete Patrouillen, sondern auch 
allerlei prähistorische Echsen, gif- 
tige Krabbelviecher und mutierte 
Insekten auf Turok und die Sol- 
daten. Zudem stellt sich für die 
Gestrandeten die Frage, wie man 
nach dem Absturz und der völligen 
Zerstörung des Schiffes wieder 
nach Hause kommen soll ... 


RAMBO-STYLE 

Auf den ersten Blick funktioniert 
Turok wie jeder handelsübliche 
Shooter. Springend, 
und (wahlweise beidhändig) bal- 
lernd bahnen wir uns den Weg 
von Checkpoint zu Checkpoint, 
erfüllen Einsatzziele, 
neue, bessere Waffen auf, jagen 
Mensch und Tier mit Granaten in 
die Luft und beharken schließ- 


kriechend 


sammeln 


NLEIN 


| Die Mängel, die 
Toni anspricht, 
kann und darf 
| man nicht 
verschweigen. 
| In so ziemlich 
jedem Punkt gibt 
| ihm der Tester in 
mir recht. Dem 
Zocker in mir 
ist das aber alles schnuppe. Wenn 
ich wollte, könnte ich auch einem Hit 
wie Assassin's Creed so viele Mängel 
ankreiden, dass der Titel mit einer 
70er-Wertung abgewatscht wird. 
Trotzdem macht Ubisofts Assassi- 
nen-Spiel einfach Spaß. Und genau 
dieses Phänomen hatte ich auch bei 
der Dinohatz. Klar, der Titel hätte viel 
besser sein können und bei einem 
eventuellen Nachfolger müssten sich 
die Entwickler echt ins Zeug legen. 
Bis dahin bietet mir aber auch das 
hier schon mal ein paar vergnügliche 
Spielstunden. Mehr wollte ich ja auch 
gar nicht. Deswegen bin ich voll und 
ganz zufrieden. Na ja, fast: Angepisst 
bin ich tatsächlich wegen der PS3- 
Umsetzung. Dass man sich bei der 
Präsentation in Vancouver auf ein 
schickes Dschungel-Areal begrenzte 
und mit dem Schwur, dass der Rest 
des Spiels genauso fein umgesetzt 
wird, bereits nach wenigen Minuten 
wieder zur Xbox360-Version wechsel- 
te, hatte scheinbar gute Gründe. 


lich sogar Helikopter und Panzer 
mit einem fetten Raketenwerfer. 
Jede Waffe hat hierbei eine wich- 
tige Zweitfunktion, von der man 
regen Gebrauch machen sollte. 
Die Shotgun beispielsweise ver- 
schießt Leuchtkugeln, von der die 
Dinosaurier angelockt 
Also „markieren“ wir damit fleißig 
feindliche Soldaten oder gleich die 
Dinos selbst und sehen zu, wie sie 
sich gegenseitig zerfleischen. Eine 
dicke Gatling-Gun darf ebenfalls 
nicht fehlen. Die stellen wir durch 


werden. 


test PS3 


, 4 | 
Der Multiplayer-Modus 


Features und Umfang 

Je nach gewähltem Schwierigkeitsgrad treten hier maximal acht oder bis zu zwölf 
menschliche Gegner mit- und gegeneinander auf sieben unterschiedlichen Karten 
an. Zur Auswahl stehen shootertypische Geschichten wie Deathmatch, Team-DM 
und Capture the Flag, aber auch Assault-CTF mit nur einer Flagge sowie der 
Modus Gefecht, bei dem beide Teams diverse Ziele erfüllen müssen. Zudem ziehen 


in der Koop-Variante bis zu vier Spieler gemeinsam los und durchstreifen mit einer | 


festgelegten Anzahl an Team-Leben drei Einsatzgebiete, in denen es vor Dinos und 
gegnerischen Soldaten nur so wimmelt. 


Langzeitmotivation und Performance 

Sieben Versus- und drei Koop-Karten sind insgesamt zu wenig, um hier eine treue 

Online-Community aufzubauen. Zudem fehlen essentielle Features wie eine Lobby. 

Nach jedem Match landet man wieder im Hauptmenü. Zudem sind die Auswahl- 

möglichkeiten stark begrenzt: Sie dürfen sich nur für ein großes oder kleines 
Team-Game (8 oder 12 Spieler) entscheiden, 
Modus und Karte werden in öffentlichen 
Spielen per Zufall ermittelt. Löblich » 
dagegen: Im Multiplayer-Menü dürfen Sie 
auf Ihre ХМВ- -Freundesliste zugreifen sowie 
Nachrichten, ve ‚und empfangen, 
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и Dröge: Optisch macht die Multiplayer-Hätz nicht viel her. E 
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Betätigen der R1-Taste auf dem 
Boden ab und funktionieren sie 
dadurch in einen Geschützturm 
um, der anrückende Gegner au- 
tomatisch unter Beschuss nimmt. 
Klasse Idee. Zumal Waffen und 
Munition später im Überfluss vor- 
handen sind. 

Doch die wichtigste Waffe des 
Indianers ist weder MG 
Haftbombenpistole. Neben dem 
antiquiert wirkenden, aber enorm 
nützlichen Bogen, der lautlos tötet 
und auf Wunsch auch Sprengpfei- 
le abfeuert, ist das Kampfmesser 
Turoks wertvollster Besitz. Damit 
schleichen wir uns von hinten an 
eine Wache heran und starten 
mittels R2-Taste eine Sequenz, in 
der die Kamera zurückfährt und 
zeigt, wie Joseph seinen Wider- 
sacher mit einem Tritt in die Knie 
zwingt und ihm dann die Klinge 
in den Helm rammt. Ungemein 
brutal und faszinierend zugleich. 
Ein ähnliches Spektakel erwartet 


noch 


uns, wenn wir einem Dino mit dem 
Messer auf den schuppigen Pelz 
rücken. Durchbohrte Schädel und 
durchtrennte Kehlen sind an der 
Tagesordnung - die entsprechen- 
den Moves sehen verdammt cool 
aus. 


DIE KEHRSEITE 

In Sachen künstliche Intelligenz 
scheinen den Entwicklern aller- 
dings mal wieder die Ressourcen 
ausgegangen zu sein. Die Dinos 
folgen zumeist ihrem Jagdinstinkt, 
wirken oft aber auch wie program- 
mierte Roboter und verlieren da- 
durch ihre Bedrohlichkeit. Noch 
schlimmer aber Kanes zahllose 
Schergen. Die bleiben im Feuer- 
gefecht gerne brav an einer Stelle 
stehen, wechseln immer zwischen 
denselben Positionen hin und her 
oder stürmen in Reih und Glied 
auf den Spieler zu. So gestalten 
sich viele Schusswechsel weder 
herausfordernd noch spannend, 


„Aus einem Routineeinsatz wird für Turok ein 
Kampf ums nackte Überleben.“ 


Alle Bilder: рјауз 


Inhalt wird gespelchert. 
Bitte schalten Sie Ihr System nicht aus. 


I: 


PS3 test 


LEISTUNG BELOHNT 


E Uff! So einen T-Rex streckt man nicht mal so eben nieder, aber irgendwann beißt auch er ins Gras. 


sondern einfach nur monoton und 
ermüdend. In Verbindung mit dem 
linearen Missionsaufbau und der 
nicht vorhandenen Interaktivität 
der Umgebungen gibt es kaum 
einen Grund, das Abenteuer ein 
zweites oder gar drittes Mal anzu- 
gehen. 

Der nächste Kritikpunkt be- 
trifft die träge Steuerung. Zwar 
dürfen wir bei Gefahr mit einem 
beherzten Sprung zur Seite hech- 
ten, eine Sprintfunktion allerdings 
wird gerade im Getümmel mit den 
wieselflinken Dinos schmerzlich 
vermisst. Hinzu kommt ein unaus- 
gewogener Schwierigkeitsgrad. 
Weite Teile der Kampagne Uber- 
steht man komplett ohne Neu- 
start, an gewissen Stellen jedoch 
steigt der Frustpegel aufgrund 
schlichtweg unfairer Passagen in 


schwindelerregende Höhen. Zu- 
dem wird nach jedem Ableben der 
Spielabschnitt komplett neu gela- 
den, was zusätzlich an der Geduld 
des Spielers zehrt. 


VERSIONSVERGLEICH 

Leider zählt auch Turok zur Liste 
unrühmlicher Titel, die auf PS3 
schlechter laufen als auf der Xbox 
360. Es gibt reichlich Tearing, Fra- 
lange Lade- 
zeiten und verspätetes „Aufplop- 


merate-Einbrüche, 


pen“ von HiRes-Texturen. Da die 
Optik unterm Strich allenfalls als 
durchschnittlich zu bezeichnen 
ist, müssten hier eigentlich butter- 
weiche 60 Bilder pro Sekunde drin 
sein. Scheinbar haben aber nur 
Infinity Ward (Call of Duty 4) und 
Criterion Games (Burnout Paradi- 
se) die PS3 dermaßen gut im Griff. 


Schämen sollten sich Propaganda 
Games allerdings für die unglaub- 
lich hässlichen und immer gleich 
aussehenden Innenareale. So was 
dürfte man 2008 eigentlich nicht 
mehr abliefern. 

Das Sounddesign ist ebenfalls 
ein zweischneidiges Schwert, da 
die Waffen etwas mehr akustischen 
„Wumms“ vertragen hätten. Dafür 
wird der Spieler vom orchestralen 
Soundtrack ins Geschehen hinein- 
gezogen und die Dschungelatmo- 
sphäre hervorragend ins Wohnzim- 
mer übertragen. Nicht selten sieht 
man sich genötigt, sich umzudre- 
hen, weil irgendetwas im Busch 
unheilvoll raschelt. Die deutsche 
Synchro klingt recht amateurhaft, 
viel professioneller gingen aber 
auch die englischen Sprecher nicht 
zu Werke. то 
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Nach all den Jahren seit 
dem ersten Turok habe ich 
mich extrem drauf gefreut, 
mit der Rothaut wieder auf 
die Pirsch zu gehen und 
Dinos zu schnetzeln. Und 
genau das macht ob der 
spektakulär inszenierten 
Messer-Sequenzen zu- 
nächst auch richtig Laune. 
Allerdings nutzt sich der Effekt nach dem x-ten 
Kill irgendwann ab, auch wenn die Animation je 
nach Echsen-Typ unterschiedlich ausfällt. Darü- 
ber hinaus nagen weitere Mängel am Spielspaß: 
Das Leveldesign ist über weite Strecken so 
geradlinig wie die Flugbahn von Turoks Pfeilen, 
Kanes Truppen agieren kaum cleverer als die 
vom Hunger getriebenen Raptoren und die 
technische Komponente ist leider wieder mal ein 
Musterbeispiel dafür, wie eine PS3-Umsetzung 
nicht aussehen sollte. Turok ist beileibe kein 
miserables Spiel und hat durchaus auch span- 
nende Momente (T-Rex!), aber im Vergleich mit 
Genre-Perlen wie CoD 4 oder Resistance zieht 
der Irokese klar den Kürzeren. Ein guter Shooter, 
aber eben kein Pflichtkauf. 


в TECHNISCHE ANGABEN 


Bildschirmformat: 16:9 
Video-Modi: 


$ 

E 720р 

2 Soundformate: 

t Dolby Digital 5.1 

е Sprache/Text: 

~ deutsch/deutsch 

N USK: keine Jugendfreigabe 
Preis: ca. 60 Euro 

= DATEN 

Installationsgröße: ener? 

Hersteller: Touchstone Interactive 

Entwickler: Propaganda Games 

Termin: 08. Februar 2008 

Schwierigkeitsgrad: tin hart 

Sixaxis-Unterstiitzung: nein 

Zubehör: Dualshock 3 


в MEHRSPIELERANGABEN 


Multiplayer-Modi: Deathmatch, Team-Deathmatch, 
Capture the Flag, Assault CTF, Gefecht, Koop 
Geteilter Bildschirm: 


Spieleranzahl: | 2-12 


WERTUNGEN 


= VOR- UND NACHTEILE 

Sauber animierte Dinosaurier in allen 
Formen und Größen. 

Die Knife-Kills wurden hervorragend in 
Szene gesetzt. 

Stattliches Waffenarsenal mit coolen 
Sekundärfunktionen 

Technisch unsauber: Lange Ladezeiten, 
Tearing, Textur-Aufploppen 

Insgesamt eher durchschnittliche Grafik 
mit instabiler Framerate. 


Unausgewogener Schwierigkeitsgrad 
mit einigen unfairen Stellen. 


еевесе 


| в- RATINGS 


| SOUND 


GRAFIK 
| SPIELSPASS 


MULTIPLAYER 
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| | LOST PLAN 


L EXTREME CON 


Besser spát als nie: Mit einjáhriger Verspátung will 
Capcom nun auf der PS3 die Killer-Käfer ausräuchern. 


Action > Niemand mag Spin- 
nen. Zumindest in der Welt des 
„verlorenen Planeten“ E.D.N. Ш 
sind die Spinnentiere äußerst 
ungern gesehene Gäste. Sie 
wollen nämlich diesen letzten 
bewohnbaren Planeten von allen 


Menschlein säubern, für sie sind 
Menschen wie eine Landplage. 
Und so kommt es auf dem titelge- 
benden Lost Planet zum alles ent- 
scheidenden Kampf Mann gegen 
Krabbelkäfer. Egal, wies ausgeht, 
Sie sind mittendrin! 


Wi Vatermörder: Der Krabbelkäfer Green Eye ist nicht nur das Oberhaupt der 
Insekten, sondern hat auch Ihren Vater auf dem Gewissen! 


a 
ғ GH 
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E Alles Gute kommt von oben: Räuchern Sie mit einer gezielten Granate das 
Nest der Akriden aus, damit diese nicht mehr aus dem Boden schieBen. 


50 | Ausgabe 04/2008|play? 


LA CUCARACHA 

Zugegeben, die Story des Spiels 
ist - salopp gesagt - Banane. 
Bereits vor gut einem Jahr muss- 
ten Xbox-360-Besitzer ihren Va- 
ter rachen und die Menschheit 
befreien und schon damals lag 
der Fokus glücklicherweise auf 
der Nonstop-Action. Tatsachlich 
gibt es in Lost Planet kaum ru- 
hige Momente: Als Held Wayne 
stampfen Sie durch meterdicken 
Schnee und machen einen Akri- 
den (so heiBen die Killer-Kafer) 
nach dem anderen quasi im Se- 
kundentakt platt. Statt Insekten- 
spray hat der Kammerjager von 
morgen effektivere Schädlings- 
bekämpfungsmittel zur Hand: 
Mit Schrotflinte, Mini-Gun und 
Raketenwerfer zerquetschen Sie 
Scharen von Bugs, ohne auch 
nur mit der Wimper zu zucken. 
Die Vielfalt der Biester ist dabei 
äußerst beeindruckend: Während 
die aus Starship Troopers inspi- 
rierten Bugs als Kanonenfutter 
leichtfertig ihr Leben lassen, sind 
ihre Artverwandten von einem 
ganz anderen Kaliber. Alle paar 
Meter schießen größere Käfer 
aus dem Eis hervor und wollen 
Ihnen ans Leder. Dabei teilen 
Riesenwurm und Killerskorpion 
dasselbe Schicksal: Sie alle tra- 


TION. 


gen unübersehbare, rot leuch- 
tende Schwachpunkte an Ihren 
Chitinpanzern. Da hätten die Ent- 
wickler auch genauso gut einen 
Sticker mit der Aufschrift „Bit- 
te hier treffen!“ an den Körpern 
der Giganten anbringen können. 
Wirklich taktisch geht’s in den 
zwölf Missionen nie zu. Dafür 
tragen die Biester auch zu wenig 
Gehirnmasse in sich. 

Für Sie ist das Töten der In- 
sekten übrigens nützlich. Denn 
der grüne Restschleim der Ka- 
daver hat einen wohltuenden 
Effekt: Er dient als lebensretten- 
de Thermalenergie, die Sie vor 
dem Erfrieren schützt. Sinkt Ihre 
Wärmeanzeige nämlich gen null, 
zapft die Eiseskälte unerbittlich 
Ihre Lebensenergie an. 


BESCHRÄNKTER HELD 
Für einen Videospielhelden kann 
Ihr Alter Ego erstaunlich wenig: 
Ballern und springen, das sind 
die häufigsten Mittel im Kampf. 
Besonders ärgerlich: Im Vergleich 
zu den flinken Akriden laufen Sie 
selbst nur träge. Dabei spielt es 
keine Rolle, welche Waffe Sie an- 
gelegt haben, Sie kriechen stets 
im Schneckentempo durch den 
Schnee. Zumindest eine simp- 
le Ausweichfunktion hätte hier 
Wunder gewirkt. 

Gegen die zahlreichen Zwi- 
schen- und Endbosse haben 
Ihnen die Entwickler oft einen 


www.playdrei.de 


Alle Bilder: play? 


Mann gegen Käfer: Die roten Schwachpunkte der Biester sind glücklicher- 
weiser kaum zu übersehen. So lässt sich jedes Spinnentier bezwingen! 


Ш Maschine gegen Käfer: In den Virtual Suits sind Sie ausreichend geschützt. 


Leider setzen die Blecheimer schnell Rost an. 


ALLER GUTEN 
DINGE SIND DREI 


Nach der Xbox-360- und der PC-Fassung wird 
endlich auch die PS3 bedient. Auf Sonys 
Wunderkiste bekommen Sie die volle 
Packung an Extra-Inhalten. 


Zwar wurde Lost Planet grafisch nicht verbessert, 
dafür halt Capcom einige Goodies für die PS3-Fas- 
sung des Spiels parat. Fiir den Multiplayer-Modus 
stehen Ihnen schon zu Beginn drei Mappacks zur 
Verfiigung, die Microsoft-Spieler nur via Xbox Live 
herunterladen konnten: Radar Field, Island 902, 
Hive Complex, Trial Point, Ice Drop, Ruins, Lost 
Technology und Battleground warten auf der PS3 
auf Ihren Einsatz. Zudem lassen sich bekannte 
Charaktere aus dem Capcom-Universum freischal- 
ten: Frank, Joe und MegaMan kennen Xbox- und 
PC-Fans bereits. Auf der PS3 gesellt sich zusatzlich 
der Lost Planet-Nebencharakter Luka hinzu. Die 
All-Stars dürfen Sie dabei nicht nur offline, sondern 
auch online in den Kafer-Krieg schicken. 


www.playdrei.de 


hilfreichen Virtual Suit aufs Eis 
gelegt. Mit diesen haushohen 
Blecheimern sind Sie zwar nicht 
flinker unterwegs (im Gegenteil), 
dafür aber um einiges besser ge- 
schützt. Leider setzen die Mechs 
nach nur wenigen Treffern recht 
schnell Rost an, sodass Sie ge- 
zwungen sind, den Notausstieg 
zu betatigen. Sonst dient Ihnen 
der Titan nur noch als eiserner 
Sarg. 


FASZINATION 

DURCH PRASENTATION 

Lost Planet war schon auf der 
Xbox 360 kein spielerisches 
Schwergewicht. Auf der PS3 hat 
sich an diesem Umstand nichts 
geandert. Die Gegner-Taktik 
bleibt stets identisch, das Level- 
design linear und die Möglich- 
keiten des Helden beschränkt. 
Was also machte die Faszination 
von Capcoms Endzeit-Shooter 
aus, dass man ihn seinerzeit mit 
80er-Wertungen überhäufte? In 
einem Wort: die Bombast-Prä- 
sentation. Dieser Aspekt ist auch 
auf der PS3 vorhanden, verliert 
jedoch ein wenig von seinem 
Glanz vergangener Tage. Denn 
Capcom hat das Spiel zwar mit 
Extra-Inhalten gefüllt (siehe Ex- 
tra-Kasten), aber grafisch nicht 
verbessert. Im Gegenteil: Die 
ehemals voluminösen und auch 
heute noch sehr beeindrucken- 
den Explosionen verpuffen auf 
der PS3 zu harmlosen Bitmap- 
Rauchwolken und die Texturen 
wirken deutlich verwaschener. 
Auch die Bildwiederholungsrate 
knickt auf der PS3 bei besonders 
heftigen Bosskämpfen gelegent- 
lich ein. Der technische Aspekt 
fällt speziell deshalb so schwer 
ins Gewicht, weil Lost Planet 
sonst auch nur spielerisch seich- 
te Shooter-Kost zu bieten hat. 
Aber anders gesehen: Können 
wir für den löblichen Verkaufs- 
preis von nur 35 Euro mehr als 
nur einen Port erwarten? 

Im Online-Modus werden 
sich bis zu 16 Kammerjäger in 
vier Mehrspieler-Modi bekrie- 
gen. Während unserer Testpha- 
se blieben die Server jedoch un- 
bemannt. оу 


в ONUR YILDIRANCAN 

| = | Auf der Xbox 360 habe ich 
| Lost Planet seinerzeit ex- 
zessiv gezockt, auf der PS3 
will der Funke aber nicht 
so recht überspringen. 
Ganz klar, der Shooter hat 
eindeutig den Glanz ver- 
gangener Tage eingebüßt. 
Lieblos hingeschludert ist 
die Portierung wahrlich 
nicht, aber ein paar grafische Updates hatten 

es ruhig sein dürfen. PS3-only-Spieler juckt das 
aber nicht sonderlich, denn Lost Planet bietet 
nach wie vor eine bombastische Präsentation 
und ein kurzweiliges Gameplay. Nur mit dem 
Extra-Inhalt bin ich unzufrieden: Was will ich mit 
Schnarchnase Luka, wenn ich Dante oder Chris 
Redfield haben könnte? 


в TECHNISCHE ANGABEN 
Bildschirmformat: 
4:3, 16:9 
Video-Modi: 720p 
Soundformate: 
Dolby Digital 5.1 
Sprache/Text: 
englisch/deutsch 
USK: ab 16 Jahren 
sews | Preis: ca. 35 Euro 


в DATEN 

ІпѕќаПайопѕогӧВе:.................. 4.955 МВ 
Hersteller: ОНЕ . Capcom 
Entwickler: РЦ . Capcom 
Termin. 29. Februar 2008 
Schwierigkeitsgrad:......... leicht | normal I hart 
Sixaxis-Unterstützung: ........... .. nein 
Zubehör: PEN TL 


в MEHRSPIELERANGABEN 
Multiplayer-Modi:. 4 Mehrspielermodi (Elimination, 
Team Elimination, Fugitive und Post Grab) 


Geteilter Bildschirm: .................... nein 
Spieleranzaht .................. 1 (-16 online) 
| WERTLINGEN Ҹ 


в VOR- UND NACHTEILE 
Kurzweilige und launige 
Nonstop-Action ohne Längen 


Große und immer größer werdende 
Artenvielfalt an Krabbel-Gegnern 

Inhalte der Xbox-360- und PC-Fassung 
sind in der PS3-Version erhalten. 
Grafisch unspektakulärer als die 

ein Jahr alte Xbox-360-Fassung 

Lineares Leveldesign und anspruchsloses 
Gameplay bieten kaum Überraschungen. 


Langsamer und ungelenker Held, 
der nicht mal ausweichen kann 


еееесее 


= RATINGS 


GRAFIK 
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в ONUR YILDIRANCAN 


Gegen die fast übermäch- 
tige Konkurrenz zieht MX 
vs. ATV Untamed deutlich 
den Kürzeren. Dabei macht 
das Spiel eigentlich keine 
grundlegenden Fehler, 
sondern kommt unter 

dem Strich einfach zu 
unspektakulär daher. Im 
Vergleich mit MotorStorm 
und DIRT ist Untamed einfach viel zu zahm. 
Dafür überzeugen die große Vehikel-Auswahl, 
die netten Stunteinlagen und die eingängige 
Steuerung. Enttäuschend sind dagegen die 
meist eher albern aussehenden Ragdoll-Unfälle. 
Evel Knievel konnte da deutlich geschmeidiger 
auf die Fresse fliegen! 


в TECHNISCHE ANGABEN 


Bildschirmformat: 4:3, 16:9 [57 
Video-Modi: 720p, 1080i EN 
Soundformate: t | 
Dolby Digital 5.1 : > a 
Sprache/Text: 

englisch/deutsch 
USK: ab 6 Jahren 
Preis: ca. 65 Euro 


= DATEN 

InstallationsgróBe: ......................... - 
Hersteller: ...................... eens THQ 
ЕпішісКіеі:.................. Rainbow Studios 
Termin: ....................... 31. März 2008 
Schwierigkeitsgrad: .... leicht I normal I hart 


Sixaxis-Unterstützung:. . 


в MEHRSPIELERANGABEN 
Multiplayer-Modi: ..... Splitscreen, Event-Matches, 
Online-Minispiele 

Geteilter Віійѕсһігт:. ...................... 


ЅріеІегапғаћі:.................. 1-2 (-8 boit 
WERTUNGEN 
в VOR- UND NACHTEILE 


Einsteigerfreundliche und flüssige 
Analogstick- und Sixaxis-Steuerung. 
Großer Umfang mit zahlreichen Fahrern, 
Events und spezifischen Boliden. 
Eingängiges Stunt-Kombo-System, mit 
dem man schnelle Erfolge erzielt. 

Karge Landschaften und unspektakuläre 
Fahrzeugmodelle sind wenig mitreißend. 
Gelegentlich merkwürdige und 
unrealistische Ragdoll-Unfalle. 
Spielerisch zu anspruchslos, um der Kon- 
kurrenz ernsthaft gefahrlich zu werden. 


000000 


в RATINGS 


GRAFIK 
SPIELSPASS 


MULTIPLAYER 


74 E || 
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MEINUNG 


— 


1 Ameti; R 


Action-Rennspiel » Seit Motor- 
Storm und Colin McRae: DIRT ist 
die Messlatte für Offroad-Renn- 
spiele ziemlich hoch angelegt. Mit 
MX vs. ATV Untamed versucht es 
THQ auf die wilde Tour, der Kon- 
kurrenz aus dem Hause Sony und 
Codemasters Paroli zu bieten. 
Über ein gut gemeintes „Nice Try“ 
geht dieses Bemühen allerdings 
nicht hinaus. 


MEISTER ALLER KLASSEN 

Das Herzstück des Spiels ist 
der sogenannte X-Cross-Karriere- 
modus: Hierbei müssen Sie sich 
durch alle acht Rennklassen bei- 
Ben (u. a. Enduro-Cross, Open- 
Cross, Super-Cross, SuperMoto) 
und nach und nach neue Events 
Dabei stehen Ih- 
nen zahlreiche Vehikel zur Ver- 
fügung: Neben den wendigen 
MX-Bikes kónnen Sie sich unter 


freischalten. 


SCORE 1118 


| lReeves Ri | 
2 такаћаз НОЈ 


| 3 Weissinger, MER 
4 ONUR 


E Rasant: Gerade beim Start geht mächtig die Post ab. Unfälle lassen sich nicht vermeiden. 


MX VS. ATV UNTAMED 


Wenn Sie mal wieder Staub fressen wollen, sind Sie bei 
dieser Schlammschlacht an der richtigen Adresse! 


anderem hinter das Lenkrad ei- 
nes Sand-Buggys oder Monster 
Trucks klemmen, die allesamt ein 
spezifisches Fahrverhalten auf- 
weisen. Mit den Bikes sind Sie 
zwar schneller unterwegs, dafür 
halten die tragen Monster Trucks 
deutlich mehr Kollisionen stand. 
Neben der konventionellen und 
eingängigen Analogstick-Steue- 
rung dürfen Sie auch per Sixaxis- 
Schwingungen durch die Pampa 
rasen. Dieses Feature fällt dabei 
leider — wie so oft - nur als nettes 
Gimmick auf. 

Erst im Freestyle-Modus kön- 
nen Sie so richtig die Sau raus- 
lassen: Im Stile eines quickleben- 
digen 
führen Sie waghalsige Stunts 
aus (durch Feuerräder dürfen Sie 
dabei jedoch nicht springen) und 
füllen so Ihr Punktekonto. Mit ge- 
nügend Cash im Sattel geht’s ab 


Evel-Knievel-Verschnitts 


D Merke: Bike + Baum = Aua. Die Ragdoll-Physik lässt Sie dennoch schmunzeln. 


TIME 00:19:97 


in die Garage, wo Ihre Boliden auf 
neue Ersatzteile warten. Beson- 
ders cool: Während der Ladepau- 
sen können Sie auf einem leer ge- 
fegten Schrottplatz konkurrenzlos 
Ihre Sprünge üben. 

Technisch fällt die THQ- 
Schlammschlacht leider nicht be- 
sonders auf. Gerade die Dynamik 
eines MotorStorm wird - trotz sie- 
ben rasanter Kameraperspektiven 
- zu keinem Zeitpunkt erreicht. 
Zudem zischen die staubigen 
und verlassenen Landschaften 
nur sehr unspektakulär an Ihnen 
vorbei . оу 


ТНО BELIEFERT ІН С) 


WEITERHIN MIT NEUEM ОРРВОЛО У "IC 


Die Stärke der PS3-Fassung – 
nämlich die eingängige Steuerung 
— hat es erstaunlicherweise nicht auf 
die PS2 geschafft. Die Vehikel steuern 
sich schwammig und gelegentlich 
spielt auch die Kollisionsabfrage nicht 
mit. Unnötige Unfälle werden Sie 
daher häufiger zu Gesicht bekommen. 
Auch ist das Streckendesign aufgrund 
der geringen Weitsicht eher nervig als 
rasant, da Sie meist erst im letzten 
Moment sehen, welche Richtung die 
Kurven nehmen. Leider macht Un- 
tamed auch grafisch keine gute Figur. 
Im Gegenteil, die texturarmen Vehikel 
und die ungelenken Biker lassen 

Sie neidisch auf die (ebenfalls nicht 
spektakuläre) PS3-Version schielen. 
Lediglich der Umfang ist identisch und 
sorgt für eine große Auswahlmöglich- 
keit an Events, Fahrern und Karren. 
Online dürfen Sie gegen bis zu fünf 
Mitfahrer antreten. 


www.playdrei.de 


TRUFFAUT 
FELLINI 


VAN SANT о 


KUROSAWA 
GREENAWAY 


DICILLO 
KUSTURICA 
VON TRIER 
ANTONIONI 


WWW.WS-AVANTGARDE.DE 


t-Werft, Sveta-Aj 


m 


E Menschen bevorzugt: Im Singleplayer-Modus ist Ihnen der KI-Kamerad keine sonderlich große Hilfe. 


Taktik-Shooter » Das PS3-De- 
büt der Conflict-Reihe präsentiert 
sich diesmal als waschechter 
Koop-Shooter. 
schlüpfen Sie in die Rolle der 
Spezialagenten Graves und Lang, 


die sich als impulsives Streitduo 


Im fünften Teil 


ständig in den Haaren liegen und 
neben Gewehrsalven auch ein 
paar lustige One-Liner auf die 
Gegner abfeuern. Wirklich was zu 
lachen gibt's bei Conflict: Denied 
Ops aber dennoch nicht. Zumin- 
dest dann nicht, wenn Sie allein 
zum Joypad greifen. 


ZWEI FREUNDE 

SOLLT IHR SEIN 

Wenn Sie den actionreichen Ein- 
stieg heil überstanden haben, 
dürfen Sie sich auf dem virtuellen 
Globus Ihre Reiseziele frei aussu- 
chen. In Südamerika, Afrika und 
Sibieren sind Sie jederzeit – auch 
im Einzelspielermodus - zu zweit 
unterwegs. Per Knopfdruck war- 
pen Sie sich in die Haut des je- 
weiligen Kollegen, den NPC-Part 
übernimmt solange die Kl. Die 
beiden Helden unterscheiden sich 


dabei hauptsáchlich durch die 


Wi Einer lenkt, der andere schießt: Im Koop-Modus ist Taktieren angesagt. 
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CONFLICT DENIED OPS 


Team gewinnt! Beim PS3-Debüt der Conflict-Reihe 
sind Sie am besten zu zweit unterwegs. 


Waffenwahl. Wáhrend Lang lieber 
auf Raketenwerfer zurückgreift, 
nimmt Graves die Bösewichter 
per Scharfschützengewehr aufs 
Korn. Wirklich abhángig sind die 
beiden allerdings nicht voneinan- 
der, denn Graves kann seine Sni- 
pergun auch als Nahkampfwaffe 
einsetzen Dafür gibt Ihnen der 
jeweilige Kl-Kollege per Knopf- 
druck Deckung oder stürmt auch 
Schon mal durch einen zornigen 
Terroristenhaufen - nicht selten 
auch auf eigene Faust. Damit er 
nach dieser selten dämlichen 
Kamikaze-Aktion gleich 
das Zeitliche segnet, kónnen Sie 


nicht 


ihm die Heilspritze direkt in den 
Allerwertesten jagen - quasi als 
lebensrettende und gleichzeitig 
erziehende MaBnahme. 

Der Begriff Taktik-Shooter passt 
zu Denied Ops also nicht so 
richtig, denn das taktische Zu- 
sammenspiel beider Charaktere 
beschränkt sich fast nur auf das 
Heilen. In den meisten Fällen 
tut’s auch plumpes Losstürmen. 
Wirklich spannend wird’s erst im 
Koop-Modus. Als menschliche 
Zwei-Mann-Armee dürfen Sie die 
Story online, im Netzwerk und im 
Splitscreen nachspielen oder in 
den Multiplayer-Modi (u. a. Death- 
match, Team Deathmatch) die 
Sau rauslassen. Und siehe da, 
schon wird Conflict: Denied Ops 
zu einem richtig unterhaltsamen 
Taktik-Shooter. оу 


Alle Bilder: play? 


Da sieht man mal 

wieder, wie wichtig ein 
Koop-Modus sein kann. 
Als einzelner Soldat mit 
dümmlichem Kl-Kumpel im 
Gepäck hinterließ Conflict: 
Denied Ops bei mir einen 
äußerst unspektakulären 
Eindruck: Kaum taktischer 
Anspruch, mäßiges Level- 
design und verwaschene Hi-Res-Optik drückten 
stark auf die Spielspaßbremse. Doch kaum 
schnappte sich Kollege Stange das Pad, 
machte die Ballerei tatsächlich Laune! Nur die 
technische Seite blieb weiterhin enttäuschend: 
Zwischen den Kampagnen können Sie sich in 
den ultralangen Ladepausen in Ruhe die Anlei- 
tung Ihrer neuen Kaffeemaschine durchlesen 

— auf Kantonesisch! 


в TECHNISCHE ANGABEN 
Bildschirmformat: 


Video-Modi: 720p 
Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 
Sprache/Text: 
deutsch/deutsch 
USK: 

keine Jugendfreigabe 
Preis: ca. 65 Euro 


= DATEN 
Installationsgröße: - 
Hersteller: . . Eidos 
Entwickler: Pivotal Games 
Termin: 6. Februar 2008 
Schwierigkeitsgrad: I normal I hart 
Sixaxis-Unterstützung: .. hein 
Zubehör: - 
в MEHRSPIELERANGABEN 
Multiplayer-Modi: Deathmatch, 
Team Deathmatch, Eroberung 
Geteilter Bildschirm: ja 


Spieleranzahl: 1-2 (-16 online) 


WERTUNGEN 
= VOR- UND NACHTEILE 
Flüssiger Koop-Modus, der das 
taktische Geschick der Spieler fordert. 
Gute Physik-Engine, die das Zerstören 
der Umgebung möglich macht. 
Im Singleplayer-Modus ist der dumme 
KI-Kollege gelegentlich ein Klotz am Bein. 
Die Helden heben sich nur durch ein unter- 
schiedliches Waffenarsenal voneinander ab. 
Häufige Slowdowns und bescheidene 
Texturen erinnern ans PS2-Zeitalter. 


Lineares und mäßiges Leveldesign birgt 
nicht sonderlich viel Abwechslung. 


= RATINGS 
GRAFIK 
ГІІ|Бі SPIELSPASS 
SOUND 
| | |73 
MULTIPLAYER 
|| |75 
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Ш Stummer Held: Meist hält die Spielfigur die Klappe — 


LOST – D 


ces auf eine alles andere als idyllische Insel. 


' Eines vorweg: 
Wenn Sie die Serie LOST nicht 
kennen, lesen Sie getrost eine 
andere spannende Seite dieses 
Hefts, denn Ihre Kaufberatung ist 
abgeschlossen: Hände 
weg! Erstens verrät das Spiel viele 
Geheimnisse der Serie und zwei- 
tens ist die Story für Neulinge viel 
zu verwirrend. Sie stürzen als na- 
menloser Passagier des Oceanic- 
Flugs 815 auf einer mysteriösen 
Insel ab und haben einige Proble- 
me. Erstens wissen Sie nicht, wer 
Sie sind. Zweitens werden Sie 
bedroht und drittens werden Sie 
von den „Anderen“ beschossen, 
von einem Monster gejagt und 
von einigen Überlebenden stark 
angefeindet. Typisch LOST: Viele 
Handlungsstränge 
sich munter, bis man entweder 


A 


schnell 


überkreuzen 


den Faden verliert oder am Ende 
ganz baff ist. 


Bi Flashback: Die Erinnerungssequenzen sehen ganz hübsch 
aus und führen meist zu interessanten Story-Wendungen. 


www.playdrei.de 


FANSERVICE DELUXE 

Fans werden sich schnell zu Hau- 
se fühlen. Die Originalmusik, die 
deutschen Synchronsprecher, die 
schónen Spielfiguren, die bekann- 
ten Schauplätze - endlich sind 
Sie in der Serie drin. Schade nur, 
dass das Gameplay eher seicht 
ist. Sie laufen durch begrenzte 
Areale, sprechen mit den Über- 
lebenden, tauschen Waren und 
folgen klaren Missionszielen. Oft 
werden Sie mit der Nase darauf 
gestoßen, was es als Nächstes zu 
tun gibt, und wirklich schwer sind 
die Rätsel nicht. Sie besorgen 
Notebook-Teile, 
folgen Trümmern zur Absturzstel- 


beispielsweise 


le des Cockpits oder durchqueren 
ein Höhlensystem mithilfe einge- 
tauschter Fackeln. Einzig einige 
Schaltplatinen-Rätsel fordern tat- 
sächlich etwas Hirnschmalz, sind 
aber auch schnell gelöst. 


leider auch bei vielen Dialogen. Das versaut die Atmosphäre. 


AS SPIEL 


- Sie stürzen mit einem 


KURZER SPASS 

Eine nette Auflockerung sind die 
Flashbacks. Ganz im Stil der Serie 
erinnert sich die Spielfigur an be- 
stimmte Momente, die dann un- 
scharf in Endlosschleife ablaufen. 
Hier müssen Sie ein Foto eines 
bestimmten Moments machen, 
der natürlich offensichtlich ange- 
deutet wird. Letztendlich ist der 
Spaß schon nach acht Episoden 
zu je maximal einer Stunde vor- 
bei. Für echte Gamer hinterlässt 
das einen faden Beigeschmack, 
zumal das Spiel nicht ganz das 
Niveau der Serie erreicht. Zu 
emotionslos wirken manche Cha- 
raktere und zu oberflächlich ist 
das Gameplay. LOST-Fans haben 
hier jedoch die Chance, endlich 
selbst die Insel zu besuchen und 
eine brandneue und extralange 
Folge zu erleben. Das ist auf je- 


den Fall reizvoll. SST 


Wi Aus dem Gesicht geschnitten: Die bekannten Charakte- 
re sehen gut aus, lassen jedoch etwas Mimik vermissen. 


| Ich als bekennender Lostie 
bin ganz froh, dass das 
LOST-Spiel im Endeffekt 
mehr eine interaktive Folge 
mit seichten Adventure- 
Elementen geworden ist. 
Spielerisch mag es daher 
wenig reizvoll sein, aber 
ganz ehrlich: Welche 

Film- oder Serien-Versof- 


tung ist das schon? Die Stärken von LOST – Das 
| Spiel sind die unterhaltsame Story, die Nähe 


zur Vorlage und die gelungene Inszenierung. 
Dank des linearen Ablaufs und der einfachen 


| Aufgaben wird jeder Fan die verzwickte Story 


auch wirklich genießen können - egal wie 

gut er zocken kann. Hätte man aus LOST ein 
Action-Game gemacht, wäre das sicher deutlich 
schlimmer ausgegangen. Dennoch wäre auch 
hier mehr drin gewesen. 


Bildschirmformat: 
4:3, 16:9 
Video-Modi: 720p 
Soundformate: 
Dolby Digital 5.1 
Sprache/Text: 
deutsch/deutsch 
USK: ab 12 Jahren 
Preis: ca. 50 Euro 


Installationsgröße: 


3.764 MB 
Hersteller: Ubisoft 
Entwickler: Ubisoft 
Termin: 28. Februar 2008 
Schwierigkeitsgrad: leicht 
Sixaxis-Unterstützung: nein 
Zubehör: - 
> i Ч 
Multiplayer-Modi: - 
Geteilter Bildschirm: nein 


Spieleranzahl: - 


Ganz nah an der Serie und deswegen für 
Fans wirklich spannend und unterhaltsam. 


Die Story aus der Feder der ABC-Drehbuch- 
schreiber ist schön mysteriös. 


Die gute Grafik kann sich sehen lassen. 
Sound und Synchro sind sogar noch besser. 
Ganz nah an der Serie und für Nichtkenner 
absolut ungeeignet, da voller Spoiler. 
Spielerisch flach wie Maiks beste Witze 

— dafür werden Neulinge nicht überfordert. 


Leider viel zu schnell durchgespielt. Immer- 
hin gibt es Eastereggs und nette Details. 
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Емі! Touch Е gi NEXT (Lv11 
Tarunda Auto-Taruka ja 
[TEE ? 


| 2 


XOK 'оваск 


Ш Fusion: Aus zwei oder mehreren Wesen kreieren Sie neue 
Persona. Soziale Kontakte bescheren dabei Boni. 


VOC! 
p- Rollenspiel meets Pokémon 0 N A 3 
2 "ME meets Dating Sim. 
x 


Rollenspiel > 


Yuko 
1-1 won't forget the compliment, 
though. *blush* Maybe |’ll even 


play? tell Yukari... b 
einzelspieler E Dating-Sim: Wenn Sie die hübsche Yuko klarmachen, wird das mit einem 


award Schäferstündchen belohnt. Leider mit Abblende. 
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PS2 test 


Yes, excellent attack! 


MEINUNG 
æ CHRISTIAN SCHONLEIN 


Wenn ich nach einer 
Rollenspiel-Empfehlung 
gebeten werde, die nicht 
Final Fantasy ist, nenne 
ich immer zuerst die Shin 
Megami Tensei-Reihe. Zu- 
mindest die Hauptreihe und 
die Persona-Serie. Schade, 
dass bislang so wenige 
Titel bei uns erschienen 
sind. Aber egal ob Sie Vorganger importiert 
haben oder die Serie gar nicht kennen — Persona 
3ist für jede Spielergruppe recht außergewöhn- 
lich. Obwohl der Einstieg mit gerade mal zwei 
Stunden für ein Rollenspiel recht knapp ausfällt, 
ist die Gewöhnungsphase an die Genre-Kombina- 
tion etwas länger. Die Verknüpfung von Dungeon 
Crawler und Dating-Sim fand ich anfangs doch 
recht suspekt und Kazuma Kanekos (u. a. Cha- 
rakter-Design von Lucifer‘s Call) düsteren Stil 
habe ich schmerzlich vermisst. Aber inzwischen 
finde ich das Setting so erfrischend, dass ich 
selbst nach dem Test noch fleißig an meinen 
virtuellen sozialen Kontakten arbeite und das 
Spiel sogar ein zweites Mal in Angriff nehmen 
will, um Alternativen auszuprobieren. 


в TECHNISCHE ANGABEN 


Peer Bildschirmformat: 4:3 
Video-Modi: 50/60 Hz 
Soundformate: stereo 
Sprache/Text: 
englisch/englisch 
USK: ab 12 Jahren 
Preis: ca. 40 Euro 


= DATEN 


Memory Card: 65 kB 
Hersteller: Koei/THQ 
Entwickler: Atlus 
Termin: 28. Februar 2008 
Schwierigkeitsgrad: normal 

Website: www.atlus.com/persona3 
Zubehör: - 

> ...You managed to solve = MEHRSPIELERANGABEN 


a difficult problem! Multiplayer-Modi: 
Geteilter Bildschirm: 
Spieleranzahl: 


WERTUNGEN 
в VOR- UND NACHTEILE 


Komplett offene Spielwelt – Sie bestimmen 
selbst, wie Sie Ihren Tag verbringen 


Taktisches Kampfsystem, verknüpft mit der 
Möglichkeit, selbst Monster zu sammeln 


Alternativer, einfacher Schwierigkeitsgrad 
für Serien-Neulinge 


Trotz Last-Gen-Technik hübsche Optik; 
Figuren und Effekte sehen richtig gut aus 


Erweckt gelegentlich den Eindruck, zu viel 
von allem zu wollen 


Im Kampf lässt sich nur die eigene Figur 
steuern, Kameraden agieren selbstständig 


= RATINGS 
GRAFIK 

86 SPIELSPASS 
SOUND 


MULTIPLAYER 
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test PS2 


MEINUNG 


в ONUR YILDIRANCAN 


Odin Sphere ist eine 
Bereicherung für die noch 
immer weiter wachsende 
PS2-Rollenspiel-Biblio- 
thek. Das eigenwillige 
Charakterdesign mag nicht 
jedermanns Geschmack 
treffen, aber in Zeiten von 
hochgezüchteten Next- 
Gen-Grafikmonstern sind 
liebevoll handgezeichnete Bitmaps einfach mal 
wieder Balsam für meine abgestumpfte Zocker- 
Seele. Von Self-Shadowing, HDR-Lightning oder 
Normal-Mapping will Odin Sphere nix wissen. 
Und das ist ausnahmsweise mal gut so. 
Weniger gut gelungen ist jedoch das Gameplay. 
Nichts gegen actionorientierte RPGs, aber 
wenn der Fokus auf eingängigem Haudrauf- 
Hack-and-Slay liegt, dann sollte zumindest die 
Kollisionsabfrage einwandfrei funktionieren. Tut 
sie aber nicht. Das Timing beim Springen und 
Schlagen ist äußerst eigenwillig und gehorcht 
nur selten — oder verzögert - Ihren Buttonbefeh- 
len. Die spielerischen Mängel werden aber vom 
avantgardistischen Art-Design locker wieder 
ausgebügelt. Wenn man denn drauf steht ... 


ANZEH 
в TECHNISCHE ANGABEN 
Bildschirmformat: 4:3 
Video-Modi: 50, 60 Hz 
Soundformate: Stereo 
Sprache/Text: 
englisch/deutsch 
USK: ab 6 Jahren 
Preis: ca. 35 Euro 


PlayStation. ~ 


= DATEN 

Memory Card: 190 KB 
Hersteller: Ubisoft 
Entwickler: Vanillaware 
Termin: КЕГЕ 13. März 2008 
Schwierigkeitsgrad:......... leicht | normal | hart 
Website: www.square-enix.com 
Zubehör: аа 


в MEHRSPIELERANGABEN 

Multiplayer-Modi: - 
Geteilter Bildschirm: - 
Spieleranzahl: ET - 


WERTUNGEN 


VOR- UND NACHTEILE 


Џ 


Außergewöhnliches Welt- und Charakter- 
design, das vor Charme sprudelt. 


Fünf spielbare Hauptcharaktere, die epi- 
sodenhaft in die Story eingebunden sind. 
Vorbildliche PAL-Anpassung mit gelunge- 
ner deutscher Übersetzung. 

Ungenaue Kollisionsabfrage erschweren 
die simplen Kämpfe unnötig. 

Winzige Inventar-Taschen müssen in 
einem objektbeladenen RPG nicht sein. 


Extrem geschmacksabhängiges Zeichen- 
trick-Design könnte Westler abschrecken. 


000000 


в RATINGS 


GRAFIK 


m m ^ EEEREN | 


SOUND 
el We 


MULTIPLAYER 
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Wi Verkorkste Dreiecksbeziehung: Auch Göttervater Odin muss sich um Kind und Kegel kümmern. 


Vorwort » Ein exotisches Rol- 
lenspiel findet seinen Weg nach 
Deutschland. Dass wir das noch 
erleben dürfen. Im goldenen PS- 
one-Zeitalter schafften nur weni- 
ge RPG-Exoten den Sprung nach 
Europa, die nicht den Namen 
Final Fantasy trugen. Und selbst 
Square Enix'sche Meisterwerke 
enttäuschten PAL-Spieler mit ei- 
ner schlampigen Anpassung. Auf 
die alten PS2-Tage ist Wiedergut- 
machung angesagt: Mit Verspä- 
tung schleichen sich Perlen wie 
Valkyrie Profile 2 oder auch die 
Shin Megami Tensei-Reihe nach 


und nach auf europäische PAL- 
Konsolen. Auch das sehr eigen- 
willige Odin Sphere hat die Reise 
aus Fernost heil überstanden. 


KUNST AUS FERNOST 

„Heil“ ist in diesem Sinne gleich- 
bedeutend mit einer vorbildli- 
chen PAL-Anpassung. Langsam 
werden sich Europäer wohl an 
den Gedanken gewöhnen müs- 
sen, ihre RPGs ohne Balken und 
Geschwindigkeitsverlust, 
aber übersetzt, genießen zu dür- 
fen. Halleluja! Umso 
die PAL-Umsetzung, da es sich 


dafür 


löblicher 


W Eat this! Unsere Windmagie schmeckt diesem Drachen ganz und gar nicht. 


ODIN SPHERE 


Dass Ästhetik nichts mit Hardware-Power zu tun hat, 
beweist Vanillawares artistischer RPG-Streich. 


bei Odin Sphere um ein äußerst 
künstlerisches Rollenspiel han- 
delt. Liebevoll handgezeichnete 
Bitmap-Hintergründe und zwei- 
dimensionale Pappkameraden 
kennen Fans sonst nur aus se- 
ligen SNES-Tagen. Doch selten 
war die Visualisierung von Pixeln 
und Sprites so beeindruckend 
wie im vorliegenden Fall. Polygo- 
ne sind in der zauberhaften Welt 
von Erion passé, dafür strotzen 
ihre Bewohner nur so vor Bitmap- 
Charme und Zuckerguss. Ge- 
schmacksverirrung, spottet der 
Westler. Zumindest als äußerst 
geschmacksabhängig darf das 
Design von Odin Sphere betrach- 
tet werden, das gesteht auch der 
Fernöstler. 

Sie durchschreiten als einer von 
fünf Charakteren die nordische 
Mythen-Welt ausschließlich in 2D. 
Mit Schwert und Stab dreschen 
Sie in Echtzeit auf die Bonbon- 
Kreaturen ein, nur bei der Aus- 
wahl von Zaubersprüchen und 
Items steht die Zeit still. Dadurch 
spielt sich das zweidimensionale 
Haudrauf-Abenteuer 
Berst leichtfüßig, RPG-typisches 
Taktieren bleibt Ihnen aber ver- 
wehrt. оу 


zwar äu- 
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Bi Knobelei: Zaubersprüche, Kombo-Ketten, Mana – das Spielkonzept von Bejeweled hat sich schwer verändert. 


PUZZLE QUEST: 


CHALLENGE OF THE WARLORDS 


Jedes Rollenspiel hat ein paar Minigames. Dieses Minigame hat 
ein bisschen Rollenspiel. Eine unmögliche Genre-Kombination. 


Strategie-Rollenspiel-Denk- 
spiel-Mischmasch > Kennen 
Sie Bejeweled? Das ist dieses 
simple Flash-Spielchen, bei dem 
man zwei nebeneinander lie- 
gende Juwelen austauscht, um 
gleichfarbige Steine aneinander- 
zureihen. Das simple Prinzip war 
so erfolgreich, dass das ganze 
kurzerhand für Xbox Live Arcade 
portiert wurde. Derzeit kriegt auch 
so ziemlich jede andere Plattform 


eine Umsetzung, sogar die altehr- 


würdige PS2. Aber mit dem Ori- 
ginal hat Puzzle Quest nicht mehr 
viel gemein. Das Konzept wurde 
nämlich erweitert: durch einen 
Rollenspiel-Part. Das Seltsame: 
es funktioniert. 


KLINGT KOMISCH, IST ABER SO 
Um eine solche Kombination 
überhaupt umsetzen zu wollen, 
braucht man dicke Eier. Das 
Ganze dann aber so umzuset- 


zen, dass es funktioniert und 


| Магедпа 


|| Druide 
| Level: 1 x 
| £100 #0 

ІШ” (Nächster Level 40) 


CA d 


TM PS 


E 
Willkommen in Etheria 
nu Se іп der Zitadelle von Bartonia, tief im agarischen 
ald. 


Du reist durch Etheria, indem du eine Reihe von Missionen 
erhältst und erfüllst. Diese bekommst du in den Städten 


auf der Karte. 


® Weiter 


Bi Fremdenführer: Diese Dame erklärt Ihnen jeden Aspekt des Spiels — 
sogar das Hauptmenü! Leider ist die Prásentation nicht der Kracher. 


www.playdrei.de 


auch noch süchtig macht, das 
verdient Respekt! In der Rolle 
eines selbst kreierten Helden be- 
wegen Sie sich auf festen Rou- 
ten durch das Kónigreich Etheria 
und kämpfen dort rollenspielty- 
pisch gegen Ritter, Drachen und 
Zombies. Aber eben nicht mit ei- 
nem rollenspieltypischen Kampf- 
System, sondern bei einer Runde 
des eben beschriebenen Beje- 
weled. Die beiden Kontrahenten 
ziehen nacheinander und kón- 
nen zusátzliche Züge abstauben, 
sich gegenseitig mit Zaubern be- 
harken oder das Spielfeld durch 
besondere Fähigkeiten 
pulieren. Nach und nach erlernt 
man sogar neue Fähigkeiten 
oder schaut sie sich von Mons- 


mani- 


tern ab, die man in sein Verlies 
gesperrt hat. Man darf auch eine 
Festung bauen und erweitern. 
Und zwar in jeder Stadt, die man 
erobert. Das geht nàmlich auch. 
Verrückt, wie und dass das alles 
in ein Denkspiel passt, aber es 
funktioniert irgendwie! Einziger 
Dämpfer an diesem so abwegi- 
gem wie genialen Spielprinzip: 
die Präsentation. Die ist nämlich 
zum Wegrennen. cs 


PS2 test 


MEINUNG 


m= CHRISTIAN SCHONLEIN 


Mit den Worten „Irgend 
so’n Japano-Dreck, spiel 
mal an und sach mir, ob 

du ’ne halbe oder doch nur 
ne viertel Seite brauchst“, 
wirft mir Maik Puzzle Quest 
auf den Tisch (Anm. von 
Maik: Das hab ich so nie 
gesagt, du Stück!). Also 
widerwillig mit nach Hause 
genommen und eingelegt. Als ich das nächste 
Mal auf die Uhr geschaut habe, war’s drei in der 
Früh. Bejeweled hab ich damals gerne та! "пе 
Runde gedaddelt, aber zu schnell war die Luft im 
Spiel gegen die Zeit raus. Jetzt zocke ich gegen 
Orcs und Zombies, erlerne neue Zaubersprü- 
che und lasse Gegner aussetzen oder räume 
bestimmte Steine vom Feld. Eigentlich wäre 
Puzzle Quest das perfekte Spiel für eine schnelle 
Runde zwischendurch. Aber das geht nicht. Zu 
schnell stellt sich das „nur noch eine Runde“- 
Syndrom ein. Allein wegen der grob geschätzt 
quadrillionen Nebenmissionen. Kurzum: Macht 
pervers süchtig und steht bei mir neben Tetris 
und Lumines im Regal. 
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в TECHNISCHE ANGABEN 
RSR Bildschirmformat: 4:3 
` Video-Modi: 

50 Hz 

Soundformate: 
Stereo 

Sprache/Text: 
englisch/deutsch 

a| USK: Ohne Altersbeschránkung 
Preis: ca. 30 Euro 


= DATEN 

Memory Card: 169 KB 
Hersteller: D3 Publisher 
Entwickler: Vicious Cycle 
Termin: 25. Januar 2008 
Schwierigkeitsgrad: normal 
Website: . .www.infinite-interactive.com/puzzlequest 
Zubehör: . nein 
в MEHRSPIELERANGABEN 
Multiplayer-Modi: Versus 
Geteilter Bildschirm: entfällt, da rundenbasiert 
Spieleranzahl: а 2 


WERTUNGEN 
в VOR- UND NACHTEILE 
Extrem süchtig machendes Spielkonzept, 
erweitert durch diverse Rollenspiel-Aspekte. 
Zusätzliche Fähigkeiten und Zaubersprüche 
verleihen dem simplen Spielprinzip an Tiefe. 
Die zahlreichen Möglichkeiten sorgen für 
das typische „Noch eine Runde“-Syndrom. 
In Zwei-Spieler-Duellen herrscht ähnlich 
hohe Schadenfreude wie bei Bomberman. 
Die Klischee-Anime-Präsentation erinnert 
an schlechte Cartoons aus den 80ern. 


Die Musik ist so nervtötend, dass man sie 
zugunsten der Konzentration lieber ausstellt. 


»- RATINGS 
GRAFIK 
ІІІ |50 | SPIELSPASS 
SOUND 
||| | |96 
MULTIPLAYER 
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Ш Faxen machen: Für coole Kunststücke bekommen Sie Punkte, 
die Sie für Ihre Gravitationsmanöver benötigen. 


SONIG RIDERS: ZERO GRAVITY 


Der Igel legt seinen zweiten Hoverboard- 
Auftritt auf der PS2 hin. 


= UDO CRNJAK 


Eigentlich 
bin ich nicht 
wirklich die 
Zielgruppe 
für Zero Gra- 
vity. Jüngere 
Sonic-Fans 

_| werden mit 
Sicherheit ih- 
ren SpaB mit 
der Hoverboard-Action haben und 
vor allem zu viert lustige Rennen 
erleben. Auch die Motivation, die 
knapp Dutzend Strecken immer 
wieder in Zeitrennen, Turnieren 
usw. in Angriff zu nehmen, ist bei 
jüngeren PS2-Spielern vielleicht 
höher als bei mir. Die träge Steu- 
erung und der zu geringe Umfang 
lassen sich trotz allem nicht 
wegargumentieren. 


y_INFOS | 
ь- TECHNISCHE ANGABEN 


Bildformat: 4:3 
Video-Modi: 50 Hz 
KH Soundformate: Stereo, 
SC Dolby Pro Logic I, Dolby 
ы Digital Pro Logic Il 
ZA Sprache/Text: 

UM] englisch/deutsch 
USK: Ab 6 Jahren 
Preis: ca. 30 Euro 


= DATEN 

Hersteller:. . . . . ........ беда 
Entwickler: . . . . Sega Team 
Termin: ....... 22. Februar 2008 
Spieleranzahl:. . 2 


Schwierigkeitsgrad: leicht | normal | h 
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в RATINGS 
GRAFIK 
ШШ | 


SOUND 


ШЕШІ ` Es 


MULTIPLAYER 
|| |50 


БІ |sPIELSPASS 
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Action-Rennspiel > Segas 
blaues Vorzeige-Maskottchen 
macht nach Auffassung der Ent- 
wickler auf einem Hoverboard 
eine derart gute Figur, dass sie 
ihn zum zweiten Mal auf die Pis- 
te schicken. Am Spielprinzip hat 
sich im Vergleich zum Vorganger 
nichts geändert. Noch 
surfen Sonic und 17 weitere Cha- 
raktere aus dem Sonic-Univer- 
sum auf knallbunten und grafisch 
durchschnittlichen Rennstrecken 
um einen Platz auf dem Sieger- 
treppchen. Der 
Zero Gravity steht nicht nur in 
Zusammenhang mit der völlig 
belanglosen Story, sondern gibt 
auch einen Hinweis auf einige 
Gameplay-Neuheiten. Dieses Mal 
können Sie per Knopfdruck die 
Gravitation manipulieren. So kön- 
nen Sie zum einen extrem enge 


immer 


Namenszusatz 


Kurven sehr einfach nehmen oder 
Geschwindigkeits-Boost 
zünden. Beides kostet Gravita- 
tionspunkte, die Sie sich durch 
simple Kunststückchen verdie- 
nen. Leider ist der Umfang von 
Zero Gravity gar lächerlich gering. 
In zwei bis drei Stunden haben 
Sie beide Story-Stränge durch- 
gespielt und die knapp Dutzend 
Strecken gesehen. Das ist selbst 
für ein Low-Price-Spiel zu wenig. 
An der viel zu trägen Steuerung 
haben die Entwickler leider nichts 


einen 


verbessert, wodurch auch in Zero 
Gravity enge Schikanen für Frust 
sorgen. % 


[5] Cuien 


(Eli sheppara 


Ш Perspektivisch: Von den rasanten Kameraperspektiven gibt 


es nur zwei wirklich brauchbare. 


ATV OFFROAD FURY 4 


Start your Engines! Als direkte Konkurrenz 
schickt Sony seinen Offroad-Racer ins Rennen. 


Action-Rennspiel > Іт Ge- 
gensatz zu THQ konzentriert sich 
Sony bei ATV Offroad Fury 4 voll 
und ganz auf die PS2. Statt eine 
halbgare Last-Gen-Fassung quasi 
nebenbei zu entwickeln, verzich- 
teten die Entwickler gänzlich auf 
eine PS3-Version. 
den Fall eine gute Entscheidung. 
Die Ähnlichkeiten zwischen MX 
vs. ATV Untamed und ATV Offroad 
Fury 4 verbergen sich nicht nur im 
Titel. Auch Umfang und Gameplay 
beider Spiele stehen sich in nichts 
nach. In Sonys Offroad-Schlamm- 
schlacht können Sie zwischen vier 
verschiedenen Fahrzeugtypen 
wählen, die ebenfalls allesamt 
ihren eigenen Stil aufweisen. Die 
Steuerung ist dabei ähnlich ein- 
gängig wie bei Untamed. 

Im Story-Modus schlüpfen Sie 
in die Haut eines abgewrackten 
ehemaligen Jungstars, der noch 
mal ganz von vorne anfangen will. 
Um die zweckmäßige Geschich- 
te voranzutreiben, müssen Sie 
dabei in zahlreiche Buggys und 
Quads hüpfen und bei den Diszi- 
plinen mindestens Dritter werden. 
Sammeln Sie nebenher per Trick- 
Kombo-System (nicht so kom- 
plex wie bei Untamed) Punkte 
und rüsten Sie Ihre Karren in alt- 
bekannter Manier auf. Das alles 
ist nicht neu, wird aber hübsch 
und flüssig präsentiert und macht 
auch spielerisch mehr Spaß als 
die Next-Generation-Konkurrenz 
aus dem Hause THQ. оу 


Im vorliegen- 


MEINUNG 


в ONUR YILDIRANCAN 


Ganz ehrlich, 
mir hat die nied- 
rig aufgelöste 
PS2-Fassung 
von ATV Offroad 
Fury 4 ein 
Fünkchen mehr 
Spaß bereitet 
als Untamed 

in HD. Auf 

der noch jungen PS3-Hardware ist 
der Technikaspekt eben noch um 
einiges gewichtiger zu werten als auf 
der guten alten PlayStation 2. ATV 
Offroad Fury 4 sieht sehr ordentlich 
aus und spielt sich zudem einen Tick 
geschmeidiger und anspruchsvoller 
als Untamed. Schlussendlich sorgt 
das deutlich lebendigere Strecken- 
design dafür, dass ich meine PS2 mit 
Freuden nicht verstauben lasse. 
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Dynamo Dice Best.Nr.38401 
Ein Super Mix zwischen Poker und Tetris. 
Eine Herausforderung für den Gamer. 

"s i ~ > 


Eliminiere die Feinde mit deinem Bomber. 
Tolle Grafik. 100% Action und Spielspass. 


Les Zë ei 
dx AUF én AURWARRIOR „ == 


Amore Splash 3D Best.Nr.38284 

Leite zwei heisse Girls durch das sehr 

gefährliche 3D-Labyrinth der Sinne. 
gege М АА 


=> 


Best.Nr.3847 1 
Durchstreife die einzelnen Level und stelle Dich 
tig Deinen Feinden. Rette die Welt vor ihnen. 


2. Oder das erste Produkt gratis und 
bei jeder weiteren Lieferung 

40% sparen. Sende UUG und die 
Bestellnummer an 87555** 


So bestellst Du im Ausland: 
| == 0900-560330*** ЕЕ 914*** 
*4,99€ incl. VF. Let 12ct. zzgl. 12ct. РІ TPL. AR Uer 


4€/Produkt, CH: 6Fr/Produkt). Mit der Bestellung erhälst 
Du weitere Werbung aufs Handy. ** 1 SMS/Tag bei 


WITZIGES 
36095 FBI Sirene (USA) 


36179 Big Ben : 2,99€/Produkt. Sende STOP UUG+Bestellnr. zum Beenden 
| 36182 Altes Telefon des Abos, bei Werbung Stop sende WSTOP an 84343 
| 36008 Kirchenglocken 
| 36011 Deutsche Hymne _ FUSSBALL EROTIK 


36039 Lachendes Baby 36196 Schalke Stadion 36054 Sex, Sex, Sex 
36093 Teuflische Lache 36197 Bayern Gesang 36057 Wilder Orgasmus 
36087 Hosenscheisser 36198 Dortmund Fans 36076 Extase 
| 36181 Kettensäge 36199 Hamburg Stadion 36020 Nymphomanin 

36088 Nasa Countdown 36200 Bremen Stadion 36062 Krasse Frau 
36083 Happy Birthday 36201 Bochum Fans 36075 Big Orgasmus 
36089 Raucherhusten::, 36202 Nürnberg Live 36021 Zwei Frauen 

(| 36042 Hundebellen 36203 Berlin Fangesang 36063 Verführerin 


service {еї 


MOST WANTED 


Hier finden Sie die Spielen, die in naher und ferner 
Zukunft auf Sie zukommen. Für diese Titel sollte man schon mal Geld zurücklegen! 


sition Dem 
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GRAN TURISMO 


Bilder: play? 


GR 
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= um MEE EE таша = == 


fi 


Die deutsche Testversion hat unseren Redaktionsschluss knapp 
verpasst, aber auf unserer Webseite www.playdrei.de gibt's 


GRAN TURISMO 5 PROLOGUE 28. MÁRZ 2008 RENNSIMULATION den Test von Gran Turismo 5 Prologue bereits kurz vor Release 
GRAN TURISMO 5 2008 RENNSIMULATION des Spiels. In der kommenden Ausgabe der play? prásentieren 
wir Ihnen dann jede Menge Tipps und Tricks zur Mega-Demo. 


GRAN TURISMO MOBILE IRGENDWANN RENNSIMULATION 


HERSTELLER: ROCKSTAR GAMES HERSTELLER: KONAMI 


GRAND THEFT AUTO SILENT HILL 


Neue Infos oder gar Eindrücke einer spielbaren Version von Silent Hill V sind 
weiter Mangelware, lediglich einige neue Bilder konnten wir ergattern. Außerdem 
überraschte uns die Ankündigung von Konami, dass Silent Hill: Origins auf die 
PS2 umgesetzt wird. Mehr dazu gibt's in den News ab Seite 22. 


Endlich durften wir hóchstselbst den Controller 
in die gierigen Griffel nehmen und die ersten 
Probe-Missionen spielen. Unsere umfangreichen 
Eindrücke gibt's ab Seite 16 nachzulesen. 


Bild: Konami 


~ 


op 
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“ 
in 


SILENT HILL: ORIGINS NICHT BEKANNT 


b m | 
SILENT HILLV 2008 ACTION-ADVENTURE |“ s AN 
ACTION-ADVENTURE —P— E 


——— 
GRAND THEFT AUTO IV 29. APRIL 2008 ACTION-ADVENTURE 
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HERSTELLER: SEGA 


VIKING 


PS3 VIKING: BATTLE FOR ASGARD 


HERSTELLER: KONAMI 


28. MARZ 2008 


Leider erreichte uns keine Testversion mehr 
von Segas blutiger Schlachtplatte. Pünktlich 
zum Release des Spiels liefern wir den Test 
auf unserer Website www.playdrei.de nach. 


Bild: Sega 


ACTION 


METAL GEAR SOLID 


Metal Gear Solid 4 wird die 
Fans der Reihe gliicklich 
machen, doch auf lange 
Sicht dürfte Metal Gear 
Online für die größte Мой- 
vation sorgen. Wir haben es 
unter die Lupe genommen 
— mehr dazu auf Seite 32. 


HERSTELLER: SQUARE ENIX 


FINAL FANTASY 


Bild: Konami 


` METAL GEAR SOLID 4: GUNS OF THE PATRIOTS 
">" METAL GEAR SOLID PORTABLE OPS PLUS 
75" METAL GEAR SOLID 2: DIGITAL GRAPHIC NOVEL 


2. QUARTAL 2008 
MÁRZ 2008 
2. QUARTAL 2008 


ACTION-ADVENTURE 
ACTION-ADVENTURE 
MULTIMEDIA 


PS3 FINAL FANTASY XIII 
PSS FINAL FANTASY VERSUS ХИ 
PSPCRISIS CORE: FINAL FANTASY VII 


www.playdrei.de 


Oe” Als Fan von Final Fantasy muss man 


geduldig sein, aber auch verständnis- 
моћ. Ета! Fantasy/ und Il erscheinen 
separat auf Sonys PSP – da jammert 

die-Geldbörse gleich doppelt auf. 


2008 
2008 
FRÜHJAHR 2008 


ROLLENSPIEL 
ACTION-ROLLENSPIEL 
ROLLENSPIEL 


е service 


Street Fighter IV 


Hersteller: Capcom | Genre: Beat 'em Up 
Erscheint: 2008 


Der neue Look polarisiert und in der Redaktion 
wird eifrig diskutiert. Über die spielerischen 
Qualitáten von Capcoms Prügel-Revival kann 
indes nur gemutmaßt werden. 


Golden Axe: Beast Rider 


Hersteller: Sega | Genre: Action 
Erscheint: 2008 


Noch immer warten wir auf eine spielbare 
Vorabversion von Segas Klassiker-Neuauflage. 
Wir hatten schon lange keinen God of War-Klon 
mehr im Laufwerk ... 


Ratchet & Clank: Size Matters 


Hersteller: Sony | Genre: Action 
Erscheint: 5. Márz 2008 


Dieser Screenshot stammt noch aus der PSP- 
Version, doch die PS2-Umsetzung soll dieser 
Tage bereits erscheinen. Leider verirrte sich 
bisher keine Testversion zu uns. 


Twisted Metal: Head On: ETE 


Hersteller: Sony | Genre: Action 
Erscheint: März 2008 


Auch wenn es aufer Maik vermutlich keine 
Sau interessiert, die Extra Twisted Edition von 
Head On kommt auch in Deutschland in den 
Handel und soll Fans das Leben versüßen. 
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VEROFFENTLICHUNGSTERMINE 


Alle kommenden PlayStation-3- und PlayStation-2-Titel auf einen Blick! Auch in den nächsten 
Monaten gibt’s jede Menge hochkarätigen Spielenachschub. play? listet übersichtlich auf, welche 
Titel für welchen Monat geplant sind - und wie die Redaktion die Newcomer einschaitzt. 


в PS3-HIGHLIGHT 
HERSTELLER: EIDOS | ERSCHEINT: 2008 


PLAYSTATION-3-NEUERSCHEINUNGEN 


JUST CAUSE 2 Afrika Sonstige Sony 2008 ШЕШЕ 
27338" Aliens: Colonial Marines Ego-Shooter Sega 2000 ШЕШЕ 
\UPDATE~ Alone in the Dark Action-Adventure Atari 4. Quartal 2008 BREE 
\UPDATE~ Battlefield: Bad Company Ego-Shooter Electronic Arts 19. Juni 2008 oos 
Bionic Commando Action Capcom 2008 ШЕШЕ 
BlackSite Ego-Shooter Midway 1. Quartal 2000 OEM 
Boarderlands Ego-Shooter 2K Games 2008 ШЕШЕ 
Die ersten Bilder sehen schlicht und ergreifend Brothers in Arms: Hell’s Highway Ego-Shooter Ubisoft 2008 ШЕШЕ 
fantastisch aus, jetzt sind wir gespannt, wie Brütal Legend Action-Adventure Vivendi 2008 ШЕШЕ 
sich die Action-Ballerei in Bewegung präsen- IM HEFT : 5 
tiert. Eine PS2-Version wird's diesmal nicht Damnation Action Codemasters 2008 WENN 
geben. Einerseits schade für PS2-Besitzer, ШАУ” park Sector Action Koch Media 1. Quartal 2008 Шит 
ans ВОЛЕ па а те Darksiders: Wrath of War Action THQ 1. Quartal 2009 oz 
noch einmal ins Gedächtnis rufen. Dark Void Action Capcom 4. Quartal 2008 ЕРЕШЕ 
Dead Space Action Electronic Arts 2008 EEE 
Destroy all Humans! Der Weg des Furons Action THQ 2. Quartal 2008 И 
HERSTELLER: SONY | ERSCHEINT: 2008 Dirty Harry Action Warner Bros. 2008 ЕЕ 
ECHOCH ROM E Dynasty Warriors 6 Action THQ 7. März 2008 MM 
есһосһготе Sonstige Sony 200: ШЕШЕ 
Eight Days Action Sony 208 ШЕШ 
Enemy Territory: Quake Wars Ego-Shooter Activision 208 ШЕШЕ 
Fallout 3 Rollenspiel Bethesda Herbst 2008 oo 
Ferrari Challenge Rennsimulation Koch Media April 2008 BEM 
Final Fantasy Versus ХІІ Action-Rollenspiel Square Enix 2008 BREE 
In Japan soll die grafisch erfrischend karge Final Fantasy ХІІ Rollenspiel Square Enix 2000 NENNEN 
Knobelei dieser Tage bereits erscheinen, ein Fracture Ego-Shooter LucasArts Sommer 2008 MMM 
Deutschlandtermin steht indes immer noch aus. 
Die wichtigste Frage für interessierte Spieler Ghostbusters: The Video Game Action Sierra 2008 ШЕШЕ 
dürfte aber ohnehin sein: Auf welchem System Golden Axe: Beast Rider Action-Rollenspiel Sega 2005 ШЕШ 
a е Gran Turismo 5 Rennsimulation Sony 2008 | | ||| 
Begleiter auf langen Zugreisen sein. Gran Turismo 5 Prologue Rennsimulation Sony 28. März 2008 oo? 
тутр Grand Theft Auto IV Action Rockstar Games 29. April 2008 oo 
Haze Ego-Shooter Ubisoft 1. Quartal 2008 BEM 
HERSTELLER: VIVENDI GAMES | ERSCHEINT: 2008 Heavy Rain Adventure Quantic Dream 2008 ШЕШЕ 
WET Hei$t Action Codemasters 2000 ШЕШ 
Hellboy: The Science of Evil Action Konami Sommer 2008 ЕЕ 
Home Sonstige Sony 1. Quartal 2008 BEES 
Indiana Jones Action-Adventure LucasArts 2000 ШЕШЕ 
Infamous Action-Adventure Sony 2008 ШЕШЕ 
Iria; Just Cause 2 Action Eidos 2008 ШЕШЕ 
Killzone 2 Ego-Shooter Sony 2008 BREE 
Eine sexy Heldin, coole Musik, stylishes LA. Noire Action-Adventure Rockstar Games 2008 ШЕШЕ 
Geballer und noch lässigere Schwertkämpfe Lego Batman Action Warner Bros. 2000 mmm 
EE Little Big Planet Jump & Run Sony 4. Quartal 2008 Foos 
in Gut. Letzte Gerüchte deuten an, dass Mercenaries 2: World in Flames Action Electronic Arts 1. Quartal 2008 BEES 
Sieg Dee ee Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots Action-Adventure Konami 2. Quartal 2008 BEM 
Wir bleiben dran und kénnen hoffentlich in Midnight Club: Los Angeles Action-Rennspiel Rockstar Games 2008 ШЕШЕ 
Balde mehr vom Spiel zeigen. [a MX vs. ATV Untamed Action-Rennspiel THQ März 2008 ШЕШ 


| IM HEFT g WEITERE INFORMATIONEN ZU DEN MARKIERTEN SPIELEN FINDEN SIE IN DIESER AUSGABE. 
BEI DIESEN SPIELEN HAT SICH DER ERSCHEINUNGSTERMIN ODER DIE PROGNOSE GEÄNDERT. 
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H 


SPIELETITEL 


PLAYSTATION-3-NEUERSCHEINUNGEN 


GENRE 


HERSTELLER 


TERMIN PROGNOSE 


PS3|PS2 servic 


Project Origin Ego-Shooter Warner Bros. Interactive Herbst 2008 

Prototype Action Vivendi 2008 

Race Driver: GRID Rennsimulation Codemasters 2008 

Resident Evil 5 Action-Adventure Capcom 2008 

Rise of the Argonauts Action-Rollenspiel Codemasters 2008 

Robert Ludlum’s Das Bourne Komplott Action Vivendi 2008 

Rock Band Partyspiel Electronic Arts 2008 

Saints Row 2 Action THQ 2008 

Sega Superstars Tennis Sonst. Sportspiele Sega 28. März 2008 

Sid Meier’s Civilization Revolution Strategie 2K Games Frühjahr 2008 

Silent Hill V Action-Adventure Konami 2008 

SOCOM U.S. Navy SEALs: Confrontation Taktik-Shooter Sony 2008 

Soul Calibur IV Beat em Up Namco Sommer 2008 

Star Wars: The Force Unleashed Action LucasArts Frühjahr 2008 

Super Puzzle Fighter II Turbo HD Remix Sonstige Capcom 2008 

Super Street Fighter Il Turbo HD Remix Beat em Up Capcom 2008 

Tekken 6 Beat em Up Namco 2008 

The Agency Action-Rollenspiel Sony Online Entertainment 2008 

The Chronicles of Riddick: Assault on ... Action Vivendi Nicht bekannt 

The Last Remnant Rollenspiel Square Enix 2008 

The Outsider Action-Adventure Frontier 2008 

The Wheelman Action-Rennspiel Midway 2008 

They Ego-Shooter Nicht bekannt 3. Quartal 2009 

This is Vegas Action Midway 4. Quartal 2008 ERSCHEINUNGSTERMINE USA 

Tiberium Taktik-Shooter Electronic Arts 2008 Em 

Tom Clancy's EndWar Strategie Ubisoft 1. Quartal 2008 

Tom Clancy's Rainbow Six Vegas 2 Taktik-Shooter Ubisoft Márz 2008 E» 

Top Spin 3 Sonstige Sportspiele 2K Games 2008 TITEL ^ GENRE HERSTELLER — TERMIN 

Turning Point: Fall of Liberty Ego-Shooter Codemasters 2008 жанашыр SEET 

ШЕҒА Ешо 2008 Fußball Electronic Arts 14. April 2008 ar ELI GES 2K Games 03.03.2008 тшшш 

UFC Beat em Up THQ 1. Quartal 2009 ‚American Sports Sony 03.03.2008 NEM 

Pro Evolution Soccer 2008 

Viking: Battle for Asgard Action Sega 28. März 2008 Fußball Konami 11.03.2008 НЕШЕ 

WET Action Sierra 2008 p en 18.03.2008 Mmmm 

WipEout HD Action-Rennspiel Sony 1. Quartal 2008 bes ur ann Sega 18.03.2008 Mmmm 
қалыс” en wu m 

Dark Sector 

Alone in the Dark Action-Adventure Atari März 2008 Action D3 Publisher 25032000 NENN 

ATV Offroad Fury 4 Action-Rennspiel Sony 23. Januar 2008 ae 

Dancing Stage SuperNOVA 2 Partyspiel Konami 2. Quartal 2008 SE таа Копаті 04.03.2008 Шашы 

Destroy All Humans! Big Willy: Entfesselt Action THQ 7. März 2008 — сс — = 11.03.2008 Mmm 

Ghostbusters: The Video Game Action Sierra 2008 Action Sony 11.03.2008 Emm 

Land Rover/Ford Offroad Rennspiel Empire 21. März 2008 

Lego Batman Action Warner Bros. 2008 | = $ " M = nn 

Mercenaries 2: World in Flames Action Electronic Arts 2008 him e E n 4 

MX vs. ATV Untamed Action-Rennspiel THQ Marz 2008 AT | Ki "а 

Pipemania Sonstige Empire 20. Juni 2008 

Pursuit Force: Extreme Justice Action Sony 2008 

Rock Band Partyspiel Electronic Arts 2008 == Sony 19.03.2008 

Samurai Warriors 2: Xtreme Legends Action THQ 21. März 2008 — serus == беда 28.03.2008 

Sega Superstars Tennis Sonst. Sportspiele Sega 28. März 2008 Sonst. Sportspiele Sega 18.03.2008 

Spongebob’s Atlantis SquarePants Action THQ Februar 2008 

Star Wars: The Force Unleashed Action LucasArts Frühjahr 2008 — P et RR UE 21.03.2008 

UEFA Euro 2008 Fußball Electronic Arts 17. April 2008 = а T Ment bekant 27032008 ---- 

WWII: Ваше over Europe Action Midas Interactive März 2008 Action Kopi 09.042008; ans 

= SEHR GUT = GUT = BEFRIEDIGEND = AUSREICHEND Wil = MANGELHAFT 
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Ps2-TOP-TEN PS3-TOPSPIELE 


CTE: San Bares Sortiert nach Genres Favoriten. 
Diese Listen werden von uns jeden Monat aktualisiert. 


Action 

Hersteller: Take 2 

Spielspaß: 95% 
Abwechslungsreiche Missionen 
und eine riesige Spielwelt. Die- 
ses Spiel ist einfach einzigartig! 


Resident Evil 4 (dt.) 
Action-Adventure 
Hersteller: Capcom 
Spielspaß: 95% 
Ein atmosphärisches Meister- 
werk, das sich kein Horror-Fan 
entgehen lassen darf. 


Gran Turismo 4 
Rennspiel 
Hersteller: Sony 
Spielspaß: 95% 
Schlicht und ergreifend die Er- 
füllung für Freunde anspruchs- 
voller Rennspiel-Kost. 


Ratchet & Clank 3 


Jump & Run 
Hersteller: Sony 

Spielspaß: 93% 

Geiler Humor, fette Optik und 
coole Action. Die Zutaten für 
einen grandiosen PS2-Hit! 


Soul Calibur 3 


"STATIOM = 


Beat ‘em Up 
Hersteller: Sony 

Spielspaß: 93% 

Teil 3 der Waffen-Klopperei hat 
alles, was das Herz begehrt. 
Schicke Optik und fette Moves! 


Burnout Revenge 


Rennspiel 

Hersteller: Electronic Arts 
Spielspaß: 93% 

Irrsinnige Geschwindigkeit und 
knallharte Arcade-Rennaction. 
So muss es sein! & 


Final Fantasy ХІІ tation? A 7 
Rollenspiel 


Hersteller: Square Enix 

Spielspaß: 93% 

Teil 12 der epischen RPG-Serie 
verzaubert Sie mit einer faszi- | ! 

nierenden Fantasy-Welt. (el we 


Pro Evolution Soccer 6 Playstation.d = 8 


Fußball | # | 
Hersteller: Konami : 


Spielspaß: 93% 

Für Freunde anspruchsvoller 
Fußball-Simulationen gibt es [es 
keine Alternative. Е 123 | 


Guitar Hero Il 


Partyspiel 
Hersteller: Activision 

Spielspaß: 91% 

Her mit der Plastikgitarre und ab 
geht's! Wahre Rockgótter fangen Pe 
zu Hause an! Rock on, Baby! | 


Black PlayStation. + 
Ego-Shooter 
Hersteller: Electronic Arts 
Spielspaß: 89% k 

Verdammt kurz, aber verdammt 
geil! Bei dieser Ballerei sind die 
Waffen die Stars! 


AKTUELLE TOP-HITS 


Late Night 
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> Warhawk 
- Hersteller: Sony 
| Wenger Spielspaß: 89% 


Н ме % =| Die Reinkarnation des PSone-Action- 
772. |Knallers als reinrassiger Online-Shooter ist 
durchweg gelungen. 


|| - Sonic the Hedgehog 

Hersteller: Sega 
Spielspaß: 38% 

ch Der erste Auftritt von Segas Maskottchen 


hat eine Bauchlandung im großen Stil 
hingelegt und enttäuscht auf ganzer Linie. 


SONST. SPORTSPIELE 
1 || Tony Hawk's Project 8 


Hersteller: Activision 
Spielspaß: 89% 


E AS) Oe Der Altmeister des Rollbrettfahrens ist auch 
М in seinem ersten Next-Gen-Auftritt immer 
Р noch top іп Form. 


T tad Assassin's Creed 
|| Hersteller: Ubisoft | Spielspaß: 88% 


| Ghost Recon Advanced Warfighter 2 
rc 5) Hersteller: Ubisoft | Spielspaß: 88% 


will denn keiner ein 
vernünftiges Jump & 


Hersteller: Midway | Spielspaß: 87% 


| У Ratchet & Clank: Tools of Destruction 
ix Hersteller: Sony | Spielspaß: 87% 


4 ka John Woo presents Stranglehold (dt.) 


Run entwickeln?! Das 
ist doch nicht mehr 
auszuhalten! 


ACTION-ADVENTURE 


» Uncharted: Drakes Schicksal 


>- Burnout Paradise 
Hersteller: Electronic Arts 

ЕС 

++ Spielspaß: 88% 

Das erste PS3-Burnout sieht unverschämt 

gut aus und überzeugt mit neuem Spiel- 

Konzept. 


| Kë: Virtua Tennis 3 
м ; Hersteller: Sega | Spielspaß: 88% 
Ee p= 


WWE SmackDown vs. RAW 2008 
Hersteller: THQ | SpielspaB: 86% 


| Hersteller: Ubisoft 
|Spielspab: 93% 
Dieses Meisterwerk steckt voller Lebendig- 


| Кей, spielerischer Freiheit und sieht dabei 
H| einfach unverschämt gut aus. 


NCH Hersteller: Sony 
CH 4 Naughty Dogs grafisch beeindruckender 


SpielspaB: 90% 
$ und überaus unterhaltsamer Genre-Mix 
Der Pate: Die Don-Edition 


zeigt, was die PS3 draufhat. 
Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 84% 


Colin McRae: DiRT 
Hersteller: Codemasters | Spielspaß: 86% 


Enchanted Arms 
Hersteller: Ubisoft | Spielspaß: 68% 


Splinter Cell: Double Agent 
Hersteller: Ubisoft | SpielspaB: 84% 


Marvel: Ultimate Alliance 
] Hersteller: Activision | Spielspaß: 82% 


Ridge Racer 7 


Folklore 
| ia Hersteller: Sony | Spielspaß: 80% 


Motorstorm 
Hersteller: Sony | Spielspaß: 83% 


> - Half-Life 2: The Orange Box 


Fl Hersteller: Electronic Arts 

2 Spielspaß: 93% 
I Die Definition eines Must-have-Titels. Ein 
Meilenstein der Ego-Shooter-Geschichte in 
einem genialen 5-Spiele-Paket. 


>- Pro Evolution Soccer 2008 

Hersteller: Konami 

А Spielspaß: 87% 

2 Konami beweist auch auf der PS3, dass 

pg anspruchsvolle Sofa-Kicker keine andere 
Alternative haben. 


Untold Legends: Dark Kingdom 
| Hersteller: Sony | Spielspaß: 66% 


Warum dauert das mit 
Final Fantasy XIII 
bitte so lange?! 


> The Eye of Judgment 
e Hersteller: Sony 
GH Spielspaß: 80% 
Dieses außergewöhnliche Kartenspiel 
AE sticht dank PlayStation-Eye-Unterstiitzung 
eindeutig aus der Masse heraus. 


Call of Duty 4: Modern Warfare 
Hersteller: Activision | Spielspaß: 92% 


a FIFA 08 
gi Hersteller: Electronic Arts І Spielspaß: 80% 


Unreal Tournament 3 (dt.) 
Hersteller: Midway | Spielspaß: 91% (online) 


a Rainbow Six Vegas 
| Hersteller: Ubisoft | Spielspaß: 87% 


The Darkness (dt.) 
Ж Hersteller: 2K Games/Take 2 | Spielspaß: 87% 


4 Die Europameisterschaft 
wird hoffentlich für 
nacen im Ан 


» Virtua Fighter 5 


Hersteller: Sega 
Spielspaß: 90% 
| Die Edel-Prügelei besticht durch eine un- 


3j glaubliche Spieltiefe und ist für anspruchs- 
[23 vollere Genre-Fans ein absolutes Muss. 


Hersteller: 2K Sports/Take 2 
Spielspaß: 88% 
Dieser Titel hat alles, was Basketball-Fans 


wollen: massig Teams, tolle Präsentation 
und facettenreiches Gameplay. 


Lange dauert’s nicht 
mehr, bis Sid Meier's 
Civilization Revolution 
und Tom Clancy's Endwar 


Hersteller: Activision 
Spielspaß: 86% 
Dank kabelloser Gitarre und der Móglichkeit, 


| Lagi] Fight Night Round з 
M zi Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 89% 


| NBA Street Homecourt 
гі Hersteller: Electronic Arts | SpielspaB: 87% 


Ы Singstar 
Hersteller: Sony | SpielspaB: 76% 


3 $ | Def Jam Icon 
m; Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 86% 


B Diese Liste braucht 
unbedingt ein Street 
Fighter-Spiel! Hadouken!! 


www.playdrei.de 


Madden NFL 08 
Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 87% 


NHL 08 
Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 87% 


NHL 2K7 
j | Hersteller: 2K Sports/Take 2 | Spielspaß: 85% 


Auch schön: 
Räuber und Gendarm, Г 
Stille Base, Jalapefio- 
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VERKAUFS 


ARTS 


Welche PlayStation-3-Games gehen weg wie warme 
Semmeln? Hier die Charts der Handelskette Saturn. 


LESER-CHARTS 


Welche PlayStation-3-Spiele zocken unsere Leser? 
Wählen Sie Ihr Lieblingsspiel auf www.playdrei.de. 


MOST WANTED 


Auf folgende Titel freuen sich unsere Leser am meis- 
ten. Wählen können Sie unter www.playdrei.de. 


Devil May Cry 4 

Action е Capcom 

Nero und Dante erobern die PS3 im 
Sturm und setzen sich spontan an die 
Spitze der Verkaufs-Charts! 


1. 


Assassin’s Creed 
Action е Ubisoft 


Das faszinierende Assassinen- 
Abenteuer steht nach wie vor in der 
Beliebtheitsskala ganz oben. 


P 
ТТТ 
АУЫ NS 


1. Grand Theft Auto IV 
Action • Take 2 


A Bis zum 29. April müssen wir uns 
noch gedulden. Dann aber kann GTA IV 
zeigen, was es draufhat. 


T 
<пңапі»% 
"АБ ЕРІ" 


еге! 


Turok 

Ego-Shooter • Touchstone Interactive 
Obwohl sich der Titel nicht als Über- 
raschungshit entpuppte, verkauft sich 
Turok dennoch vom Start weg sehr gut. 


Uncharted: Drake’s Schicksal 
Action-Adventure e Sony 

Drakes Abenteuer und seine lockeren 
| Sprüche scheinen bei PS3-Spielern 
immer besser anzukommen. 


Resident Evil 5 

Action-Adventure e Capcom 

Auch Capcoms erster Next-Gen-Horror- 
Trip steht bei vielen PS3-Spielern ganz 
oben in der Liste. 


3. | Paradise | Burnout Paradise 

ІН ~] Action-Rennspiel е Electronic Arts 

Als dritthöchster Neueinsteiger diesen 
Monat macht sich Criterions spektuku- 
läre Crash-Orgie auf Platz 3 breit. 


Call of Duty 4: Modern Warfare 
Ego-Shooter • Activision 

Die harte Kriegs-Action rutscht zwar ei- 
nen Platz nach unten, bleibt aber unter 
den drei beliebtesten PS3-Spielen. 


e 


Metal Gear Solid 4: G. o. t. P. 
Action-Adventure е Konami 

Snakes PS3-Auftritt wird heiß erwar- 
tet. Leider gibt es immer noch keinen 
ganz genauen Releasetermin. 


NE| 4. Devil May Cry 4 (Collector's Edition) 
Genre: Action Hersteller: Capcom 


4. FIFA 08 
Genre: Fußball Hersteller: Electronic Arts 


NM 5. Call of Duty 4: Modern Warfare 
Genre: Ego-Shooter Hersteller: Activision 


ІНІ 5. Half-Life 2: The Orange Вох 
Genre: Ego-Shooter Hersteller: Electronic Arts 


ІНІ 4. Army of Two 


Genre: Action Hersteller: Electronic Arts 


5. Final Fantasy ХІІ 
Genre: Rollenspiel Hersteller: Square Enix 


M6. Assassin's Creed 


Genre: Action Hersteller: Ubisoft 


N 6. The Elder Scrolls IV: Oblivion 
Genre: Rollenspiel 


Hersteller: Ubisoft 


6. Final Fantasy Versus ХІІ 


Genre: Rollenspiel Hersteller: Square Enix 


N 7. Uncharted: Drake's Schicksal 


Genre: Action-Adventure Hersteller: Sony 


ІН 7. Pro Evolution Soccer 2008 


Genre: Fußball Hersteller: Konami 


ІНІ 7. Gran Turismo 5 Prologue 


Genre: Rennsimulation Hersteller: Sony 


N48. FIFA 08 
Genre: Fußball 


NEU 9. Conflict: Denied Ops 
Genre: Ego-Shooter 


М 10. Need for Speed ProStreet 
Genre: Rennspiel Hersteller: Electronic Arts 


Hersteller: Electronic Arts 


Hersteller: Eidos 


ІНІ 8. Sega Rally 


Genre: Action-Rennspiel Hersteller: Sega 


49. Resistance: Fall of Man 
Genre: Ego-Shooter Hersteller: Sony 


IF] 8. Brütal Legend 
Genre: Action 


ЛІ 9. Battlefield: Bad Company 
Genre: Ego-Shooter Hersteller: Electronic Arts 


Hersteller: Vivendi 


МИ 10. MotorStorm 
Genre: Action-Rennspiel 


Hersteller: Sony 


Му] 10. Gran Turismo 5 
Genre: Rennsimulation 


Hersteller: Sony 


CHARTS 


Folgende PlayStation-3-Titel stehen ganz hoch in der 
Gunst unserer amerikanischen Zockerkollegen. 


REDAKTIONS-CHARTS 


50 langsam kommt Schwung ins PlayStation-3-Soft- 
ware-Regal. Folgende Games spielt die play?-Redaktion. 


Assassin's Creed 

Action e Ubisoft 

Auch in den USA ist Ubisofts 
faszinierender Assassinen-Trip das 
erfolgreichste PS3-Spiel derzeit. 


1. = 


ES Burnout Paradise 


„| Action-Rennspiel е Electronic Arts 


EAs Crash-Orgie erfreut sich immer 
größerer Beliebtheit und löst CoD 4 an 


ө der Spitze ab! 


Call of Duty 4: Modern Warfare 
Ego-Shooter • Activision 

Zwar hat CoD 4 die Spitzenposition 
verloren, doch es verkauft sich immer 
«à noch wie warme Semmeln. 


N 


Assassin's Creed 
Action е Ubisoft 


Auch Altairs faszinierendes Abenteuer 
steht bei uns diesen Monat hóher im 
Kurs. Wenn wundert's! 


Indiziertes Spiel 

Action « Midway 

Die (ungeschnittene) von John Woo 
präsentierte Baller-Action war der USK 
zu hart und wurde deshalb indiziert. 


Half-Life 2: The Orange Box 
= Ego-Shooter • Electronic Arts 

5 Spiele auf einmal? Das geht doch 
nicht! Geht wohl und kommt bei uns 
zudem überaus gut an. 


IE] 4. Devil May Cry 4 


Genre: Action Hersteller: Capcom 


CHA. Uncharted: Drake's Schicksal 
Genre: Action-Adventure 


Hersteller: Sony 


Му] 5. Rock Band Special Edition 
Genre: PartyspielHersteller: Electronic Arts/MTV Games 


DI 


5. Guitar Hero Ill: Legends of Rock 
Genre: Partyspiel Hersteller: Activision 


N/| 6. Uncharted: Drake's Fortune 
Genre: Action-Adventure 


Hersteller: Sony 


[ra 


6. Call of Duty 4: Modern Warfare 
Genre: Ego-Shooter Hersteller: Activision 


М) 7. Devil May Cry 4: Collector's Edition 
Genre: Action Hersteller: Capcom 


I] 7. skate. 


Genre: Trendsport Hersteller: Electronic Arts 


М 8. Ratchet & Clank Future: Tools of Destruction 
Genre: Action Hersteller: Sony 


NEU 8. The Darkness (dt.) 


Genre: Ego-Shooter Hersteller: 2K Games/Take 2 


N 9. Burnout Paradise 
Genre: Action-Rennspiel 


Hersteller: Electronic Arts 


N^ 9. Ratchet & Clank: Tools of Destruction 
Genre: Action Hersteller: Sony 


ll) 10. Fight Night Round 3 


Genre: Beat 'ет Up Hersteller: Electronic Arts 


ЛЕ 10. Devil May Cry 4 


Genre: Action Hersteller: Capcom 
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APS2-CHARTS 


Welches PlayStation-2-Game verkauft sich am besten? 
Die Charts stammen direkt von der Handelskette Saturn. 


Singstar Apres-Ski Party 
Partyspiel е Sony 

Sonys Wohnzimmer-Party passt zur 
Winterzeit wie die Faust aufs Auge. Das 
zeigt sich an den guten Verkäufen. 


Ed Need for Speed Most Wanted 
"399 Rennspiel е Electronic Arts 


EAs Tuning-Rennspiel ist diesen Monat 
$m bei PS2-Spielern im wahrsten Sinne des 
Wortes am meisten gefragt. 


High School Musical - Sing it 
Partyspiel е Disney Interactive 


Das Highschool-Teenie-Musical zum 
Nachsingen verkauft sich auf der PS2 
überaus anständig. 


4. Yu-Gi-Oh! Tag Force Evolution 
Strategie Konami 


5. Devil May Cry 3: Special Edition 
Action Capcom 


6. Call of Duty 3 


Ego-Shooter Activision 
NM 7. FIFA 08 

Fußball Electronic Arts 
8. God of War (dt.) 

Action-Adventure Sony 
9. Singstar Pop Hits 

Partyspiel Sony 
10. Hitman: Blood Money 

Action Eidos 


Welche PlayStation-2-Spiele rotieren in den Konsolen 
unserer Leser? Voten Sie mit auf www.playdrei.de. 


1. EE; Final Fantasy X 

m 4 Rollenspiel е Square Enix 

Suv. Diesen Monat kann der erste PS2-Teil 
wieder einen Platz gutmachen und 

= positioniert sich an der Spitze. 


ETE Final Fantasy ХИ 
Rollenspiel e Square Enix 
Auch die aktuelle Episode steht bei PS2- 


Spielern nach wie vor ganz oben in der 
Liste der beliebtesten PS2-Spiele. 


= Resident Evil 4 (dt.) 
| Action-Adventure e Capcom 


Leons Horror-Ausflug scheint diesen 
Monat mehr Anhánger zu finden als 
= letztes Mal. 


МАА. Gran Turismo 4 


Rennsimulation Sony 
5. God of War 1 
Action-Adventure Sony 


6. Need for Speed Carbon 


Rennspiel Electronic Arts 
7. Grand Theft Auto: San Andreas 

Action Rockstar/Take 2 
8. Final Fantasy X-2 

Rollenspiel Square Enix 
9. Guitar Hero II 

Partyspiel Activision 
10. Need for Speed Underground 2 


Rennspiel Electronic Arts 


Welche PS2-Games werden gerade in den Vereinigten 
Staaten gespielt? Hier die Verkaufsliste aus Übersee. 

1. Rock Band Special Edition 
Partyspiel e Electronic Arts/MTV Games 


Das virtuelle Band-Leben für die 
PlayStation 2 ist und bleibt auch diesen 
D Monat das erfolgreichste PS2-Spiel. 


Guitar Hero Ill: LoR (mit Gitarre) 
Partyspiel е Activision 

Das Rock-Fieber klingt nicht ab und 
lásst die Kassen bei Activision auch 

А diesen Monat laut klingeln. 


BIN 


3. Guitar Hero II (mit Gitarre) 
21 Partyspiel е Activision 
ze Auch Teil 2 hält sich eisern in den Тор 
- 3 der erfolgreichsten PS2-Spiele in den 
= Vereinigten Staaten. 


МА. Guitar Hero Ill: Legends of Rock 


Partyspiel Activision 
N 5. Guitar Hero Il Encore: Rocks the 80's 
Partyspiel Activision 
6. Metal Gear Solid Essentials Collection 
Action-Adventure Konami 
7. Final Fantasy XII 
Rollenspiel Square Enix 
N 8. God of War 
Action-Adventure Sony 
9. God of War II 
Action-Adventure Sony 
10. Final Fantasy X 
Rollenspiel Square Enix 


www.playdrei.de 


Auf diese PS2-Titel freuen sich unsere Leser am 
meisten. Mitvoten unter: www.playdrei.de. 


Alone in the Dark 
4 Action-Adventure • Atari 


| Das von Hydravision entwickelte 
d Horror-Adventure soll Ende März bereits 
erscheinen. Wir sind gespannt. 


Star Wars: The Force Unleashed 
Action-Adventure e Activision 


Alle kónnen es kaum erwarten, mit 


Darth Vaders Zügling loszulegen. In 
j Geduld üben wir uns müssen. 


Rock Band 
Partyspiel е Electronic Arts 


PS2-Spieler wittern die Karriere-Luft 
und gieren nach der Eintrittskarte zum 
а Weltruhm ... auf der PS2. 


4. UEFA Euro 2008 


Fußball Electronic Arts 
5. Samurai Warriors 2 - Xtreme Legends 

Beat "em Up Koei/THQ 

N 6. Ghostbusters: The Video Game 

Action Sierra 
7. Lego Indiana Jones: Die legendären Abenteuer 

Action LucasArts 
8. Star Trek: Conquest 

Simulation Bethesda Softworks 
9. MX vs. ATV Untamed 

Action-Rennspiel THQ 


МА 10. Mercenaries 2: World in Flames 
Actio Electronic Arts 


test online 


PLAYSTATION NETWORK 


Auf diesen Seiten präsentieren wir Ihnen Vorschauen und Tests zu Spielen aus Sonys 
PlayStation-Store sowie Online-Nachtests von networktauglichen Games. 


DARK MIST 


Action > Mit Dark Mist brin- 
gen die Macher von Genji 2 und 
Folklore einen Actiontitel in den 
PlayStation Store, der zunächst 
durch sein hübsches Design auf- 
fällt. Sowohl die Hauptfigur als 
auch Gegner und Umgebungen 
sind im typisch japanischen Stil 
gezeichnet, was natürlich nicht 
jedermanns Geschmack ist. In 
spielerischer Hinsicht zeigt sich 
der Titel eher simpel. Sie säubern 
in der Rolle des kleinen Mädels 
Artemis mit ihrem Lichtbogen 
und drei Spezialangriffen, die 
sich selbstständig erweitern, ei- 
nen Dungeon nach dem anderen 
von allen möglichen Feinden und 
nehmen es jeweils am Schluss 
mit einem Zwischenboss auf. Am 
Ende eines gesamten Gebietes 
wartet dann ein besonders harter 
Brocken. Ein besonders wichti- 
ger Bestandteil des Spiels ist der 


namensgebende dunkle Nebel, 
der die Feinde nahezu unsicht- 
bar macht. Per Controller-Rütteln 
können Sie den störenden Dunst 
jedoch entfernen. Leider wird Dark 
Mist recht schnell eintönig und 
hat zudem keinerlei Checkpoints 
oder eine Speichermöglichkeit, 
weshalb Sie den Story-Modus in 
einem Zug durchspielen müssen. 
Blöd! % 


INFO 
Spieler: 1 

Online-Features: Ranglisten 
Hersteller: Sony 
Entwickler: Game Republic 
Termin: Mitte März 

Preis: 7,99 Euro 


FAZIT Nettes Action-Spiel in wunder- 
schönem Japano-Design, das aber recht 
schnell eintönig wird 


> WERTUNG 6/10 
| i 1 1 | | | 


Bi Schön: Dark Mist hat coole Lichteffekte und ist sehr hübsch gezeichnet. 


PIXELJUNK EDEN 


Sonstiges > Auf der GDC 2008 
hat das Entwicklerstudio Q Games 
seinem neuesten Werk offiziell ei- 
nen Namen gegeben. PixelJunk 
Eden heißt das außergewöhnliche 
Spiel für den PlayStation Store, das 
in dieselbe experimentelle Kerbe 
wie flOw schlagt. Fur die optisch 


т А 
г 2.4 


/ Д \ 
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und akustisch psychedelische 
Aufmachung zeichnet der japani- 
sche Musiker und Grafiker Baiyon 
(http://baiyon.com) verantwortlich. 
Das Gameplay von PixelJunk Eden 
noch etwas undurchsichtig, ver- 
spricht aber faszinierend-entspan- 


nende Unterhaltung. Sie lassen 


"ON 


I 


ee 


W Fantasie: Das gesamte Design ist sehr psychedelisch angehaucht. 
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vollkommen entspannt eine kleine 
Kugel durch bunte und sich dy- 
namisch verändernde Umgebun- 
gen springen und sammeln dabei 
seltsame Objekte ein, die dann 
wiederum neue Gebilde entstehen 


lassen. Das sich ständig erweitern- 
de Spielfeld erinnert etwas an Lo- 
coRoco Cocoreccho! Wann Pixel- 
Junk Eden erscheinen und wie viel 
der extravagante Titel kosten wird, 
ist noch nicht bekannt. % 


HERSTELLER Sony | ENTWICKLER Q-Games | TERMIN nicht bekannt | PREIS nicht bekannt 


E Einfach: Der Strich zeigt ап, in welche Richtung der Punkt hopst. 


www.playdrei.de 


BURNOUT PARADISE 


Im Netz legt Criterions Bombast-Crash-Orgie sogar noch einen агаш. 


| NELSON Wr 


Frsecun-Challtege 


düfren Lake 
. EASTERN SHORE X) 


E Herausfordernd: Versuchen Sie mal, eine Barrelroll durch dieses an einem 
Kran aufgehängten Flugzeugteil zu machen. Gar nicht so einfach! 


Action-Rennspiel > Іп unserem 
Test in Ausgabe 02/2008 haben 
wir Ihnen unsere ersten Eindrücke 
zum Online-Modus und dessen 
Funktionalitát prásentiert. Nun ist 
Burnout Paradise endlich erschie- 
nen und lockt zahlreiche PS3-Zo- 
cker nach Paradise City. Der Ein- 
stieg ins Internet-Renngeschehen 
geht, wie bereits berichtet, super- 
easy vonstatten. Wenn Sie auf 
dem Digi-Kreuz nach rechts drü- 
cken, landen Sie postwendend 
im Easy-Drive-Menü, wo Sie nun 
ganz einfach entscheiden, was 
Sie machen móchten. Treten Sie 
einem Online-Freeburn bei oder 
eröffnen Sie als Host selbst ein 
Spiel. Sie kónnen entweder da- 
rauf warten, bis sich nach und 
nach sieben weitere Spieler ein- 
gefunden haben, oder aber Sie 
laden ein paar Freunde ein. Ma- 
ximal acht Rennverrückte kónnen 


sich in Paradise City treffen und 
Rennen veranstalten oder diver- 
se Challenges in Angriff nehmen: 
Fahren Sie eine bestimmte Dis- 
tanz im Gegenverkehr, driften Sie 
eine festgelegte Strecke, knallen 
Sie mit einem anderen Fahrer an 
einer bestimmten Stelle in der 
Luft zusammen oder verbringen 
Sie eine bestimmte Zeit in der 
Luft. Die Challenges sind von der 
Spieleranzahl abhángig (es ste- 
hen jeweils 50 Challenges für 2, 3, 
4, 5, 6, 7 und 8 Spieler zur Verfü- 
gung) und überschneiden sich je 
nach Teilnehmeranzahl ein wenig. 
Die wirklich coolen und kreativen 
Herausforderungen machen zwar 
gerade mit mehreren Kumpels 
zusammen jede Menge Spaf, 
erfordern aber auch eine Menge 
Ehrgeiz. 

Zusätzlich können Sie aber 
natürlich auch Burnout-typische 


M Ам; 
ка 4% 
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E Yeah: Headset und Kamera sind bei 
Burnout im Online-Modus Pflicht! 


Rennen fahren. Gefahren werden 
fünf Rennen, Punkte 
werden je nach Platzierung ver- 
geben und gewonnen hat der 
Spieler mit den meisten Punkten. 
So weit nichts Neues. Neben den 


maximal 


normalen Start-Ziel-Rennen kön- 
nen Sie auch Strecken mit mehre- 
ren Checkpoints auswählen. Der 
Clou an der Sache: Sie können 
die Start- und Zielpunkte, die An- 
zahl der Checkpoints sowie die 
Orte der Checkpoints bearbeiten 
und danach die Route speichern. 
Paradise City bleibt während al- 
len Rennen eine offene Stadt und 
bietet deshalb natürlich auch wie- 
der recht viele Möglichkeiten, sich 
zu verfahren, aber auch einen der 
Drive-Thrus zu verwenden, um 
etwa seinen Boost wieder aufzu- 
füllen. All jene, die einen ausge- 
prägten Wettbewerbsgeist besit- 
zen, können auch an gewerteten 
Rennen teilnehmen und so die 
Weltrangliste in Angriff nehmen. 
Mit PlayStation-Eye- oder Eye- 
Toy-Kamera und Headset erfährt 
der Online-Modus von Burnout 
Paradise eine deutliche Spiel- 
spaßsteigerung. Verteilte Take- 
downs lassen sich nun mal viel 
besser genießen, wenn man die 
Flüche seines tobenden Gegenü- 
bers hört und seinen Mugshot auf 
dem Bildschirm hat. % 


E Eigenkreation: Sie können kom- 
plett eigene Routen erstellen und 
für spätere Rennen abspeichern. 


online test 


Alle Bilder: play® 


в UDO CRNJAK 


Offline hat mich Burnout 
Paradise bereits ordentlich 
geflasht, aber online erfahrt 
der Titel einen gehörigen 
Spielspaßschub. Die 
teils völlig abgedrehten 
Challenges sind wirklich 
cool und laden immer 
| wieder aufs Neue zum 
Herumexperimentieren 
ein, was ich persönlich total geil finde. Allerdings 
sind bei einigen Aufgaben viel Ehrgeiz und eine 
hohe Frustrationsgrenze nötig. Wenn man auf 
den 20. oder 30. Versuch einen bestimmten 
Sprung nicht schafft, kann die Laune schon mal 
umschwenken. Nichtsdestotrotz macht es Spaß. 
Bei den Rennen hat mir vor allem die Möglich- 
keit sehr gut gefallen, seine eigenen Routen zu 
erstellen und sogar abzuspeichern. Das Beste am 
Online-Modus ist für mich aber die Headset- und 
Kamera-Unterstützung. Es macht einfach einen 
Heidenspaß, sich nach einem Takedown gegen- 
seitig zu verarschen und Mugshots hin- und 
herzuschicken. Supergeile Sache! Ohne Headset 
und Kamera macht Burnout Paradise online 
allerdings nur halb so viel Spaß. 


в TECHNISCHE ANGABEN 


Bildschirmformat: 16:9 
Video-Modi: 720p 
- Soundformate: Dolby Digital 
5| 5.1 DTS 


Sprache/Text: 

deutsch/deutsch 

USK: 

Ab 12 Jahren 

Preis: ca. 70 Euro 
= DATEN 
Hersteller: s 2... Electronic Arts 
ЕпімісКіеі:................... Criterion Games 
Теппіп:.......................... 24. Januar 
Зргејегапгаћ!. ................... .....2-8 
WERTUNGEN 
= RATINGS 


EINZELSPIELER ONLINE 
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vorstellungen 


HARDWARE 


Wir präsentieren Ihnen in jeder Ausgabe die besten und interessantesten, manchmal 
auch kuriosesten Neuheiten aus der schier grenzenlosen Welt des Zubehörs. 


Logitech oriving Force GT 
Шар; 


so könnte das Motto bei Logitech bei der Entwick- 
lung des Driving Force GT geheißen haben. Denn was gab es am Dri- 
ving Force Pro auszusetzen? Nichts. Kein Grund, nicht am Produkt zu 
feilen und es um Funktionen zu ergänzen. Neu an Bord der Edel-Hard- 
ware: ein Drehregler, mit dem sich im Spiel Bremsbalance, Traktion 
und Stoßdämpfereinstellungen variieren lassen. Da kommt fast noch 
eine Spur mehr Rennfahrer-Feeling auf. Während die Prologue-Version 
von Gran Turismo 5 bereits Ende März erscheint, wird das Lenkrad 
allerdings erst ab Mai verfügbar sein. 
Wer bereits im Besitz eines Driving Force Pro ist, sollte sich die An- 
schaffung gut überlegen, denn weitere Unterschiede sind nicht auszu- 


Cr 
OF (9; 


\ 
- 


machen. Moment, da hätten wir ja fast die beleuchtete Hupe vergessen! 
Die möchten wir Ihnen nicht unterschlagen. Bis zu 900° Lenkwinkel 
sind erneut möglich (und ziemlich unsinnig), Schalthebel und -wippen 
ermöglichen schnelle Gangwechsel und die Verarbeitung dürfte sich 
erneut auf Referenz-Niveau bewegen. Wer sowieso ein neues Lenkrad 
braucht, bekommt mit dem Driving Force GT ab Mai vermutlich die 
Referenz ins Haus, sofern er bereit ist, den Preis von knapp 150 Euro 
dafür zu bezahlen. Das Driving Force Pro gibt’s je nach Händler schon 
für 50 Euro weniger. 


Typ: Lenkrad | Hersteller: Logitech | Web: www.logitech.de | Preis: 149 Euro 
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Typ: Controller | Hersteller: Fanatec | Web: http 


://www.zero-g.eu 


test hardware 


die Schultertasten außergewöhnlich platziert sind. 
Leider sind die Analog-Sticks aus recht glattem Plastik 
und man rutscht schnell mal weg. 


Verarbeitung 
Das Pad macht einen wertigen Eindruck und dürfte auch 


Preis: ca. 25/30 Euro I Preis-Leistung: Sehr gut 


Bewegungssensoren gibt es eigent- 
lich nur auf der PlayStation 3, doch 
Fanatec beglückt nun auch PS2-Besitzer 
mit der Technologie. Der Zero 6 ist nicht 
nur ein einfacher Controller, sondern 
besitzt auch Bewegungssensoren. 


Ausstattung 

Der Zero G ist ein vollwertiger PS2- 
Controller mit Rumble-Motor (optional 
abschaltbar) und Bewegungssensoren. 
Darüber hinaus gibt's noch eine Turbo- 
Taste, die jeden Bosskampf erleichtern 


Licht im Spiele-Dschungel 


Wollen Sie sich mal wieder ein 
neues Computer- oder Videospiel 
zulegen? Oder eines verschenken? 
Wer nicht von Anfang an einen be- 
stimmten Titel im Kopf hat, steht 
oft ratlos vor den schier platzen- 
den Regalen. Das Überangebot 
beschert eher Stress als Einkaufs- 
зраб - besonders wenn sich das 
frisch erstandene Game später als 
Fehlkauf herausstellt. Dabei lässt 
sich dieser Frust ganz einfach ver- 
meiden. Wer online kauft, muss 
sich schon mal nicht der Ellbogen- 
schlacht am Wühltisch aussetzen. 
Es geht aber noch besser: online 
kaufen bei sqoops zum Beispiel. 
Denn der Hamburger Internet- 


längeren Betrieb anstandslos überstehen. 


Fazit 


soll. Zwei AA-Batterien sorgen bei der 
kabellosen Variante für ausreichend Strom. 


Coole Idee! Zwar gibt es auf der PlayStation 2 kein einziges Spiel, 
das explizit für diesen Controller gemacht ist, aber wer in Rennspielen 


lieber mit dem ganzen Pad als mit dem Analog-Stick steuern möchte, 


Funktionalität 

Die Bewegungssensoren reagieren 
erstaunlich präzise. In Rennspielen lassen 
sich Autos mit etwas Übung sicher über 
die Parcours jagen. Dabei wird die Funk- 
tion des linken Analog-Sticks durch die 
Bewegungssensoren ersetzt. 


Ausstattung (8) 
Funktionalität (8) 


hat jetzt auch auf der PS2 die Chance dazu. Die Ausstattung ist gut, die Verarbeitung 
ebenfalls und der Preis ist durchaus in fairen Regionen angesiedelt. Nicht nur als 
Zweitcontroller eine echte Kaufempfehlung. 


Egomome() ë ë O Dnmnmn — 


Ergonomie 
Alle Tasten sind gut erreichbar, auch wenn 


Shop für Games und Software 
bringt Ihnen nicht nur Ihre Einkäu- 
fe bequem nach Hause, sondern 
sorgt mit seinem umfassenden 
Service auch für ungetrübte Spiel- 
und Schenkfreude - und lässt Sie 
dazu sogar noch bares Geld spa- 
ren. Aber schön der Reihe nach: 


Wollen Sie etwas ganz Bestimm- 
tes, müssen Sie bei sqoops nicht 
umständlich suchen. Soll es 
ein neues Adventure sein, ein 
Lernprogramm für Mathe in der 
Grundschule oder ein Pferdespiel 
für 12-Jährige? Dank der individu- 
ellen Einstellungen lässt sich die 
Auswahl schnell und gezielt ein- 
grenzen. Übrigens auch nach Be- 
wertung und Preis. So lassen sich 


auch Schnäppchen ganz leicht auf- 


Verarbeitung (8) 
WERTUNG (8) 


spüren. Und um Fehlgriffe zu ver- 
meiden, wird jedes Spiel von der 
sqoops-Fachredaktion ausführlich 
beschrieben. 


10 АЕ SRAMI 
Nach jedem Einkauf werden 
sqoops-cents entsprechend dem 
Einkaufswert gutgeschrieben. 
Auch in verschiedenen Gewinn- 
spielen kann man sqoops-cents 
gewinnen, die auf dem Kunden- 
konto gutgeschrieben werden. Bei 
der nächsten Bestellung lassen 
sich die sqoops-cents einlösen - 
oder auch weiter sammeln, bis 
eine satte Summe zusammenge- 
kommen ist. Das Guthaben kön- 
nen Sie jederzeit überprüfen. 


Die sqoops-Family-Redaktion be- 


gutachtet alle angebotenen 
Spiele und gibt entsprechende 


Anzeige 


Altersempfehlungen ab. In dem 
sqoops-Family-Magazin beant- 
worten die Experten zudem 
Fragen wie „Woran erkenne ich ein 
gutes Computerspiel?“ oder „Wie 
lange darf mein Kind spielen?” 
und erklären Fachbegriffe, um 
die Medienkompetenz der Eltern 
zu stärken. Damit Kinder nicht an 
Spiele geraten, die nicht für sie 
geeignet sind, oder eigenmächtig 
bestellen können, bietet sqoops 
einen wirksamen Jugendschutz 
an. Mit ihm stellen die Eltern 
sicher, dass ihr Nachwuchs nur 
altersgerechte Spiele sehen kann. 


www.doomster.de, der Partner- 
shop von sgoops, bietet das ge- 
samte Spektrum an digitalen Spie- 
len. Hier gibt es coole Games für 
alle Altersklassen und Spiele ab 18 
Jahren, die auf der Hauptseite von 
sqoops nicht zu finden sind. 


www.sgoops.de 


FINAL FANTASY II 


Angeguckt und für schlecht befunden: 


das nächste FF-Remake 


) | > Nachdem wir be- 
reits in der vergangenen Ausgabe 
das PSP-Remake von Final Fan- 
tasy I unter die Lupe genommen 
haben, hat uns endlich auch der 


zweite Teil erreicht. Wie zu erwar- 
ten wurde auch hier der Schwie- 
rigkeitsgrad immens nach unten 
gedreht, was Anfängern entgegen- 
kommt. Die Optik ist knackscharf, 
aber der Stil gewöhnungsbedürf- 
tig. Zudem problematisch: Selbst 


IERSTELLER SQUARE ENIX | ENTWICKLER 
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Hardcore-Fans bezeichnen den 
zweiten Teil als Schandfleck der 
Serie. Jede Waffe, jeder Zau- 
berspruch und jede Fähigkeit le- 
velt nur durch den tatsächlichen 
Gebrauch auf. Das interessante 
System ist allerdings sehr unaus- 
gegoren. So besteht zum Beispiel 
die effektivste Art, das HP-Ma- 
ximum nach oben zu pumpen, 
darin, sich selbst zu attackieren. 
Verkehrte Welt. 65 


SQUARE ENIX | ТЕ! 


8. Februar 2008 


NEWS 


Auf diesen Sartan stellen wir ihnen kommende Spiele-Hi [5 St le 
's von morgen für Sonys handliches Multitalent kurz und kompakt vor. 


FLOW 


Entspannter reisen mit dem beliebten Nicht-Spiel 


СКИСПКег > Wie soll 
man ein Spiel beschreiben, das 
eigentlich gar keines ist? Eine 
schwierige Aufgabe, die 
schon beim  Verkaufsstart der 
PS3 Kopfzerbrechen bereitete, 
als flOw als einer der ersten Play- 
Station-Network-Titel zum Kauf 
bereitstand. Nun soll die psyche- 
delische Spielerfahrung auf der 
PSP erscheinen und jede Zug- 
fahrt relaxter gestalten. Als kleiner 
Organismus schwebt man durch 
eine trübe Brühe und ernährt sich 


uns 


wächst die eigene Kreatur und 
muss immer größere Organis- 
men fressen und dann ... ja, dann 
war’s das eigentlich auch schon. 
flOw ist ein Nicht-Spiel von ein- 
zigartiger Faszination und fesselt 
sicher auch auf der PSP an den 
Bildschirm. Die Gefahr, eine Hal- 
testelle zu verpassen, dürfte nicht 
zu verachten sein. Der Titel wird 
übrigens nicht im Laden erhältlich 
sein, sondern kann exklusiv im 
PC-Store für die PSP (http://store. 
playstation.com) gekauft werden. 


von anderen Miniatur-Bewoh- Der Preis stand zum Redaktions- 
nern dieser Ursuppe. Mit der Zeit schluss noch nicht fest. MB 
HERSTELLER SONY | ENTWICKLER SUPERVILLAIN STUDIOS | TERMIN 6. März 2008 


Wild Horn 
Gigantoad 


Land Ray 


Firion 
Maria 
Poison Toad Guy 

Minwu 


т Knackig: Um gegen diese Gegner eine Chance zu haben, musste man sich 


zuvor selber maltrátieren. 


Count Borghen betrayed us. He's 


· been made a... 
imperial army. 


a general in the 


т Oldschool: Final Fantasy Il ist alt. Sehr alt. Das merkt man nicht nur am 
Gameplay, sondern auch an der betagten Story. 


www.playdrei.de 


| SONY -B 


| BATTERY РАСК 


3.бу 
2200mAn 


MEHR 
POWER FÜR DIE PSP 


Endlich kommt der stärkere Akku. 


Neben guten Spielen braucht die PSP vor allem eins: 
viel Strom. Allzu lange Spielsessions sind ohne Netzteil nicht realisierbar 
und auf Langstreckenflügen muss man sich die Energievorräte besser 
einteilen als die Mahlzeiten. In Japan erscheint bereits Mitte März ein 
stärkerer Akku mit 2.200 mAh Power (Standard-Akku der PSP: 1.800 
mAh), der bis zu elf Stunden Energie bringen soll. Im Klartext heißt das 
natürlich, dass anspruchsvolle Spiele wie GTA die Konsole nach wie 
vor schneller in den Stand-by schicken. Aber zusätzliche Leistung ist 
immer gut. Ob und wann das gute Stück auch mal in Deutschland in 
den Handel kommt, war bis Redaktionsschluss nicht bekannt. MB 


SONY | SONY | NICHT BEKANNT 


1.GRAND THEFT AUTO: VICE CITY STORIES 


Action Rockstar Games 


2. Need for Speed Carbon Own the City (Platinum) 


Action-Rennspiel Electronic Arts 
3. Ratchet & Clank: Size Matters 

Action-Adventure Sony 
4. Need for Speed Most Wanted 5-1-0 (Platinum) 

Action-Rennspiel Electronic Arts 
5. Yu-gi-oh! Gx Tag Force 2 

Strategie Konami 


1.GRAND THEFT AUTO: LIBERTY CITY STORIES 


Action Rockstar Games 
2. LocoRoco 
Jump & Run Sony 
3. Grand Theft Auto: Vice City Stories 
Action Rockstar Games 
4. Killzone: Liberation 
Action Sony 
5. Lemmings 
Geschicklichkeit Sony 


www.playdrei.de 


GT 5 Prologue 


Online-Shoppen 


24 Stunden 


Wir führen auch das Programm für 
X-BOX / 
GAMECUBE П 
РС САМЕЅ / 
МІМТЕМОО 05 / 
МІМТЕМОО САМЕВОҮ / 
ANIME&DVD / 
TRADING CARDS / 


Mehr unter 


primalgames.de 


Bestellungen oder Vorbestellungen unter: 


- Dat Singen orm Di". Өкі miei meme 


Haie Zeg: КД ee 


Gr wal? cua ДЕ пирг 
pt "Mole does Vë оғы Wont: 


Artikel mit Altersfreigabe 18 Johren liefern wir gegen Altersnochweis per Post Ident Alle Preise inklusive Mehrwertstever Versond ab 32 Euro Portofrei darunter 
2,90 Nachnahme: Nachnahme und Zahlschein gebühr 5,99 Vorkasse: ab 32 kein Porto 18 er Produkte 3,40 Preisänderungen vorbehalten. 


test PSP ж 


award 


WOW: Angesichts solcher wunderschöner Levelkonstruktionen vergisst man 


glatt, dass man ein PSP-Spiel vor sich hat. 
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Auch auf der PSP hat Kratos eine Stinkwut 


im Bauch 


Ich weiß 
nicht, welche Herausforderung 
die größere war: einen Nachfolger 
zu einem der besten Actiontitel 
aller Zeiten zu entwickeln oder 
einen PSP-Ableger!? Beides er- 
fordert Mut und bedeutet eine 
Menge Risiko. Was den Nach- 
folger angeht, so konnte God of 
War II (dt.) seinen Vorgänger zwar 
nicht toppen, ist ihm aber in jegli- 
cher Hinsicht ebenbürtig und teilt 
sich mit ihm hochverdient den 
Thron des PS2-Action-Olymps. 
God of War: Chains of Olympus 
hat es als Handheld-Spiel in vie- 
lerlei Hinsicht schwerer. Kann das 
epische Action-Drama überhaupt 
auf Sonys Handheld funktionie- 
ren? Wie haben die Entwickler 
die Steuerung auf der PSP hin- 
bekommen und wie sieht es in 
technischer Hinsicht aus? Fragen 
über Fragen und die Antworten 
lesen Sie hier. 


BEKANNTE MISCHUNG 

In God of War: Chains of Olympus 
bekommt man als Fan der Serie 
genau das serviert, was man er- 


wartet: effektgeladene Action und 
geniale Inszenierung. Nur alles 
im etwas kleineren Maßstab. Das 
geht zwar völlig am Gedanken ei- 
nes Handheld-Spiels vorbei, aber 
wenn man ehrlich ist, will man es 
im Fall von God of War auch gar 
nicht anders. Auch auf der PSP 
begleitet man den von Hass auf 
die Götter getriebenen und von 
Schuldgefühlen geplagten Kratos 
durch eine Story, im Verlauf derer 
man wieder diverse Schauplät- 
ze der griechischen Mythologie 
besucht. Zeitlich gesehen spielt 
Chains of Olympus noch vor den 
Ereignissen des ersten Teils und 
begleitet den Geist Spartas, wie 
Kratos auch genannt wird, auf ei- 
nem seiner unzähligen Kreuzzüge 
im Dienste der Götter des Olymp. 
Auslöser ist dieses Mal Morpheus, 
der Gott des Traumes, der Helios, 
den Gott der Sonne, vom Himmel 
stiehlt und so versucht, die Welt 
ins Dunkel zu stürzen. Als Lauf- 
bursche der Götter muss Kratos 
genau das verhindern und Helios 
wieder an seinen angestammten 
Platz befördern. 


ALLES IM GRIFF 

Erwartungsgemäß ist die Gegen- 
wehr auf seinem Weg groß. Das 
Gegner-Ensemble bietet 
wiegend bekannte (dezent über- 
arbeitete) Kreaturen und wenige 
neue Feind-Kreationen. Kratos 
lässt seine Chaosklingen mit ro- 
her Gewalt sprechen und erledigt 
seine Gegner mit vernichtenden 


über- 


TAA TREFFER 


3 


Unfairer Kampf: Als Kriegswerkzeug der Götter muss es Kratos selbst mit 
solchen Monstern aufnehmen. Die Größe ist dabei ein vernachlässigbares Detail. 


www.playdrei.de 


Alle Bilder: play® 


Combos, den obligatorischen 
Quick-Time-Events und effekt- 
vollen Magieattacken erneut zu 
Dutzenden. Die Steuerung geht 
sofort in Fleisch und Blut über 
und wurde sehr gut an das ver- 
änderte  Controller-Layout 
PSP angepasst. Ausgewichen 
wird nun durch gleichzeitiges 
Drücken der L- und R-Taste, was 


der 


іп 80 Prozent der Fälle auch funk- 
tioniert, und der Waffenwechsel 
erfolgt über das Digi-Kreuz. 


WENIG NEUES 

Auch beim Leveldesign werden 
Kenner der beiden PS2-Episoden 
kaum überrascht. Die Schauplät- 
ze sind zwar allesamt neu und 
begeistern erneut durch fantasti- 
sches Design und beeindrucken- 
de Dimensionen, man hat aber 
stándig das Gefühl, alles irgend- 
wie schon einmal gesehen zu ha- 


Bi Lichtspiel: Die Rätsel sind alle God-of-War-Standard und 
zeugen von ersten Abnutzungserscheinungen. 


www.playdrei.de 


ben. Und genau darin liegt auch 
der Hauptkritikpunkt von God 
of War: Chains of Olympus: Die 
Entwickler haben sich krampfhaft 
ans spürbar abgenutzte Stan- 
dardrepertoire gehalten. Hinzu 
kommt, dass der Wow-Effekt 
nicht so groß ist, wie er eigentlich 
sein könnte. Das liegt ganz ein- 
fach daran, dass sich das nach 
wie vor unterhaltsame und in- 
tensive Treiben auf der PSP nicht 
gänzlich entfalten kann. God of 
War ist nicht dafür geschaffen, 
auf einem kleinen Bildschirm und 
mit Kopfhörern gespielt zu wer- 
den, sondern auf einem TV und 
mit aufgedrehter Anlage. Auch 
der Umfang ist enttäuschend kurz 
ausgefallen, nach knappen fünf 
Stunden ist das ganze Spektakel 
leider schon vorbei. Zwar locken 
fünf Herausforderungen und der 
Gott-Modus, die Bonuskostüme, 


m 


Bildergalerien und Videos frei- 
schalten, trotzdem ist das unterm 
Strich zu wenig. 


TECHNISCH TRAUMHAFT 

Was für eine Grafik-Bombe! God 
of War: Chains of Olympus sieht 
zu jedem Zeitpunkt einfach fan- 
tastisch aus und lässt die Konkur- 
renz dermaßen blass aussehen, 
dass es fast schon an Demiti- 
gung grenzt. Die Entwickler bei 
Ready at Dawn Studios haben 
zwar schon mit Daxter gezeigt, 
dass sie Sonys Kleinsten gut im 
Griff haben, was sie aber hier 
abgeliefert haben, ist schier un- 
fassbar. Gigantische Levels, tolle 
Texturen, fantastische Charakter- 
modelle und Animationen sowie 
grandiose Licht- und Partikel- 
effekte bewegen den Grafikchip 
der PSP standig am Limit. Einzig 
und allein heftiges Tearing wirft 


E Entspannung: Natürlich darf sich Kratos auch wieder von 
zwei Damen Kaffee und Kuchen servieren lassen ... ähem! 


PSP БӘ 


einen Schatten auf die ansons- 
ten brillante Technik. Gemeinsam 
mit dem epischen Soundtrack ist 
God of War: Chains of Olympus 
das bis dato technisch beste 
PSP-Spiel. UC 


Ich weiB, der neben- 
stehende Text liest sich 
stellenweise recht kritisch. 
Das liegt aber daran, dass 
ich ein absoluter Fan der 
God of War-Serie und total 
y verwöhnt bin. Sicher, God 
d of War: Chains of Olympus 
„у ist im Endeffekt genau das, 
-- was ich erwartet habe und 


macht deshalb auch wie die PS2-Teile unheim- 
lich Spaß, Gameplay und Leveldesign zeigen 
aber trotz allem deutliche Ermüdungserschei- 


nungen. Technisch hat mich Chains of Olympus 
hingegen völlig aus den Latschen gehauen. Was 
die Entwickler auf der PSP an grafischem Bom- 
bast abfeuern, ist einfach unglaublich. Zu scha- 
de, dass diese Intensität durch die technischen 
Limitierungen der PSP nicht ihre ganze Wirkung 
entfalten kann. Ich will God of War nicht auf 
einer PSP mit kleinem Bildschirm und Kopfhörer 
zocken, sondern auf dem Sofa mit viel Bumms. 
Vielleicht erfüllt mir ja eine PS2-Version von God 
of War: Chains of Olympus diesen Wunsch! 


в TECHNISCHE ANGABEN 
Game-Sharing: nein 

Wi-Fi-Modus: nein 

Memory-Stick: mindestens 80 kByte 
Sprache/Text: deutsch/deutsch 

USK: noch nicht eingestuft 

| Preis: са. 50 Euro 


= DATEN 

НегеіеПегі....................,. КИ Sony 
ЕпімісКіег:............. Ready at Dawn Studios 
Теппіп..................... Хай Ende März 
ӛріеіегапгаһ!............................. 1 
Schwierigkeitsgrad:......... leicht | normal | hart 


Es wird ein grafisches Feuerwerk der 
absoluten Extraklasse abgefackelt. 


Die Inszenierung bewegt sich 

wieder auf sehr hohem Niveau. 

Die schiere Größe vieler Umgebungen 

ist unglaublich beeindruckend. 

Die Steuerung wurde sehr gut an das 
veränderte Controller-Layout angepasst. 
Leveldesign und Gameplay zeigen langsam 
deutliche Ermüdungserscheinungen. 


Einziger Makel der ansonsten atemberau- 
benden Optik ist übermäßig starkes Tearing. 


Ө 
d 


GRAFIK 
Ly 


E 
SOUND 

зе 
MULTIPLAYER 
11111 | | — 


play? | Ausgabe 04/2008|77 


Kombination aus beiden 
wie viel Spaß dieses kauzige kleine Spiel macht. 


»>- SEBASTIAN STANGE 
Selten tat ich mich mit 
d 
hatte ihre Tücken. Ich 
soll taktische Entschei- 
dungen treffen und dabei 
Zwar vermisse ich ab und an konkrete Hinweise 
und auch das häufige Jagen zum Aufrüsten der 
Armee gestaltet sich zeitweise monoton, doch 


einem so guten Spiel 

anfangs so schwer. 

Sowohl Strategie- als auch 

Rhythmusspiele kenne und 

beherrsche ich, aber die 

weiter lustig musizieren? Wie war noch mal 
die Angriffsmelodie? Ach Mist, jetzt reagiere 
ich schon wieder zu spät! Argh! Doch mit der 
Zeit gewöhnte sich mein Gamer-Instinkt an das 
schräge Patapon-Gameplay und ich entdeckte, 
mein Fazit ist positiv. Ein solch ungewöhnli- 
ches Spiel zu kreieren ist verdammt mutig und 
riskant. Dass es am Ende wirklich funktioniert 
und mich auch noch prima unterhält, verdient 
meinen tiefsten Respekt! 


AEN 
m= TECHNISCHE ANGABEN 
Game Sharing: nein 
Wi-Fi-Modus: nein 
Memory-Stick: 265 kB 
USK: ab 6 Jahren 
Preis: ca. 40 Euro 


= DATEN 

Hersteller: Sony 

Entwickler: Interlink 

Termin: 27. Februar 2008 

Spieleranzahl: 1 

Schwierigkeitsgrad: ..... normal 
WERTUNGEN 


= VOR- UND NACHTEILE 
Das innovative Spielkonzept bringt frischen 
Wind auf die PSP und funktioniert auch noch! 


Die Optik ist niedlich, farbenfroh und voll von 
kleinen, sympathischen Details. 


Es gibt viele Missionen, massig Gegenstände 
und abwechslungsreiche Levels. 


Der schräge Musik-Mix wird Ihnen so schnell 
nicht aus dem Kopf gehen. 


Die ersten Schritte im Spiel sind nicht einfach. 
Anfangs ist das Spiel recht verwirrend. 


Yumipons, Tatopons, Yaripons und Ka-ching? 
Geht es noch verwirrender? 


в RATINGS 


GRAFIK 


гі Te 


SOUND 
| | 
MULTIPLAYER 


SPIELSPASS 


% 
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machen! 


E Fetter Brocken: Bei den Bosskämpfen müssen Sie Angriff und Abwehr gut timen. 


PATAPON 


Abwehr dicht ` 


Alles hört auf Ihr Kommando: Trommeln Sie eine Armee zum Sieg! 


STRATEGIE/MUSIKSPIEL > 
Die Patapons haben ein Problem: 
Die Blütezeit des kleinen Volks ist 
lángst vorbei und der Allmáchtige 
hat sich lange nicht mehr blicken 
lassen. Wie kónnen Sie da nur ta- 
tenlos zusehen? Na los, zücken 
Sie Ihre magischen Trommeln 
und führen Sie die Patapons zu 
goldenen Zeiten! Denn die kleinen 
Gesellen verstehen nur Melodien, 
die Sie rhythmisch mit vier Tasten 
eintippen. Nach und nach wächst 
Ihr Repertoire an Befehlen, Sie 
bestimmen beispielsweise den 
Angriff und eine Verteidigungs- 
stellung oder bewegen die kleine 
Armee weiter durch die bunten 
2D-Welten. 


DENKEN, TROMMELN, LENKEN 
Der Stil der LocoRoco-Entwickler 
Interlink ist klar erkennbar, jedoch 
ist Patapon deutlich komplexer. 
Nach jedem Kampf können Sie 
erbeutete Ausrüstung verteilen, 
neue Einheiten erschaffen oder 
Aufstellung 
Zudem müssen Sie oft in bereits 
besuchte Levels zurückkehren, 
etwa um Nahrung zu jagen oder 


deren verändern. 


mit neuen Melodien Rätsel zu lö- 
sen. Das ist anfangs extrem un- 
gewohnt und überfordert Sie viel- 
leicht sogar ein wenig. Schließlich 


ist das Spielgeschehen im Kern 
strategisch. Sie müssen auf jede 
Situation mit dem richtigen Befehl 
antworten. Gar nicht so einfach, 
da die Patapons erst reagieren, 
nachdem Sie eine Melodie ge- 
trommelt haben. Sie sollten den 
Kampfverlauf also stets etwas vo- 
rausahnen. Aber wehe, Sie kom- 
men aus dem Takt! Nur wenn Sie 
im Rhythmus bleiben, kommen 
die kleinen Krieger in den Fever- 
Modus, der für weitaus mehr 
Schaden sorgt. 


NICHT JEDERMANNS SACHE 

Verwirrt? Keine Sorge, nach dem 
holprigen Start gewöhnen Sie 
sich an die kuriose Steuerung und 
finden bald Spaß daran. Die Gra- 
fik ist herrlich bunt, knackscharf 


Makoton! 
Geh zur Oase und 

mach General Gong 
Meldung! 


und niedlich und der abgefahre- 
ne Sound aus Trommeln, Dudel- 
säcken und Gesang lässt Sie so 
schnell nicht wieder los. Witzige 
Details wie Sprechblasen und 
ulkige Gegner runden Patapon 
ab. Schade, dass einige wichtige 
Items recht gut versteckt sind und 
das Spiel kein Interesse daran 
hat, Ihnen einen Tipp zu geben. 
Daher kommt es vor, dass Sie 
sich in einer vermeintlichen Sack- 
gasse wiederfinden. Letztendlich 
werden die kleinen Mängel durch 
das innovative Gameplay und die 
knallige Optik locker ausgegli- 
chen. Für einen Hit ist Patapon 
dann aber doch zu speziell. Wir 
können uns gut vorstellen, dass 
der skurrile Spielverlauf nicht je- 


dermanns Sache ist. SST 


Verdammt! 
ich kann sie nicht 
sterben lassen! 


E Lustige Truppe: Immer wieder äußern sich Ihre Krieger per Sprechblase. Süß! 
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Alle Bilder: play? 


Karrer: 


Fueled By Adrenaline 


= f} И; 


Ime 


+ > 


E Abschuss: Je härter man einen Konkurrenten trifft, desto mehr Boost gibt es als Belohnung. 


ЕВ FLATOUT: HEAD ON 


kann die beherzte Vierrad- 
Rauferei die Poleposition von Burnout Legends gefährden? 


L Wenn 
man täglich mit dem Auto in der 
Rush-hour festhängt, schießt ei- 
nem irgendwann dieser Gedanke 
durch den Kopf : „Ach, ich würde 
am liebsten mit Vollgas zwischen 
den beiden Twingos durchbre- 
chen, den Micra da vorn abdrän- 
gen und durch das Café an der 
Kreuzung abkürzen!“ Wie gut, 
dass es jetzt FlatOut für die PSP 
gibt. Da nehmen Sie einfach mal 
die U-Bahn und stellen auf dem 
Handheld ganz schlimme Ver- 
kehrsdelikte an. Das Rennspiel 
des finnischen Entwicklers Bug- 
bear basiert auf dem PS2-Game 
FlatOut 2, wurde jedoch um eini- 
ge Herausforderungen erweitert. 
Sie liefern sich Rennen um den 
ersten Platz, behaupten sich in 
Crash-Events oder absolvieren 
absurde Minispiele, bei denen der 
Fahrer möglichst geschickt durch 
die Windschutzscheibe geschleu- 
dert werden muss. 


Last car driving: Die Crash-Events sind chaotisch, aber 
unterhaltsam. Power-ups sorgen für Abwechslung. 
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BIESTIGE FAHRPHYSIK 

Fahranfánger seien aber gewarnt: 
Der Schwierigkeitsgrad ist nicht 
ohne, was vor allem an der Fahr- 
physik der schweren Muscle-Cars 
liegt, mit denen die Rennen bestrit- 
ten werden. Sie geraten schnell 
ins Schleudern und báumen sich 
gerne mal an Umgebungsobjekten 
auf. Deshalb sollte man nicht mit 
Vollgas, sondern eher behutsam 
durch die sechs Szenarien bret- 
tern. Auf der PS2 beeindruckte 
vor allem die Physik, wenn Zäune, 
Gerüste und Reifen munter auf der 
Strecke verteilt wurden. Das gibt 
es auch bei Head On, funktioniert 
jedoch nicht ganz so gut. Durch 
den kleineren Screen sieht man 
oft zu spát, ob man auf eine Mau- 
er oder einen Reifenstapel zurast. 
AuBerdem frustriert es immer wie- 
der, wenn man nach einem perfek- 
ten Rennen durch eine kurze Un- 
achtsamkeit auf den letzten Platz 


abstürzt. Immerhin: Die Crashes 


ROUND 1/3 
SCORE 880 


und das Demolieren der Strecke 
machen Spaß - zudem gibt es 
hilfreiche Boost-Energie dafür. 


SCHAUT GUT AUS 

Rein technisch ist der Flitzer recht 
fein. Die Grafik läuft zwar nicht 
ganz ruckelfrei, bietet dafür aber 
viele Details und nett anzuschau- 
ende Wagenmodelle mit einem 
hübschen Schadensmodell. Auch 
der Umfang stimmt: 30 Strecken, 
zwölf Ragdoll-Minigames 
diverse Crash- und Stock-Car- 
Events dürften für viel Beschäf- 
tigung sorgen. Flatout: Head On 
ist ein solides Spiel, steht aber im 
Schatten des genialen Burnout 
Legends, an das es einfach nicht 
herankommt. Außerdem frusten 
die sensible Fahrphysik und die 
unbarmherzigen Gegner 
wenig. Wer sich der Herausforde- 
rung dagegen gewachsen sieht, 
kann hier aber sicher jede Menge 
Spaß haben. SST 


und 


nicht 


===> Aerobatics 


+155 POINTS 


E Völlig losgelöst: Den Fahrer geschickt aus dem Auto auf 
Ziele zu schleudern, macht erstaunlich viel Spaß. 


Seltsam. Auf der PS2 hatte 
ich richtig viel Spaß mit 
dem Titel, während es mir 
auf der PSP plötzlich sehr 
schwerfiel, die Rennen zu 
gewinnen. Die CPU-Gegner 
sind teuflisch gut unter- 
wegs und zu oft verfehlte 
ich wichtige Abkürzungen 
oder Engpásse. Auf dem 
Handheld ist FlatOut also noch fordernder 

- leider mehr, als mir lieb ist. Bei etwas mehr 
Bodenhaftung, einem einfacheren Einstieg und 
etwas mehr Feinschliff wäre ich begeistert 
gewesen. Die ulkigen Ragdoll-Einlagen und die 
Crash-Rennen sind jedoch immer noch toll. Tja, 
ich bin halt ein simpler Mensch. Solange es 
ordentlich kracht, leuchten meine Augen. Und 
krachen tut es, keine Sorge! 


em Game - Sharing: nein 
/| WiFi-Modus: ja 
Memory-Stick: 320 kByte 


Hersteller: Empire Interactive 
Entwickler: Bugbear Entertainment 
Termin: 14. März 2008 


Spieleranzahl: 1-4 (bis 8 im Hotseat-Modus) 
Schwierigkeitsgrad: 10r hart 


^ Die Grafik ist trotz ganz weniger 
9 Ruckler sehr hübsch anzusehen. 
Г Die realistische - teils tückische - 
9 Physik sorgt für viel Action. 
E Der groBe Umfang an Strecken, Wagen, 
CT Rennmodi und Events ist vorbildlich. 
| Einige Menü- und Bildschirmanzeigen 
M wurden einfach auf Widescreen aufgezogen. 
| Manche Wagen klingen wie hochgezüchtete 
м Motorsensen, was schnell nervt. 


Muss das Spiel wirklich so schwer sein? 
E Neulinge sehen hier anfangs kein Land. 


GRAFIK — 
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DAS ROCKT 


le Pay] 


&NBALIVE 07 


un) 
lab Gebilde 3 
22220 КАЛ: 5 
PLAYSTATION Ə 


HARRY POTTER 5: NHL 08 (PS3) NBA 08 (PS3) VIRTUA TENNIS (PS3) 
ORDEN DES PHONIX (PS3) Eishockey der nächsten Generation Basketball hat noch nie schöner Das Debüt der Serie auf der PlayStation 3 
Passend zum fünften Kinofilm mit Top-Grafik zum Dahinschmelzen. ausgesehen als auf der PlayStation 3. setzte sich sofort an die Spitze der 

gibt's das dazugehörige Spiel. Lieferung, sobald verfügbar! Lieferung, sobald verfügbar! Sportspiele - die Tennisreferenz! 


SINGSTAR (PS3) 


Die Karaoke-Simulation erobert die PlayStation 3 - mit neuen Songs und neuen Features. 
Laden Sie sich Ihre Wunschsongs im SingStore herunter oder präsentieren Sie Ihre besten 
Performances online. Mehr als 300 Songs sind zum Start des Spiels im Online-Shop 
erhältlich! Lieferung erfolgt, sobald verfügbar. Lieferung nur, solange Vorrat reicht. 


HD- 
0 in Originalqualitäl 


Wesen t2 


6% PREISVORTEIL : 
PÜNKTLICH UND AKTUELL BOR S] оа 
KOSTENLOSE ZUSTELLUNG ес \ 


DICKE PRAMIE 


gdsaison ist eröffnet - 
schichte kehrt zurück! 


A 
> 
tl 
P 


GOD OF WAR 


AINS OF OLYMPUS 


PLAYSTATION. A 


SONIC THE HEDGEHOG (PS3) GOD ОҒ WAR 2 UNCUT 


SPIDERMAN: 
U 
Das erste PlayStation-3-Abenteuer (USK 18!) (Р52) THE MOVIE (Р52) 
des rasenden 10615. Neun spielbare Bombastisch prasentierter Action-Block- Schwingen Sie sich mit dem 
Charaktere sorgen fiir Abwechslung. buster. Ausweiskopie des Pramienempfan- beliebtesten aller Superhelden 
MIE ‹ gers notwendig! | durch New York und bekämpfen 


Sie das Verbrechen! 


50-EURO-GUTSCHEIN VON 5000Р5 


Der Einkaufsgutschein hat einen Wert von 50 Euro und kann 

für alle Artikel im Sqoops-Shop unter www.sqoops.de eingelöst 

werden. Pro Kauf ist ein Gutschein einlösbar, der Betrag kann 

nicht ausgezahlt werden. Sollte der Gutscheinwert nicht voll- 

ständig aufgebraucht werden, muss der Restwert verfallen. Eine 

Teileinlösung ist nicht möglich. Alle Informationen zu Versand- 
kosten finden Sie auf sqoops.de. PF 33: 


Gutschein Wa 
50,-Е 


Coupon ausgefüllt per Post oder Fax ап: COMPUTEC MEDIA AG, Aboservice CS), Postfach 14 02 20, 


80452 München, Telefon: +49 (0) 89 20 959 125, Fax: +49 (0) 89 20 028 111, E-Mail: computec@csj.de 2 
Ek JA, ich móchte das play3-Abo! Bitte senden Sie mir folgende Prámie: 


(€ 59,50/12 Ausg. (= € 4,96/Ausg.); Ausland: € 71,50/12 Ausg.; Österreich: € 66,7012 Ausg.) Prämie 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird 
(bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


PS0308 


E РИНЕ 
Кагіе ausfüllen, kamen Lieferung, solange der Vorrat reicht 
ausschneiden und gleich 


va Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich 


H Straße, Hausnummer zwei Ausgaben kostenlos! 
noch abschicken! i 
Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 
PLZ, Wohnort О Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit in D ca. 2-3 Wochen) 

Unser Service Kreditinstitut 

fü Eili > Telefonnummer / E-Mail (für weitere Informationen) pn 

ur ganz І 19е: Die Prämie geht an folgende Adresse: ein | | | | | | | | | | 
Ы EE = 5 ich! 
Tel.: +49 (0) 89 20 959 125 (Ausweiskopie des Pramienempfangers erforderlich!) БТ | | | | | | | | | 


Fax: +49 (0) 89 20 028 111 Kontoinhaber: 


Name, Vorname 


О Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit in D ca. 6-8 Wochen) 


Der neue Abonnent war in den letzten zwölf Monaten nicht Abonnent der play?! 


- il: i Aus rechtlichen Gründen dürfen Prámienempfánger und neuer Abonnent nicht ein 
E Mail g computec@csj „де Straße, Hausnummer und dieselbe Person sein! Das Abo gilt für mindestens 12 Ausgaben und kann danach 
= = Jederzeit mit einer Frist von 3 Monaten zum Monatsende gekündigt werden. Die Prä- 
We b . http “а һо ‚CO m р шес . de mie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur für play? mit 
PLZ, Wohnort DVD. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund einer Bearbeitungszeit von ca. 


zwei Wochen nicht immer mit der nächsten Ausgabe beginnen kann. 


Telefonnummer / E-Mail (für weitere Informationen) Datum, Unterschrift des neuen Abonnenten (bei Minderjährigen 
gesetzlicher Vertreter) 


Ich bin damit einverstanden, dass Sie mich per Post, Telefon oder E-Mail 
über interessante Angebote informieren. (ggf. streichen) 


az play? 


394 1995 1996 1997 1! 
FLASHBACK 


ALIEN paul 


wel Vor zwölf Jahren verbreiteten die Aliens noch vor \ 
sident Ei М. Д Kai Uigchrecken auf der PlayStation! 


Ego-Shooter > Іт Rahmen 
unserer Coverstory und weil es 
eigentlich schon lange überfällig 
ist, möchten wir uns diesen Mo- 
nat mit einem ganz besonderen 
Ego-Shooter aus der PSone- 
Ära beschäftigen: Alien Trilogy. 
- Noch bevor uns alle Resident 
Evil das Gruseln lehrte oder 
Ego-Shooter ausschließlich 
in voller Polygon-Pracht er- 
strahlten, machte Alien Trilogy 
unser PlayStation-Laufwerk 
unsicher. Damals, anno 1996, 
_ war Acclaims Alien-Shooter 
für jeden Fan der Filme 
| und PSone-Zocker ein 
є 4 Pflichttitel. Packende 
* Atmosphäre,  fiese 
Bitmap-Aliens, coo- 
ler Sound mit authenti- 
schen Waffengeräuschen 
іта tolle 3D-Grafik ließen 
_ damals jedes Action-Herz 
höher schlagen. Auch wenn 
der PC zu jener Zeit der 
PlayStation weit überlegen 
war und deutlich hübsche- 
re und bessere Ego-Shooter 
ermöglichte, war Alien Trilogy 
ein absolut kultiges Spiel. 


GÄNSEHAUT GARANTIERT 
Alles, was zählt, ist die Erinne- 
rung und der Spaß, den man da- 


, 150 ll 


Alle Bilder: play? 


Hyper O23 


E Mies gelaunt: Die Alien-Königin hat jedes der drei Male, die man 
auf sie trifft, einen ganz schlechten Tag. 
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E Platz, Sitz, Aus: Die Hunde-Alien-Mutation ist 
saulahm und wird erst in groBer Zahl gefáhrlich. 


mals hatte — oder besser gesagt, 
der Schiss, den man damals hat- 
te. Denn Alien Trilogy stellte nicht 
nur einmal das Nervenkostüm der 
Spieler auf die Probe. Wenn ein 
Facehugger hektisch krabbelnd 
oder ein ausgewachsenes Alien 
fauchend und zischend auf einen 
losging und dabei auch noch der 
Motion-Tracker laut fiepend meh- 
rere Ziele anzeigte, war der Adre- 
nalinrausch perfekt. Dass diese 
Stilmittel heute, im Zeitalter von 
hoch auflósenden HD-Grafiken 
und 7.1-Surround-Sound, nicht 
mehr die Wirkung besitzen, die 
sie damals hatten, ist klar. So ist 
der erneute Trip durch die insge- 
samt 35 Levels eigentlich mehr 
von positiven und nostalgischen 
Erinnerungen geprägt als von 


spielerischen und  inszenatori- 
schen Highlights. 
EINE HANDVOLL AUFGABEN 


Die Entwickler haben im Grunde – 
und das fällt heute definitiv mehr 
auf als vor zwölf Jahren - nur eine 
Handvoll Aufgaben (alle Aliens in 
einem Bereich erledigen, alle Kis- 
ten zerstören, alle Schalter be- 
tätigen, alle Identitätskarten ein- 
sammeln) ins Spiel integriert, die 
sich ständig wiederholten und le- 
diglich neu kombiniert den Hauch 
von spielerischer Abwechslung 
darstellten. Mit einer Alien-Köni- 
gin bekam man es gleich drei Mal 
zu tun. Der Kampf gegen das von 
postnatalen Stimmungsschwan- 
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kungen geplagte Riesenvieh ge- 
staltete sich je nach Munitions- 
vorrat leichter oder schwieriger 
und markierte den Ubergang zum 
nachsten Drittel des Titels, das 
dann entweder neue Alien-Arten 
oder neue Umgebungen bereit- 
hielt – oder beides. Was die Ge- 
staltung der Schauplätze angeht, 
so haben sich die Entwickler, 
ganz offensichtlich ohne einen 
Gedanken an einen logischen 
Zusammenhang zu verschwen- 
den, am gesamten Alien-Fundus 
bedient und ein wildes Sammelsu- 
rium an Levels abgeliefert. Da das 
Spiel aber keiner der Film-Storys 
folgt und die Designer erst recht 
keinen logischen Anspruch ver- 
folgten, hatten in dieser Hinsicht 
lediglich sehr penible Spieler et- 
was zu mäkeln. 


SSS IimiiimTi iiu 


Е Aaaahhh: Angesichts solcher hinterlistiger 
Angriffe machte sich schnell mal Panik breit. 


Tor ok Sir 


NICHTS FÜR WEICHEIER 
Wirklich einfach war die Alien- 
Säuberungsaktion auch nicht 


gerade. Als gestandener Zocker 
spielte man Alien Trilogy natür- 
lich auf dem mittleren von drei 
Schwierigkeitsgraden und muss- 
te schnell feststellen, dass die ex- 
traterrestrischen Viecher einiges 
einstecken konnten. PSone-Ram- 
bos fanden sich schnell von den 
ekligen, extraterrestrischen Kil- 
lern umringt und wurden schnel- 
ler zu Hackfleisch verarbeitet, als 
sie „Facehugger“ buchstabieren 
konnten. Besonders die kleinen, 
miesen Gesichtsgrabscher waren 
wegen ihrer Agilität das Hassob- 
jekt Nummer 1. Wie oft haben 
sich diese kleinen Biester entwe- 
der am Bildschirm festgesaugt 
oder nach einer Sprungattacke 


Е Schauplatzauswahl: Im Spiel ballert man sich in Szenarien der 


ersten drei Alien-Filme seinen Weg frei. 


ze 
zT 


E I hate it: Die kleinen, widerlichen Facehugger 
gingen zu gerne auf Tuchfühlung. 


verkrümelt, nur um dann spáter 
als fiepender Punkt auf dem Mo- 
tion-Tracker für nervós-feuchte 
Hánde zu sorgen?! 

Wenn man Alien Trilogy nüchtern 
betrachtete, so gab es in spieleri- 
Scher Hinsicht einiges zu meckern 
- daran hat sich bis heute nichts 
geändert. Trotz dieser ernüchtern- 
den Erkenntnis ließ man sich da- 
mals von der genialen Spannung 
und Atmospháre sowie den ab- 
wechslungsreichen Umgebungen 
dermaßen begeistern, dass einem 
das völlig egal war. Und das ist 


heute noch ein bisschen so. ШС 


F#@$, zwölf Jahre! So alt 
ist Alien Trilogy mittler- 
weile. Ich kann mich noch 
gut daran erinnern, wie 
mir damals beim Zocken 
die Muffe ging, wenn der 
Motion-Tracker ausschlug 
oder mich so ein verfluch- 
Ги ter Facehugger ansprang. 
Hach, das waren noch 
Zeiten! Die geile Atmosphäre und die teils un- 
erträgliche Spannung haben mich total geflasht 


und so lange nicht mehr losgelassen, bis ich 
jede fette Alien-Königin in einen großen, Säure 
blutenden Kadaver verwandelt hatte. Klar hatte 
‚Alien Trilogy Gameplay-Fehler, die sich auch 
schon seinerzeit offenbarten, aber die waren mir 
damals wie heute schnurzpiepegal. 


. Probe Entertainment 
März 1996 


Entwickler: . 
Erschienen . 
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DIE 10 BESTEN SPIELE, 


DIE MAN AUCH GANZ SCHON SCHEISSE FINDEN KANN 


GRAND THEFT AUTO SAN ANDREAS 


Für viele das beste Spiel, das jemals auf der PS2 
erschienen ist und ein Mega-Verkaufserfolg. Doch 
wenn man es mal ganz genau nimmt, ist die Mängel- 
liste länger als der Name: rucklige Grafik, fehlende 
Checkpoints, unausgewogenes Balancing, hakelige Steuerung und 
noch vieles mehr. Erstaunlich, was cooles Setting, stimmige Insze- 
nierung, lässige Charaktere und nicht enden wollende Abwechs- 
lung alles ausgleichen können. Style over Substance. 


METAL GEAR SOLID 3: SNAKE EATER 
Wir wagen mal die Prognose, dass selbst eingefleischte 
Fans der Reihe oft nicht die geringste Ahnung haben, 

worum es überhaupt geht. Verwirrung für Fortgeschrittene. 


GRAN TURISMO 4 
So aufregend wie auf einer Bank sitzen und 
sicherlich nicht gerade ein Rausch der 

Geschwindigkeit. Für Jäger, Sammler und Rentner. 


RESIDENT EVIL 4 (DT.) 

Zart besaitete Spieler durchleiden Höllenqualen 

und ertragen das grauenhafte Charakterdesign. 
Der Rest ist so gut, dass es schon wieder 
eine Unverschamtheit ist. Schockierend! 


FINAL FANTASY X 
Androgyner (neu- 
deutsch: metrosexuel- 
ler) Mann wagt sich auf 
sein größtes Abenteuer, 
das vor Klischees nur 
so strotzt. Offenbar gibt 
es viele Menschen, 
die Klischees mögen 
- das würde auch 
Independence 

Day erklären. 


ES 
KÉ 


PRO EVOLUTION SOCCER 2008 

Wer’s können will, braucht längeres Training als echte 
Fußballprofis. Sieht zwar dafür aus wie echter Fußball, 
schreckt die Mädels aber genauso zuverlässig ab wie 

fehlende Körperpflege. Für Männer, denen es egal ist. 


GUITAR HERO Ill 
Kleine, bunte Punkte auf einem Laufband 
— wie aufregend. Sagen aber auch wirk- 
lich nur die, die’s noch nie gespielt oder 
einfach nicht drauf haben! 


ZA D y E 
~ GBizzle 


CALL OF DUTY 4: MODERN WARFARE 
Die Spannung ist greifbar, im wahrsten Sinne 
des Wortes. Jeder Meter dieses Shooters 

ist präzise von den Entwicklern erdacht und 
wird gnadenlos runtergespult. Ein Grafik- und 
Akustikblender von ekelhafter Perfektion 

- sagen die Nachbarn! 


VIRTUA FIGHTER 5 
Erstaunliche Parallelen zu Pro Evolution 
Soccer können kein Zufall sein. Auch hier 
gleicht das Training einem vollwertigen 
Studium und die holde Weiblichkeit ist selbst 
mit perfektem Spiel nicht zu beeindrucken. 
Auf die Backen! 
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THE ELDER SCROLLS IV: 
OBLIVION 
Ein Mann, ein Pferd, ein Wald 
- so spannend können virtuelle 
Welten sein. Menschen mit sozialen 
Kontakten werden von Beginn an 
ausgeschlossen. Für Entdecker. 


www.playdrei.de 


| 
Агсаде Рагк 


Best.Nr.38581 


SexSutra zeigt Geheimnisse der Liebes 
kunst „ Kamasutram", Sie werden der 
Meister vieler Sexpraktiken, die Ihre 
Partner/Partnerinnen kaum vergessen. 


Pink Bay Flowers "Luci" Best.Nr.38323 


Der Luciana ist es sooo heiss, kannst 
Du ihr beim Ausziehen helfen ? 


Erotisches Geschicklichkeitsspiel, als 
Belohnung warten ganz scharfe pics .... 


Stacy Silver zeigt sich sehr fretzüpio. Du 
kannst Dir abr ihre pics leicht verdienen. 


Hentai SUDOKU Best.Nr.38344 


YSUOOKUN. || AN Sudoku 
ЕТ ZL- 


Erotisches Sudoku Spiel. Du wirst auf 
jeden Fall großzügig belohnt werden! 


Für alle eingesammelten Sachen bekommst 
Du eine sexy Belohnung für Deine Galerie! 


E Babes- BR Best.Nr. 38557 


Das Super M Super Modell Rosa жет in diesem 
Foto Shooting alles was sie hat. Wow! 


SpermBomb Chicks Best.Nr.38346 


ik 


Befruchte mit den Samenzellen die Eizelle, gelingt 
es Dir wartet eine heisse Uberraschung aut Di 


Dolly Buster Crusher BestNr.38334 


Süchtigmachendes Arcade-Spiel mit der 
Erotik Queen Dolly und Freundinen... 


Pest Nr 38205 ge Poker 


сре 


R Д 


із rag 


IRC 


Вав Hr 38200 Discolights 
D, mm 


GAME FINDER 
VAIA PRN 


Führe Deine Fußballmannschaft im 
nervenaufreibendem Spiel zum Sieg! 


Keine Fragen, keine Zeugen, nlemand macht 
den Job so gut wie die Sizilianer. Du willst einer 
von Ihnen werden? Hier ist Deine Chance! 


- Best Nr.38408 


Marijuana Bush 
. 


Du bist Marihuana Bush, der härt gent. 
Beschütze USA vor teuflischen Terroristen 
und bewahre sie vor dem Abgrund. Lets go! 


Best.Nr.38201 


ERI 
з gehen? (0- 
72 — 


Löschen 


Sei auf Zack! Berechne deinen Promille- 
Gehalt und die Ausnüchterungszeit! 


Drinking Fun 


Die | Regeln sind einfach. Das Spiel aber 


nicht! Al 
POKER Masters 


tion Puzzle mit 25 Level. Los... 


Best. Nr. 38561 


Zeig was du kannst in der Pokerrunde. 
Tolle Umsetzung des Zockerspiels! 


Super TAXI Driver ^ BestNr.38552 


p , (г = 
Fahre die verrücktesten Taxen der Welt. Kämpfe 


mit der Zeit, und kassiere viel Trinkgeld und Lob. 
Kamikaze 2 Best. м:38188 


Rollenspiel im mittelalterliche Japan. Als 
Japanischer Mönch, Samurei oder Ninja. 


Beat Ap 38197 


Best.Nr.20000 


SMS mit PLG + Bestellnummer und einem Namen ап 86688" wie z.B.: PLG 43065 Bernd 


Bei Bestellung für 
Personal Pics mit 2 Namen, 
die Wunschnamen durch 
ein KOMMA trennen 


2.8.: PLG Anett, Michael 1507 


43781 - 


TOP 10 CHARTS 


< NAME > 


ei 


43737 13065 43739 43 134 


Name 2 i Ж 
43149 43374 43273 


ады 
43047 


Sende + die Bestellnummer per SMS ant 


Жей 


45072 


De 


49939 mou wg Ze N 

b ~ 4 (5) 5 

ch Г . d 4 Y 

} f У , d. 

45078 42239 43302 W 
y d A. 

an П | A к Is 4 d 
“ҰР BR s A 

49942 43539 43060 


Sende eine SMS mit 


(E с 
"22 


45059 43736 


+ Bestellnummer ап; 


45079 


32071 
P | 


Ға 
32061 


77 32051 


- 
EN 
32258 = 


UE 


Sc у 


community play? 


Bi Volle Hütte: Mit 224 
Teilnehmern war 
das Städteturnier in 
Köln in der aktuellen 
Saison bisher am 
besten besucht. 


PES-LERGUE 07/08 


Der Andrang war überragend: In Köln wird virtueller Fußball der Extraklasse gespielt. 


Fußball > Wie erwartet war die Besucherzahl mit 
224 Fußball-Begeisterten in Köln bislang am höchs- 
ten. Drei Stunden vor Turnierbeginn versammelten 
sich die ersten Spieler vor der Soccerworld in Köln 
und bereits nach wenigen Minuten waren die Tickets 
vergriffen. Somit hatte Dennis Winkler ein stattliches 


= ERGEBNISSE 


TURNIER IN KÖLN 


16.02.2008, 08:00 - 22:00 UHR 


LOCATION: Soccerworld Köln, 
Ottostrasse 7, 


50859 Köln-Lövenich 


TEILNEHMER: 
TURNIERFAKTOR: 
GEWINNER: 


224 

1,352 

1. Dennis Winkler 

2. Matthias Winkler 
3. Adnan Rozajac 

4. Patrick Stephan 
5. Sven Wehmeier 
6. Ronny Roie 

7. Dennis Abendroth 
8. Patrick Haberland 


BESTE ABWEHR: 
BESTER STURM: 


Dennis Winkler 
Patrick Baumann 


86 | Ausgabe 04/2008 play° 


Publikum, als er sich im Finale gegen sei- 
nen Bruder Matthias mit einem knappen 3:2 
durchsetzen konnte. Auf Platz drei konnte 
sich Adnan Rozajac positionieren. 


REKORDVERDÄCHTIG 
Somit teilt sich das Gebrüder-Gespann nicht 
nur die ersten beiden Plätze, sie haben sich 


durch diese Leistung bereits für die Deut- 
sche Meisterschaft 2008 qualifiziert - und 


since 2002 


KONAMI 


PES 
LEAGUE 


das nach dem ersten Saisondrittel. Dieses 
Kunststück ist ihnen bereits zum dritten 
Mal hintereinander gelungen, das ist ganz 
klar Rekord in Deutschland. 

Außerdem fand am 23. und 24. Februar 
der „Kickas Cup“ in München statt. Die 
perfekte Gelegenheit, sich auf das Städte- 
turnier am 15. März in der bayerischen Lan- 
deshauptstadt einzustimmen. Alle Details 
und Ergebnisse des Städteturniers vom 1. 
März in Bremen finden Sie in der nächsten 
Ausgabe der play?. UC 


>» a Ез S 
E Rekordspieler: Dennis Winkler hat das Städte- 
turnier in der Domstadt Köln gewonnen. 
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Ф \ Але Р53 Ken іп Origitaiquaitàr 
T 


Ж Kingston 


1GB 
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” / (600 OF WAL 
4 ( CHAINS OF LYMPUS 
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Coupon ausgefüllt per Post oder Fax ап: 
COMPUTEGMEDIA AG, Aboservice CS}, Postfach; 14 0220, 80452 München, 
Telefon: +49 (0) 89 20 959.125; Fax: +49 (0) 89 20 028 111, E-Mail: computec@csj.de 


Bequemer und schneller o JA, ich möchte das Mini-Abo der play3! Bitte senden Sie mir folgende Prämie: 
online abonnieren: Senden Sie mir 3 Ausgaben der Play? frei Haus + Gratis-Extra für nur € 10,50! Kingston DataTraveler I 1 GB 
Ар d 1 Prámien-Nummer: 003362 
b t d sencer (Angebot nur, solange der Vorrat reicht) 
abo-p5.computec.de 8 
= 
Name, Vorname Gewünschte Zahlungsweise des Abos: S 


Dort finden Sie 


А e А [0 Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit in D ca. 2-3 Wochen) 
auch eine Übersicht 


st » Strafe, Hausnummer Kreditinstitut: 
sämtlicher Abo-Angebote ти NI | 
3 ; 
von play? und weiterer SENE ANTI 
Computec-Magazine. Kontoinhaber 
Telefonnummer / E-Mail (für weitere Informationen) D Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit in D ca. 6-8 Wochen) 


Gefállt mir play?, muss ich nichts weiter tun. Ich erhalte das Magazin jeden Monat frei 
Haus zum Vorzugspreis von nur € 59,50/12 Ausgaben (entspricht € 4,96 pro Ausgabe), 
Österreich € 66,70/12 Ausgaben, Ausland € 71,50/12 Ausgaben. Die Versandkosten 
übernimmt der Verlag. Das Abo kann ich jederzeit kündigen, Geld für schon gezahlte, 
aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zurück. Gefällt mir play? wider Erwarten 
nicht, gebe ich dem Abo-Service nach Erhalt des zweiten Heftes schriftlich Bescheid. 
Postkarte oder E-Mail genügen. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund der Ich bin damit einverstanden, dass Sie mich per Post, Telefon oder E-Mail über 
Bearbeitungszeiten nicht immer mit der nächsten Ausgabe beginnen kann. weitere interessante Angebote informieren (ggf. streichen). 


Datum, Unterschrift des neuen Abonnenten 
(bei Minderjährigen gesetzlicher Vertreter) 


leserbriefe play? 


AKTUELLE 
UMFRAGEN 


An dieser Stelle prásentieren wir 
Ihnen monatlich Umfragen aus der 
Welt der PlayStation. Registrieren 
Sie sich einfach bei unserem 
Online-Portal www.playdrei.de 
und voten Sie mit! 


В Viva Las Vegas? Hat Midways This is 
Vegas eine Chance gegen GTA und Co.? 


Das Setting ist sogar cooler als 
das von GTA IV — ich freu mich 
drauf. 27% 


Sieht cool aus und hat Poten- 
zial, aber GTA wird unerreicht 
bleiben. 50% 


Laaaaangweilig! 23% 


E Am 26. März erscheint Gran Turismo 

5 Prologue - werden Sie zuschlagen? 
Vorbestellung ist schon lange 
raus. 8% 


Wenn’s günstiger ist, kauf ich es 
im PlayStation Store. 6% 


Ich brauch nicht noch eine Demo 
- ich warte weiter auf GT5. 48% 


Gran Turismo ist spielgewordenes 
Valium. 38% 


E Star Wars: The Force Unleashed - ist 
die Macht mit LucasArts? 


Auf jeden Fall, das wird ein 
großartiges Spiel! 9% 


Ich drück die Daumen, dass sich 
die Entwickler nicht verzetteln. 
38% 


Könnte cool werden, aber ich 
bin doch eher skeptisch. 27% 


Star Wars mir gestohlen bleiben 
kann! 26% 


Bi Crysis auf der PlayStation 3 — Traum 
oder Albtraum? 


Ich würd’s mir sofort holen, 
wenn es denn käme. 33% 


Zu schön, um wahr zu sein, das 
kommt eh nie. 11% 


Wenn es kommt, dann wird es 
bestimmt technisch enttäu- 
schend. 13% 


Der Titel ist zu sehr auf den PC 
zugeschnitten, den brauch ich 
nicht auf der PS3. 26% 


Wer oder was ist Crysis? 17% 
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=> LESERBRIEFE 


Sie möchten sich zu einem aktuellen Thema äußern? 
Sie haben Fragen? Dann schreiben Sie uns einfach! 


Systemkritik 


Hallo play?, 
ihr berichtet in letzter Zeit fast ausschließlich 
von PS3- und PSP-Spielen. Mir fehlen Tests zu 
PS2-Titeln oder Spielberichte zur selbigen Kon- 
sole. Selbst auf der DVD ist von der PS2 kaum 
etwas zu finden, das war früher nicht der Fall. 
Ich weiß, jetzt kommt mit Sicherheit ein Kom- 
mentar in der Richtung: „Was sollen wir 


so viele neue Spiele auf den Markt 
kommen?“ Aber heißt es nicht 
von eurer Seite aus: Die ganze 
Welt der PlayStation in einem 
Magazin? 

HOPPMANN SASCHA 


„Was sollen wir denn y 
machen, wenn für die = 

PS3 momentan so vie- 

le neue Spiele auf den Markt kommen?“ 
Aber im Ernst, für die PS2 kommt einfach 
kaum noch was auf den Markt. Buzz!- und 
SingStar-Fans werden noch bedient, aber 
auf richtige Knaller wie ein neues God 
of War oder Burnout wartet man auf der 
PS2 mittlerweile vergeblich. Immerhin ha- 
ben wir für die aktuelle Ausgabe ein paar 
schicke Rollenspiele und die durchaus 
brauchbaren ATV-Spiele aufgetan. Ma- 
chen wir uns aber nix vor, die PS2 hat die 
fetten Jahre hinter sich, und wenn man 
sein Hobby PlayStation weiter betreiben 


viel testen. 


möchte, dann ist die Anschaffung einer 
PS3 unausweichlich. Zwar werden Her- 
steller wie Electronic Arts oder Activision 
die Konsole auch in Zukunft noch versor- 
gen, aber die Kluft zwischen den Versio- 
nen wird immer größer. Ein Titel wie Star 
Wars: The Force Unleashed dürfte auf der 
PS2 weit weniger spektakulär ausfallen. 


www.playdrei.de 


Wi Keine böse Absicht: Wenn kaum 
noch PS2-Spiele erscheinen, können 
wir logischerweise auch nicht mehr 


Trennung erwünscht 


Guten Tag play3-Team, 

zuerst möchte ich euch sagen, dass 
ihr jeden Monat ein super Heft ablie- 
fert. Muss ja so sein, sonst hätte ich es 
nicht schon seit Jahren abonniert. 


Wir sind verwirrt. Die play? 
gibt’s doch erst seit Mitte letz- 
ten Jahres, wie kann man da 
jahrelanger Abonnent sein? 
Deine Begeisterung freut und 
ehrt uns natürlich trotzdem. 


Aber jetzt zu meinem Anliegen. Ich fin- 
de es super, dass sämtliche Entwick- 
ler ihren Spielen einen Online-Modus 
einbauen. Aber warum geht das auf 
Kosten der normalen Mehrspieler- 
modi? Mit Entsetzen mussten meine 
Kumpels und ich feststellen, dass dies 
bei den Spielen immer seltener einge- 
baut wird. Uns als Burnout-Fans hat 
es aber erst richtig aus den Socken 
gehauen, als wir eines Abends ge- 
mütlich das neu gekaufte und absolut 
geniale Burnout Paradise zocken woll- 
ten. „Was? Nur online?“, fragten wir 
uns. Na ja, die Enttäuschung war groß. 
Wo bleibt da die Persönlichkeit bei so 
einem Spiel? Ich möchte gern neben 
meinem Kumpel sitzen und mir mitihm 
einen Zweikampf liefern und nicht um 
die halbe Welt chatten. Meiner Ansicht 
nach hält sich der Spielspaß auf lange 
Sicht gerade bei Spielen wie Burnout 
oder Formel Eins enorm in Grenzen. 
Wahrscheinlich bin ich nicht der Erste, 
der dieses Thema anschneidet, aber 
trotzdem würde ich mich über eure 
Meinung oder die Meinung eurer Le- 
serschaft freuen. ANDI AUS ZÜRICH 


Lob und Schelte 


Hi liebes play?-Team, 

ich bin vor Kurzem, nachdem ihr die 
PLAYZONE eingestellt habt, zur play? 
gewechselt und ich muss euch leider 
direkt eine Kritik an den Kopf werfen. 
Nachdem ich eure DVD eingelegt hatte, 
traf mich fast der Schlag. Wo ist der 
professionelle Sprecher, der all eure 
Beiträge so unterhaltsam kommen- 
tiert hat? Ich musste feststellen, dass 
die Redakteure ihre Beiträge jetzt alle 
selbst vertonen. Bei manchen Redak- 
teuren wie Maik oder Christian ist das 
ja noch in Ordnung, aber wenn ich da 
zum Beispiel an die Beiträge von Onur 
denke (fürchterlich). Aber trotz dieser 
Kritik muss ich euch noch ein Lob aus- 
sprechen, und zwar für die Flashback- 
Rubrik. Weiter 50. PATRICK MÜLLER 


Іп Farbe. Und bunt. 


Liebe play3-Redaktion, 
ich finde, ihr habt euch im letzten Jahr 
echt gemausert. Da ich ehemaliger play 
THE PLAYSTATION-Leser bin, war ich 
von der ersten play?-Ausgabe etwas 
enttauscht, doch ich habe sie weiterhin 
gekauft in der Hoffnung, dass sie bes- 
ser wird. Als ich die letzten zwei Aus- 
gaben iiber mein Mini-Abo bekommen 
habe, war ich echt froh, dass ich nicht 
zu einem anderen Magazin gewech- 
selt bin. Das ist aber nicht der Grund, 
warum ich euch schreibe. Ich bin der 
Meinung, dass das Menü auf der DVD 
etwas farbenfroher gestaltet werden 
könnte. Zumindest könnte jeden Monat 
die Farbe wechseln oder so. 
REDRACER 


И Aussterbende Spezies? Der gute alte Splitscreen-Modus ist vom Aussterben 
bedroht und selbst Knaller wie Burnout bieten keinen. 


www.playdrei.de 


play?-FORUMSDISKUSSION 


www PLAYDRELo: | 


play? im Internet 


Im play?-Forum finden Sie jeden Tag 
interessante Beitráge zu aktuellen 
Themen und können auch 

mal mit dem einen oder an- 
deren Redakteur diskutieren. 


Rang: + 
Mitglied seit: 25.02.06 


Datum: 06.01.08 03:49 


Rang: = 

Mitglied seit: 27.01.06 
Autorenpunkter 84 
Lesertesis: 6 


Datum: 06.01.08 13:16 


Rang: ++ 
Mitglied seit: 24.08.01 


Datum: 0 08 08:55 


Rang: 4 

Mitglied seit: 27.01.06 
Autorenpunkte: 84 
Lesertests: 6 


Datum: 11.02.08 17:00 


Rang: 4 
Mitalied seit: 25.02.06 


Datum: 12.02.08 13:57 


In diesem Monat geht's um Dead Space. 


Moin! ® 


Komisch, gibt ja noch gar keinen Thread zum potenziellen Horrorgame des 
ru (es sei denn SH5 kommt noch 2008 raus @ ). Dann muss ich mal ran! 


Wie sehen eure Eindrücke bisher aus? Haben euch die ersten Bilder und Infos 
aus der PZ angesprochen? Und was haltet ihr davon, dass das Spiel in erster 
Linie von den Einfällen anderer "lebt"? 


Ich freu mich drauf wie ein Schnitzel und kann den Release kaum noch 
erwarten. ENDLICH wieder ein Horrorspiel, was mich interessiert. Die 
Durststrecke war ja kaum auszuhalten. 


Das Setting erfindet das Rad nicht unbedingt neu, weiß aber, wie es gedreht 
wird. Ist außerdem nicht so ausgelutscht wie irgendwelche Laboratorien, 
Herrenhäuser, Geisterstädte, etc. Und die Gegner sind ja mal richtige 
Ekelbatzen. @ d 


Die Perspektive wie aus finde ich gut, jedoch waren mir 
persönlich feststehende Kameras lieber gewesen. Ich weiß, dann ist das 
Spielgefühl nicht mehr so intensiv, aber mit Letzteren kann man einfach mehr 
Gruselatmosphäre und Schockeffekte rüberbringen. Aber man kann nicht alles 
haben, nech! @ 


Interessant finde ich auch diese Waffe mit den drei Lasern. Hoffentlich 
werden da noch andere Ideen mit eingebaut, außer den Aliens nur ein paar 
Körperteile abzuschneiden. 


Hier die offizielle Seite: 


http://www ea.com/deadspa.. 


geändert am 07.01.2008 um 08:52 Uhr von petib 


Horror schön und gut, aber in Verbindung mit Science-Fiction finde ich das 
nicht mehr ganz so toll, da ich noch nie etwas für das Genre übrig hatte. Aber 
trotzdem muss ich sagen, dass das, was ich bis jetzt gesehen habe nicht 
schlecht aussieht. Vor allem die Waffe. 


Mal sehen, ob EA es noch schafft mich zu überzeugen und ob Silent Hill 5 nicht 
zur gleichen Zeit erscheint. 
geändert am 06.01.2008 ит 13:16 Uhr von 457159 


PLAYZONES VANG 


YZONES EXKLUSIVER CALL OF ОТА LAN 
WWMWIEZ-VANGU ARD.INFD.M: 


Besuchen Sie unseren Clanthresd, sowie unsere Website. 


löschen Bearbeiten |М Weiterleiten $ Antworten v 


Was das Spiel angeht: Ich weiß noch nicht so recht. Was mich gerade bei 
Silent Hill und Resident Evil fasziniert, die Games spielen in realistischen 
Umgebungen (jedenfalls größtenteils). Wenn ich auf nem Hinterhof rumrenne, 
kann ich mir bildlich vorstellen, wie etwas aus ner Mülltonne springt. Wie das 
im Weltraum aussieht, weiß ich halt nicht e 


Daher muss Deadspace für mich auch sehr gutes Gameplay bietet, damit es 
überhaupt in die Auswahl kommt. Ich warte auf weitere Infos und bin 
gespannt, was EA mal wieder zaubert. 


POCA-Gewinner 2007: 
Freundlichster User, Bester Poster, Bester Sternenträger und Hilfreichster 
User 
POCA-Gewinner 2006: 
Freundlichster User und Beste Idee fürs Forum/die Community 
Sieger der Wett-Meisterschaft 2005/2006, 2006/2007 und Sieger des 
WM-Tippspiels 

ЖЕ Löschen КЛ Weiterleiten 


4% Bearbeiten 4% Antworten м 


Dass das Spiel weiterläuft, während man in den Menüs blättert, sich verarztet 
usw. erscheint mir ja noch logisch und ganz okay. Aber wenn ich jedes Mal 
gezwungen werde, mein Leben zu lassen, weil das Telefon klingelt oder 
jemand vor der Tür steht. Da bringen die sicheren Räume nicht viel, wenn 
diese nicht sehr großzügig verteilt sind. Eine Pause-Funktion muss schon sein. 


unse E = 
Besuchen Sie unser Hauptquartier. 


ЖЕ Löschen $ Bearbeiten КЛ Weiterleiten $ Antworten v 


Hört sich im Endeffekt gut an. Nur wenn man sich verarzten muss und keinen 
ruhigen Raum findet, ist das schon scheiße. Und was das Stören betrifft: So 
ein Game sollte man ja auch erst so gegen 23h spielen. Und um die Uhrzeit 
gibt es bestimmt kein Besuch oder Anruf mehr. Von daher geht das für 
mich in Ordnung. Nur die Sache mit dem Verarzten wurmt mich... Hoffentlich 
hauen die Entwickler genug ruhige Areale rein. Nicht, dass man kilometerweit 
vor den Aliens weglaufen muss, 


Æ Löschen $ Bearbeiten [Œ Weiterleiten $ê Antworten v 
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play? leserbriefe 


в TECHNIK-FORUM 


Sie haben Probleme mit Ihrer PlayStation? Wir stehen 
Ihnen mit Rat und Tat sowie Tipps und Tricks zur Seite! 


E Kein Spaß: 


Ein X für ein 0 


Hallo ріауз, 
ich hoffe, ihr kónnt mir helfen. Ich habe eine 
asiatische Ausführung der PlayStation 3. 
Auf dieser sind die Tasten X und Kreis an- 
ders belegt. Gibt es eine Möglichkeit, um 
diese so umzustellen, dass man mit X be- 
stätigt und nicht mit Kreis? Wäre echt cool. 
Ist ziemlich anstrengend, wenn man es 
von der PlayStation 2 anders gewohnt ist. 
TIGER 


Es tut uns leid, dich enttäuschen zu müssen, aber 
derzeit gibt's für dieses Problem noch keine Lösung. 
Bei unseren Debug-PS3-Konsolen können wir in den 
Optionen genau diese Funktion umstellen, bei unse- 
rer japanischen Verkaufskonsole dagegen passiert 
es uns mindestens genauso häufig wie dir, dass wir 
den falschen Knopf drücken und abbrechen, anstatt 
zu speichern (oder uns wundern, dass wir ein Menü 
verlassen). Es wäre durchaus möglich und technisch 
überhaupt kein Problem, dass Sony irgendwann eine 
Option per Firmware-Update nachreicht, allerdings 
ist diese Belegung (Kreis: Bestätigen, X: Abbrechen) 
schon seit der ersten PlayStation in Fernost etabliert, 
eine Änderung also kaum notwendig. Das Mitgefühl 
für leidgeplagte Importspieler hält sich bei Sony ja tra- 
ditionell eher in Grenzen. Bastel dir doch Aufkleber für 
die Tasten, damit die Verwirrung komplett ist. Das ist 
zwar keine Hilfe, dürfte aber mitunter großen Unter- 
haltungswert besitzen. 
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Auf japanischen Konsolen wird 
stets mit Kreis bestátigt. Ob unsere 
Fotomontage helfen würde? 


Wandlungsfáhig? 


Guten Tag, 

Mahlzeit, wer auch immer das hier lesen mag. 
Ich werde ab 1. Mai aus beruflichen Gründen 
für 24 oder mehr Monate nach Kanada umzie- 
hen und natürlich muss die PS3 mit. Ein Trafo, 
der mir den Betrieb meiner deutschen PS3 mit 
240V an den kanadischen 110У ermöglicht, ist 
zurzeit in der Herstellung. Soweit ich es se- 
hen konnte, kann ich die PS3 nicht auf 110V 
umstellen, da sie ja kein externes Netzteil hat. 
Oder etwa doch? 


Die PS3 hat kein externes Netzteil, was aber nicht 
zwangsláufig ein Problem darstellt. Unsere japani- 
sche Konsole frisst beispielsweise anstandslos 220V, 
obwohl auf dem Gerät nur 110V angegeben sind. Ob 
jetzt allerdings eine deutsche Konsole auch mit 110V 
zu betreiben ist, haben wir verständlicherweise noch 
nicht ausprobiert. Sieh es mal so: Du kannst ein Pio- 
nier sein. Ein Entdecker. Ein Held gar. Probier’s doch 
mal aus und sag uns dann Bescheid, ob du dir die An- 
schaffung des Trafos sparen konntest oder die Konsole 
in Rauch aufgegangen ist. 


Vielleicht könnt ihr mir auch bei folgenden Fra- 
gen weiterhelfen. Wenn ich mit meiner PS3 in 
Kanada online gehe und dort meine deutsche 
Version von Call of Duty 4 zocken will, erkennt 
die PS3, dass ich in Kanada bin? Oder wird sie 
zum europäischen Server Kontakt herstellen? 


Nicht, dass wir schon allzu viele Möglichkeiten gehabt 
hätten, exakt diesen Fall nachzustellen, aber wir gehen 
davon aus, dass sich die Konsole nicht einmischt, son- 
dern das Spiel entscheidet. Und die deutsche Version 
von Call of Duty 4 wird sich auf die Suche nach einem 
deutschen Server machen. 


Die nächste Frage wäre: Laufen amerikanische 
und kanadische PS3-Games auf meiner in 
Deutschland gekauften PS3? 


Ja, da sollte es kein Problem geben. Bislang ist uns 
noch kein PS3-Spiel mit Ländercode untergekommen. 


Ich habe mir vor Kurzem ein sehr böses Spiel 
aus den USA mitgebracht, welches leider nicht 
auf der PS3 gelaufen ist, weil sie den Länder- 
code nicht erkannt hat. Lag es daran, dass es 
ein PS2-Game ist oder laufen die US-Games 
dank des Ländercodes generell nicht auf der 
europäischen? 
Ich hoffe, ihr könnt mir mit eurem immensen 
Wissen weiterhelfen und mich vor einem Krieg 
mit meiner weiblichen Regierung bewahren, da 
ich schon mit dem Gedanken spiele, zur Not 
eine neue PS3 vor Ort zu kaufen, um auch in 
den Genuss aktueller Games zu kommen. 
HENDRIK BOESCH 


Da wirst du wohl die PS2 noch mal aus dem Keller 
hervorholen müssen (sofern du eine hast). PS2-Spiele 


www.playdrei.de 


haben einen Ländercode, den auch die 
PS3 nicht umgehen kann. PS3-Spiele 
dagegen haben (bis jetzt) keinerlei Län- 
dercode. 


Update gesucht 


Sehr geehrte Damen und Herren, 
als häufiger Leser ihrer Zeitschrift 
ріауз habe ich eine Frage. Ich 
bin seit Dezember 2007 stolzer 
Besitzer einer PS3 (noch in der 
60-GByte-Version). Da ich nur 
über einen alten analogen Internet- 
zugang verfüge, habe ich leider 
keine Gelegenheit, ein Software- 
Update durchzuführen. Haben 
Sie die Möglichkeit, auf einer Ihrer 
nächsten DVDs die aktuelle Firm- 
ware-Variante mit aufzuspielen? 


Das wäre sicher für viele PS3-Be- 
sitzer eine große Hilfe. Oder ken- 
nen Sie ein PS3-Spiel, auf dem 
eine Software-Aktualisierung mit- 
geliefert wird? KRISTIAN WEILER 


Die neue Firmware wird stets mit auf 
die Spieledisk gepackt, sofern das 
Spiel dieses Update erfordert. Alternativ 
Кӛппеп Sie das Update aber auch ganz 
einfach an einem Computer von der of- 
fiziellen Sony-Seite herunterladen. Un- 
ter der ganz schön ungelenken Adresse 
http://de.playstation.com/help-support/ 
ps3/guides/detail/item49473/System- 
software-Updates-für-PS3/ steht das 
jeweils aktuellste Update bereit. Auf 
unserer DVD möchten wir weiterhin den 
gesamten verfügbaren Platz für Videos 
nutzen, und mittlerweile sind die Up- 
date-Dateien ganz schön groß. 


play? leserbriefe 


Systemsoftware-Updates für PS3 


танти то. 


Update-Features (Ver. 2.10) 


Die PS2-S,stem-Software-Abtualht 


10 wartet mit neuen Funktionen auf. 


Die Version 2.10 der PLAYSTATION 3-3ysiem. Software umfasst folgende 


Funktionere 


* Stimmiageregier 


foren» ` Wie und Support» 


Systemsoftware-Updates für 
PS3 


аннан 
е “емее PS3- 
ужета наге "erer 


Update Features (Ver. 2.10) 


Updare-Feanires (Ver. 2.01) 
De PS3-System-Software-Akmuaigerung 
201 wartet те neuen Fünisceen aut 


Uputate Features (Ver. 2.09) 
De P5 Systemsz ва krut 
2.00 өзге т neuen Funktionen auf. 


193 wartet me neuen Furisenen auf 


Update-Festures (Ver. 137) 
[rn 
192 wartet me neuen Funitenen auf 


Updare-features (Ver. 1,9) 
De PS3-Sysiemsotware Akusioerung 
1 90 wartet mi neuen Furkscoen auf 


Vpdare-Fewrurew (Ver. 142) 
Des вез зе Реваль oer P52- 
Systema ware Versen 122 


SCHREIBEN SIE UNS EINE E-MAIL AN LESERBRIEFE@PLAYDREI.DE 
ODER SCHICKEN SIE IHR ANLIEGEN PER POST AN: 


Computec Media e play? - Leserbriefe e Dr.-Mack-Str. 77 • 90762 Fürth 


ANZEIGE 


Die play“als 
Minimagazin für Ihr Handy 


Das play?-Minimagazin für Ihr Handy 
ist ab sofort mit vielen neuen Features 
ausgestattet. Wir sagen Ihnen, was sich 
geändert hat. 


"SO FUNKTIONIERT'S | FUNKTIONIERT'S 


So kommen Sie in den Genuss Ihres 
play’-Minimagazins. 

Ab sofort können Sie den Internetauftritt der 
play? mit Ihrem Handy, PDA und Blackberry 
nutzen. Die Darstellung der play3-Websei- 
te wird dabei optimal an das jeweilige End- 
gerät angepasst. Rufen Sie einfach die Adresse 
www.videogameszone.de im Browser Ihres 
mobilen Gerätes auf. Hier steht Ihnen eine mo- 
bil optimierte Version der neuesten Beiträge 
direkt aus der play3-Redaktion zur Verfügung. 
Nutzen Sie die neuen Features und bewerten 


Tippen Sie einfach in den Browser Ihres Handys: 


www.videogameszone.de 


Ihre Vorteile: 


Mehrere Webseiten, darunter 
Ce росу tan dees 
vet einstimenet 
Playstation Holiday Preview 


Monto, ein Марм Modus 


Nintendo 


€ 210 È 


Abe ist zurück: Oddworld-Fllm in 
Planung! 


1.) Kein Software-Download 
mehr notwendig! 


2.) Immer aktuelle 
Beitráge 


3.) Möglichkeit der 
Personalisierung 


4.) Multikompatibel 


Aktuelle News 


~ GTA IV kommt mit 
| Multiplayer-Modus Read 
4 VS 


DVD Vision wird zu Widescreen vision 


Sie die Artikel. Zum Betrachten der Inhalte ist 
kein Software-Download notwendig. Nutzen 
Sie dafür den vorinstallierten Browser Ihres 
Handys. Das play3-Minimagazin ist kostenlos! 
Sie zahlen lediglich die Verbindungskosten 
Ihres Netzanbieters. Diese Gebühren sind von 
Ihrem Mobilfunkvertrag abhängig. 


Details zur limitierten Edition von 
Assassins... 


2 mE all articles 


GTA IV kommt mit 
F Multiplayer-Modus Read 
21,8 


Indiana Jones 4: Filmmaterial aus 


Anmerkung: 

Es fallen lediglich die 
Verbindungskosten 
Ihres Netzanbieters an. 


MULTIKOMPATIBEL: 

Das play?-Minimagazin 
ist mit fast allen gängigen 
Handy-Fabrikaten 

zu empfangen. 
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blu-ray play? 


SCHONE NEUE SPIEL-FILM-WELT! 


Die PlayStation 3 ist eine günstige Möglichkeit, sich hochauflösendes Kino nach Hause 
zu holen. Wir stellen Ihnen die besten Neuveroffentlichungen auf Blu-ray-Disc vor! 


OPERATION KINGDOM 


amm m 
= 


FILM Der Hang zur Selbstkritik ап 
außenpolitischen Geschehnissen 
kam im Jahr 2007 auch in Holly- 

Ar wood durch. Operation: Kingdom ist 
= іп ebendiesem Metier angesiedelt. 
Der gelungene Action-Thriller zielt 
dabei auf die Nahostpolitik der 

USA ab, schlägt zum Ende hin aber versöhnliche Töne 
an. Die Geschichte spielt im saudi-arabischen Riad, 

wo zu Beginn des Streifens 100 US-Bürger bei einem 
terroristischen Angriff auf eine Wohnsiedlung gewaltsam 
aus dem Leben gerissen werden. Das FBI bildet ein 
kleines Experten-Team, das den Fall im Wüstenstaat 
unter der Leitung von Agent Ronald Fleury (Jamie Foxx) 
untersuchen soll. Kulturelle und politische Gegensätze 
bestimmen die Handlung am Anfang. Langsam schmilzt 
das Eis unter der fast spürbaren Hitze und der Thriller 
entwickelt sich bis zum großen Finale in ein Action- 
Spektakel. Das ansteigende Tempo und die chaotischen 
Zustände werden durch den überwiegenden Einsatz von 
Freihand-Kameras schwindelerregend zum Zuschauer 
transportiert. Wer es gerne krachen sieht und hört, 

wird von der HD-Version besonders profitieren können. 
Jede Explosion füllt das Bild mit authentisch wirkenden 
Flammen, die auf das eigene Wohnzimmer überzugreifen 
drohen. BG 


BILD Klares Bild, das auch kleinste Details scharf 
darstellt. Der meistens präsente Gelb-Filter verhindert aber 
dynamische Farben. 111111111 


TON Insgesamt sehr ausgewogen mit fein abgestimm- 
ten Tiefton-Einlagen. Die hinteren Effekt-Lautsprecher 
werden etwas vernachlässigt. ||| 


EXTRAS Die Extras bestehen überwiegend aus Ма- 
king-of-Teilen und Behind-the-Scenes-Berichten. Leider 
nicht ausschließlich in HD ГТІІІТІТЩЕЕ 


RESIDENT EVIL ЕХТІМСТІОМ 


FILM Im dritten Teil der auf 
einem Videospiel basierenden 
Horror-Action-Reihe hat der T-Virus 
den größten Teil der Weltbevöl- 
kerung dahingerafft. Eine Gruppe 
Überlebender versucht sich ins 
(bislang) unverseuchte Alaska 
durchzuschlagen und wird mit immer neuen Horden 
blutrünstiger Zombies konfrontiert. Ungewöhnlich: Der 
Horror geschieht am hellichten Tag. Jede Menge Action 
und die üblichen Schockeinlagen stellen Genre-Fans 
zufrieden. Die Blu-ray (inhaltsgleich mit der HD-DVD) ist 
technisch gut gelungen. Das Bonusmaterial ist weniger 
umfangreich als das der Premium-DVD-Edition. Im 

rund 20-minütigen Making-of gibt es viel PR-Blabla. 
Sehenswerter ist das Special „Jenseits von Raccoon 
City – Hinter den Kulissen“. Elf geschnittene Szenen 
und Interviews mit Crew und Schauspielern runden das 
Zusatzmaterial ab. Den soliden Horrorstreifen kann man 
sich auch mit einem Audiokommentar des Regisseurs 
Russel Mulcahy (Highlander, Shadow und der Fluch des 
Khan) zu Gemüte führen. JF 


е Kingdom 

USA 2007 

Universal 

Erhältlich 

Peter Berg 

Jamie Foxx, Jennifer Garner, 
Jason Bateman, Chris Cooper 
109 Minuten 


ri 
Produktion 


> 
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= 
[3 
® 
S 


ermin 


Schauspieler 


aufzeit 
K Ab 16 Jahren 


Ф 


Bildformat 
onformat 


2.35:1 1080p 
Dolby Digital 5.1 Plus 
20 Euro 


Ki 
= 
m 
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ki 
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Ф 


BILD Vor allem in den halbdunklen Szenen nicht ganz 
rauschfrei, dafür aber sauber, klar und insgesamt ordent- 
lich scharf. EHHBHEHENHNS Ť 


TON Dynamischer Sound mit zum Teil spektakuláren 
und raumgreifenden Surround-Effekten. Schreckhafte 
Nachbarn werden sich freuen. 11111111 


EXTRAS Hinter den Kulissen (31:07), Making-of 
(21:38), 11 entfallene Szenen, Interviews, Audiokommen- 
tar (Regisseur, Produzent), Trailer EE Ei E E H E E m m m 


Resident Evil Extinction 

USA 200 

Highligh 

Erháltlic 

Russel Мисаһ 

Milla Jovovich, Oded Fehr 

Ali Larter, lain Glen, Mike Epps, Spencer Locke 


Originaltitel 
Produktion 
Anbieter 
Termin 
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в» animation 


play? blu-ra 


FILM Der unfreiwillige Landaus- 
flug des mit menschlichen Ziigen 
| versehenen Rennwagens Lightning 
| McQueen und seinen mehr oder 
2) weniger rostigen Freunden wirkt 
wie ein groBes, allerdings auch 
durchaus gelungenes Grafik-Expe- 
riment. Auf eine inspirierende Handlung und eine Masse 
an gewohnt feinsinnigen Pixar-Gags muss der Zuschau- 
er leider weitgehend verzichten. Technisch glänzt die 
„blaue“ Scheibe in allen Belangen. Ganz egal, welches 
Speichermedium in Zukunft den Markt revolutioniert, es 
ist schlichtweg nicht vorstellbar, dass dieser Film jemals 
in einer besseren Bildqualität erhältlich sein wird. Per 
„Cine-Explore“-Funktion lassen sich die Features wäh- 
rend des Films an den passenden Stellen automatisch 
einspielen. JF 


FILMWERTUNG EEHEEHE è - 
BILD Scharf, detaillreich, kontraststark, brillante Far- 
ben: kurzum perfekt! Schöner kann man den Film nicht 
zu Gesicht bekommen. 


TON Gute Surround-Effekte, druckvoller, dynamischer 
englischer True-HD-Sound; gute deutsche Tonspuren 
— leider ohne True-HD. 


EXTRAS kurzfilme Hook und das Geisterlicht, Die 
Ein-Mann-Band, Hintergrundberichte, Spiel, zusätzl. 
Szenen, synchron. Kommentare DR: 


Cars 
USA 2006 


Originaltitel 
Produktion 


в» Animation 


AKTUELLE 


RATATOUILLE 


FILM Mit Ratatouille zeigt 

Pixar erneut, wie man mit brillanter 

Technik, tollem Charakter-Design 

und einer liebenswerten Geschichte 
We das Publikum verzaubert. In der 

Ké Ф Blu-ray-Variante des Kinohits kocht 


WC 


1 RATATOUILLE 


die schnuckelige Undercover-Ratte 
Remy ganz besonders scharf. Die Bildqualität ist grandios. 
Bevor die tollpatschige Küchenhilfe Linguini als Schwindler 
enttarnt wird und Ratte Remy zum Chef-Koch avanciert, 
fackelt Pixar ein hübsches Soundfeuerwerk ab. An Bonus- 
material werden unzählige Specials und Extras kredenzt. 
Neben den Kurzfilmen Dein Freund die Ratte und Lifted 
gehören hier die Animationsbriefings zu den Highlights. JF 


FILMWERTUNG EERE EEE 
BILD Direkt vom Computer auf den Flat-Screen: Eine 
makelose, wunderschöne Sammlung animierter 
Gemälde in traumhaften Farben! BEES 


TON Insgesamt recht frontlastig, der Soundtrack domi- 
niert die anderen Boxen; die Surround-Effekte haben es 
aber in sich. ||| 2 


EXTRAS Making-of-Reihe, 2 Kurzfilme, Beitrag über 
einen echten Promi-Koch, zusätzl. Szenen, versteckte 
Extras u.v.m. 111111111 


Anbieter Buena Vista 
PTT | [777 Erhältlich BLU-RAY -FILME 
Regie John Lasseter FILMTITEL DATUM 
Sprecher Daniel Brühl, Bettina Zimmermann, 
Friedrich Schoenfelder, Reinhard Brock Across the Universe 18. März 
111111112 Laufzeit 116 Minuten moe iMi 
FSK ohne Altersbeschránkung mus: como ale 
Bildformat 2.35:1 1080p Bonnie und Clyde 28. Marz 
Tonformat Dolby Digital 5.1 EX/ES (D/E/I), True HD (E) 
Preis 28 Euro Der Kindergarten Daddy 2: Das Feriencamp 18. Marz 
Die Fliege 14, Marz 
Die Legende von Beowulf 14, Marz 
Die Vorahnung 20. Marz 
Gattaca 6. Marz 
Led Zeppelin: 
The Song Remains the Same S.E. 28. Marz 
Lissi und der wilde Kaiser 1 3. Marz 
Nach 7 Tagen: Ausgeflittert 14, Marz 
Superbad (Unrated McLovin Edition) 18. Marz 
Wall Street 14, Marz 
Welcome To The Jungle (Extended Version) 7. Februar 


Ratatouille 

USA 2007 

Disney 

Erhältlich 

Brad Bird, Jan Pinkava 

Axel Malzacher, Donald Arthur, 
Stefan Günther, Harald Dietl 
Laufzeit 111 Minuten 


FSK ohne Altersbeschränkung 
Bildformat 2.39:1, 1080p 


Tonformat DD 1 (0, Е, IT), PCM 5.1 (Е) 
Ргеі5 28 Ешо 


Originaltitel 
Produktion 
Anbieter 
Termin 
Regie 
Sprecher 
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POWERED BY 


IHR FILMMAGAZIN. JETZT AM KIOSK UND 24 STUNDEN AM TAG UNTER WWW.WIDESCREEN-VISION.DE! 


UNSER 
WERTUNGSSYSTEM 


SEHR GUT ы." "аш. 
GUT [||| || || 
«4 
BEFRIEDIGEND [II I I 1 | ВЕЕ 
1111 ЕЕЕ 
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KATASTROPHAL 


MISION 
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tipps & tricks рјауз 


TIPPS 6 TRICKS 


Auf dieser Seite versorgen wir Sie jeden Monat mit nützlichen Tipps und Tricks 
zu aktuellen Spielen für die PlayStation 3, PlayStation 2 und PSP. 


BURNOUT PARADISE DISGAEA: 
Stocken Sie Ihren Fuhrpark ganz ein- AFTE HN 0 0 N 0 F D AR KN E SS 


Schalten Sie den Etna-Modus ganz leicht frei. 


fach um zwei besondere Hersteller-Autos auf. 


3 


IT ANO 


dy Looks ke ПІ just have to take on 


j - ATE Bi Etna-Modus: Mit dem Cheat können Sie sofort mit Etna das Spiel beginnen. 
ssischer Nachbau des Touse Sport vom батезсор-Кеппсеат. Nichts wie г 


ee 


; ЖЕЗ GAMESTOP SPORT 


Cheats > Normaler- 
E Gamestop: Der Kitano Gamespot Sport ist eines der Sponsoren-Autos. weise müssen Sie erst 
Etnas Zimmer mit zwei 
Schaltern öffnen und 


dann in jedem Kapitel 


Cheats > Öffnen Sie im Unter- die beiden Fahrzeuge auch nutzen 
der-Haube-Menü den Menüpunkt zu können, müssen Sie allerdings 


„Sponsor-Herstellercode“ und mindestens über die A-Lizenz ver- ihr Tagebuch lesen, um 

geben Sie die beiden unten auf- fügen. Bei Online-Rennen können 62001 2004 2006 2007 МЕРОМ ICH SOFTWARE INC den Etna-Modus frei- 

geführten Codes ein, um die bei- Sie aber auch ohne die entspre- LICENSED TO AND PUBLISHED BY KOEI CO. LTD zuschalten. Sie kön- 

den speziell gebrandeten Autos in chende Lizenz mit den beiden Wi Start: Etnas Stimme bestätigt die Eingabe. nen aber auch im 

Ihren Fuhrpark aufzunehmen. Um Karren losdüsen. Hauptmenü, wenn der 
Cheat Effekt Cursor „New Game“ markiert, die Tastenkombination +, , , , 
B179 8М20 ХА09 80FF Kitano Gamespot Sport , ©, eingeben und direkt nach Etnas Sprachsample mit der 
2891 4K88 IN25 79АА Carson ,Steel Wheels" GT kleinen Rothaarigen loslegen. Spart eine Menge Zeit. 


DEVIL MAY CRY 4 


So kommen Sie in den Genuss 
der allernativen Outro-Sequenz. 


Cheats » Nachdem Sie den letzten End- 
boss besiegt haben, folgt der Abspann, 
in dem Sie für eine gewisse Zeit Neros 
Flamme vor der Feindesschar beschützen 
müssen. Schaffen Sie es, wird nach dem 
eigentlichen Abspann eine zusätzliche 
Szene mit Lady, Trish und Dante gezeigt. 
Die hat zwar mit der Story nicht wirklich 
viel zu tun, schön anzuschau- 

en ist sie aber trotzdem. Bi Großer Beschützer: Halten Sie für den zusätzlichen Abspann lange genug die Feinde von Neros Herzdame fern. 


Alle Bilder: рјауз 


E Wummen und Weiber: Die zusätzliche Outro-Sequenz 
ist eine nette Dreingabe. 


TIPPS & TRICKS > Über 600 Tipps und Tricks liegen für Sie gesammelt auf unserer DVD bereit. Im Ordner „Tipps und Tricks“ 
finden Sie zahlreiche Cheats, Tipps und Komplettlösungen für alle Systeme. Auf Ihrem Windows-PC benötigen Sie lediglich den 


Adobe Acrobat Reader, den Sie natürlich auch auf unserer DVD finden. 
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LESERZEUGNIS 


Sie bestimmen, wie das Magazin künftig aussehen soll, und deshalb geben wir Ihnen an 
dieser Stelle die Möglichkeit, uns ein Zeugnis auszustellen! Unter allen Einsendern werden 
fünf PlayStation-3-Spiele verlost. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 


1. Wie alt sind Sie? ` ` Jahre 9. Welche Schulnote erhält die DVD? 
Welche Noten erhalten die einzelnen Rubriken? 
2. Welche Systemhardware besitzen Sie? Schulnote gesamt: Hammer des Monats: Test: 
Habe ich Will ich kaufen Berichte erwünscht Vorschau: Spiel-Trailer: 
Sony PlayStation/PSone Moderation: Special: 
Sony PlayStation 2 
Sony PSP 10. Unsere DVD beinhaltet HD-Videos von PS3-Spielen auf der zweiten Seite. 
Sony PlayStation 3 (60 GByte) Genial, bitte unbedingt beibehalten! L Ist mir egal. 
Sony PlayStation 3 (40 GByte) Finde ich gut, kann ich aber nicht nutzen. L Ich brauche kein HD. 
Microsoft Xbox 
Microsoft Xbox 360 11. Welche Eigenschaften treffen auf play? zu? 
Nintendo GameCube Sehr Ziemlich Weniger 
Game Boy Advance (SP) Fachkundig 
Nintendo DS Kritisch 
Nintendo DS Lite Informativ 
Nintendo Wii Aktuell 
DVD-Player Übersichtlich 
Action Replay о. А. O U O Optisch ansprechend U П О 
Handy LI 0O L1 Ist das Geld wert О О О 
РС 
12. Das Heft erhält folgende Schulnoten: 
3. Wir versehen Bilder in Vorschau-Artikeln mit einer Quellenangabe. Text Layout Titelseite Gesamtnote 
Was halten Sie von dieser Information? 
О Sehr schön! O Ist mir egal. 13. Folgende Rubriken interessieren mich: 
Ich finde die Quellenangaben überflüssig. Special News Vorschau Tests 
Magazin Service PlayStation Network Hardware 
4. In unserer Rubrik Top 10 präsentieren wir eine Bestenliste der etwas anderen Art. PlayStation Portable Tipps & Tricks Blu-ray 
Finde ich sehr unterhaltsam. Kann im Heft bleiben. 
Gefällt mir gar nicht — weg damit. 14. Seit welcher Ausgabe lesen Sie play?? (Aktuelle Ausgabe: 04/2008) 
Ausgabe: / 
5. In unserer Rubrik Flashback stellen wir Ihnen Klassiker der PlayStation-Ara мог. 
Klasse, da werden Erinnerungen wach. 15. Kaufen Sie die nächste play?? Ja Nein Bin Abonnent 
Netter Artikel, muss ich aber nicht unbedingt haben. 
Ich brauch keinen alten Schmonz. 16. Ich kaufe die play? etwa Mal pro Jahr. 
6. In jeder Ausgabe stellen wir die aktuellen Neuerscheinungen für Sonys 17. Folgende Fachmagazine lese ich außerdem regelmäßig: 
PlayStation Network vor und testen die Online-Modi von Spielen. 
C Mehr davon, ich steh total auf diese Spiele. 
Interessant, aber der Fokus sollte auf den großen Spielen liegen. 18. Was hat Ihnen allgemein an play? gefallen? 
Online kann mir gestohlen bleiben. 
7. Jeden Monat stellen wir Ihnen neben den neuesten Spielen auch die aktuellsten 19. Was hat Ihnen an play? weniger gefallen? 
Blu-ray-Erscheinungen vor. 
Schöner Service, schließlich kann meine PS3 mehr als nur gut aussehen. 
Ich schau zwar keine Blu-ray, finde die Rubrik aber interessant. 20. Welche Spiele und Filme gedenken Sie in nächster Zeit zu kaufen? 
Mir geht‘s nur um Spiele, ich brauch das nicht. Spiele System DVD- oder Blu-ray-Filme 


8. Welche Schulnoten erhalten folgende Berichte (Text, Bilder, Optik)? 
Hätten Sie gerne mehr, genauso viel oder weniger davon gelesen? 


Schulnote Mehr Genauso viel Weniger 
play? on tour — Aliens en [1 IN 21. Lesercharts: Welche drei Spiele für PS3, PS2 oder PSP gefallen Ihnen im Augen- 
Grand Theft Auto IV П О blick am besten? Sie sollten sie bereits mehrmals gespielt haben! 
Damnation П О Spiel System 
Dark Sector ее” [1 О 1. 
Metal Gear Online енен [1 IN 2. 
Race Driver GRID = L1 О О 3: 
They L1 L1 0 
Just Cause 2 [0 О 22. Most Wanted: Welche drei noch nicht in Deutschland erhältlichen 
Turok = [1 IN Spiele für PS3, PS2 oder PSP wünschen Sie sich am meisten? 
MX vs. ATV Untamed = => [0 О Spiel System 
Conflict: Denied Ops ке L1 О О ile 
LOST – Das Spiel LI L1 L1 2. 
Odin Sphere [0 Oo oh 
Persona 3 =e [1 IN 
Puzzle Quest nm [1 О Мате, Vorname: 
Sonic Riders - Zero Gravity [0 О Straße: 
ATV Offroad Fury 4 L1 О Wohnoi г 
God of War: Chains of Olympus m [1 О S 
Patapon m o o Telefonnummer: 
Flatout: Head On [1 Li Schicken Sie die Seite (oder eine Kopie davon) an nachfolgende Adresse: 


Computec Media AG, Redaktion play?, Kennwort: P3-Zeugnis 04, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fürth 
Angaben und Adresse werden dem Datenschutz gemäß getrennt voneinander archiviert. 
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COMPUTE MEDIA 
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Verleger Jürg Marquard 
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Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fürth 
Telefon: +49 911 2872-100 


Telefax: --49 911 2872-200 
E-Mail: leserbriefe@playdrei.de 
www.playdrei.de 


Vorstand Johannes Sevket Gözalan (Vorsitzender), Niels Herrmann 


Objektleiter Konsolenmagazine Florian Brich 


Leitender Redakteur (V.i.S.d.P. Maik Bütefür 
verantwortlich für den redaktionellen Inhalt. 
Adresse siehe Verlagsanschrift 
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CMS Media Services GmbH 
Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fürth 


Commercial Director 
Hans Ippisch 
verantwortlich für den Anzeigenteil. Adresse siehe Verlagsanschrift 


" — в - - - e Anzeigenberatung 
: Neben dem Test der finalen Version gibt's in der kommenden play? René Behme: Tel.: +49 911 2872-152; rene.behme@computec.de 
і | i а / Michael Mensah: Tel: +49 911 2872-342; michael.mensah@computec.de 
einen fetten Ratgeber zur Mega-Demo, der keine Fragen offen lässt? ? | ( Brigitta Asmus: Tel: +49 911 2872-348; brigitta asmus@computec de 
Wolfgang Menne: Tel.: +49 911 2872-144; wolfgang.menne@computec.de 
Ronny Münstermann: Tel.: +49 911 2872-251; ronny.muenstermann@computec.de 
Silke Pietschel: Tel.: +49 911 2872-254; silke.pietschel@computec.de 
Peter Elstner: Tel.: +49 911 2872-252; peter.elstner@computec.de 
Ina Willax: Tel.: +49 911 2872-255; ina.willax@computec.de 
e а Judith Gratias: Tel.: +49 911 2872-258; judith.gratias@computec.de 
Die ganze Welt der P. layStation > Alle aktuellen Vorschauen Gregor Hansen: Tel: +49 221 2716-257; gregor.hansen@computec.de 
und Spieletests im Heft und auf DVD! Tipps & Tricks zu über 100 Games. Anzeigenberatung Online 


InteractiveMedia CCSP GmbH, T-Online-Allee 1, 64295 Darmstadt 


Die ganze Welt der PlayStation 3 Ei vo@ineracivemedanet ` ` 


Anzeigendisposition anzeigen@computec.de 
Datenübertragung via E-Mail: anzeigen@computec.de 


Es gelten die Mediadaten Nr. 21 vom 01.01.2008 


‚Abonnement 
‚Abo-Service Inland/Ausland, Telefon: +49 89 20959125, Fax: +49 89 20028-111 
E-Mail: computec@csj.de, Online: http://abo.computec.de 
Postadresse: 
COMPUTEC Media AG, Aboservice CSJ, Postfach 14 02 20, 80452 München 
Abonnementpreis für 12 Ausgaben: 
, Inland: Abonnement € 59,50 
Üsterreich: Abonnement € 66,70 
Ausland: Abonnement € 71,50 


PlayStation: PlayStation2: PlayStation Portable d Ne 


Vertrieb und Einzelverkauf: Burda Medien Vertrieb GmbH, ArabellastraBe 23, 81925 München 
Druck: Vogel Druck und Medienservice GmbH & Co. KG, LeibnitzstraBe 5, 97204 Hóchberg 


COMPUTEC MEDIA ist nicht verantwortlich für die inhaltliche Richtigkeit der Anzeigen und 
übernimmt keinerlei Verantwortung für in Anzeigen dargestellte Produkte und Dienstleistungen. 
Е Die Veröffentlichung von Anzeigen setzt nicht die Billigung der angebotenen Produkte und Service- 
2008 a b 09 0 4 200 8 а т КІ 0 sk! Leistungen durch COMPUTEC MEDIA voraus. Sollten Sie Beschwerden zu einem unserer Anzeigen- 

С D D kunden, seinen Produkten oder Dienstleistungen haben, möchten wir Sie bitten, uns dies schriftlich 
mitzuteilen. Schreiben Sie unter Angabe des Magazins, in dem die Anzeige erschienen ist, 

inkl. der Ausgabe und der Seitennummer an: CMS Media Services, Annett Heinze, 
Anschrift siehe oben. 
Einsendungen, Manuskripte und Programme: 
Mit der Einsendung von Manuskripten jeder Art gibt der Verfasser 
die Zustimmung zur Veröffentlichung in den von der Verlagsgruppe herausgegebenen 
M | 1 М а С Н Е N | | N D G E WI N N E N Publikationen. Urheberrecht: Alle in play? veröffentlichten Beiträge bzw. Datenträger sind 
urheberrechtlich geschützt. Jegliche Reproduktion oder Nutzung bedarf der vorherigen, 
ausdrücklichen und schriftlichen Genehmigung des Verlags. 


Um an Gewinnspielen teilzunehmen, schicken Sie eine SMS mit dem jeweiligen 
Gewinnspielkennwort, z. B. ,Play3 17“, an die unten stehende Nummer. UY 
e 


MARQUARD MEDIA 


D: 82 098; € 0,49/SMS alle Netze (i nkl. VF-D2-Anteil Deutschsprachige Titel: SFT, WIDESCREEN, PC GAMES, PC GAMES HARDWARE, 
€ 0,12/SMS) CH: 9292; sfr 0,70/SMS РС ACTION, WINDOWS VISTA: DAS OFFIZIELLE MAGAZIN, N-ZONE, 


XBOX 360: DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN, Wii PLAYER, 
A: 0900 700 800; € 0,50/SMS KIDS ZONE, KIDS GAMER, COSMOPOLITAN, JOY, SHAPE, CELEBRITY, GAMES AKTUELL, PLAYS. 
Internationale Zeitschriften: Polen: COSMOPOLITAN, JOY, SHAPE, CKM, VOYAGE, PLAYBOY. 
г SE Ungarn: JOY, SHAPE, FITT MAMA, JOY CELEBRITY, СКМ, PLAYBOY, EVA, DESIGN ROOM. 
Oder schicken Sie eine Postkarte an: Internationale Tageszeitungen: Polen: PRZEGLAD SPORTOWY, TEMPO. 
COMPUTEC MEDIA AG, Kennwort: siehe oben, Dr.-Mack-Straße 77, 90762 Fürth 


Einsendeschluss: 04. April 2008 
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b> Zum Archivieren: Das DVD-Cover passt іп jede handelsübliche CD-Hülle. 


Einfach das Cover ausschneiden, falten und einlegen - so archivieren Sie Ihre play°-DVDs bequem und übersichtlich. 
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НАМОУСАМЕ5 BILDER THEMES 


‚AKTUELLE CHARTS DAUERBRENNER У KINO/&TV-HITS GAME:SOUNDS REALSOUNDS 


0834425 Bleeding love 0833784 Vom selben Stern 0833258 Fast and Furious - Tokyo Drift 0832896СТА Vice City - Broken Wings | 08120808 Ein Stern, der deinen Namen trägt 
0833918 Apologize 0833872 Hamma 0832310 Fluch der Karibik 0833637 WarCraft || - Arcane Echoes | 08120968 Bleeding love (Leona Lewis) 
0834452 Му man is a mean man 0833845 Hey there delilah 0822684 Komm wir fahren nach Amsterdam 0832726Inuyasha: Boa - Every Heart | 08120930 Apologize (Timbaland feat. One...) 
0834449 Doktorspiele 0834345 Summer wine 0825462 Du hast mich 1000 mal belogen 0832728 Inuyasha - Hitomi - | am 08120873 Boom Chicka Wah Wah 
0834424 Stark 0833884 1973 0825422 FC Bayern: Stern des Südens 0832893 С гап Turismo 08120019 CTU Ringtone (Serie 24) 
0833942 No one 0834292 Boten Anna 0820299 Pippi Langstrumpf 0833635 Metal Gear Solid - Main Theme || 08120940 Polizeisirene USA 

0834339 Ein Stern (der deinen Namen trägt) 0833654 Say it right 0825064 Miss Marple 0833636 Metal Gear Solid - End Theme! 08120001 Big Ben London 

0833144 Cowboy und Indianer 0833894 Ayo Technology (She wants it)! | 0820228 Ruf Teddybär 1-4 0832574 Hamtaro - Titelsong 08120919 Achtung! Schönste Frau im Raum... 
0833844 Das rote Pferd 0833826 The way | are 0822285 Ohne Dich (schlaf ich heut Nacht...) 0832727 Inuyasha - Fukai Mori 08120078 Zahnarztbohrer 

0833967 Ey Dj 0833756 Heul doch 0832578 Twisted Nerve (Kill Bill) 0833637 WarCraft III - Arcane Echoes | 08120931 Klasse ein Anruf, da wird jetzt... 
0833959 Amazing 0834185 54, 74, 90, 2006 0823144 Dschungelbuch: Probiers mal mit... 0835049 Unreal Tournament Theme 08120018 Altes Telefon 

0835053 Wont go home without you 0834270 Fairytale gone bad 0820204 Schalke 04 (blau und weiss) 0835050 Wing Commander - Overture | 08120222 Die бек те Kuh 

0835052 What hurts the most 0832797 Engel fliegen einsam 0820040 Liverpool: You'll never walk alone 0835051Wing Commander - Prophecy | 08120901 Achtung! Hier spricht die Polizei! 
0834435 What you dont know 0833387 Das Beste 0820331 Das Lied vom Tod 0835063 Civilization 2 08120864 Leck mich am Arsch, schon... 
0833925 Du hast den schönsten Arsch der Welt 0833176 Hard Rock Hallelujah - Finnland! | 0830392 CS! Miami 0835064 Diablo Intro 08120872 Scheisse es klingelt! 

0835075 Ich bin ein Döner 0824294 Die Eine 2005 0820078 Axel F., Beverly Hills Cop 0835065 Grim Fandango 08120857 Baby freut sich 

0833899 Dont stop the music 0833713 Blinded by the light 0831874 Das Lied der Schlümpfe 0835066 Heroes of Might and Magic II | 08120789 Hallo erstmal, da ist ne SMS... 
0835024 Shadow of the day 0833936 About you now 0825584 Hey, wir wollen die Eisbären sehen 0835067 Interstate 76 08120869 Stress dich nicht, nur eine SMS... 
0833848 | oana (Du geile Sau) 0828893 Big City Life 0825137 Dirty Dancing (Time of my life) 0835068 MechWarrior 2 08120967 MOGGI (Wettkönig aus dem TV) 
0835060 All alone 0830866 Du erinnerst mich an Liebe | | 0821808 Harry Potter 0835069 Total Annihilation 08120966 SMS fiir Superstars 

0834346 Wenn nicht jetzt wann dann 0828715 Lonely 0833602 Dr. House 0835090 Castlevania - Abandoned... 08120964 Bald bin ich Superstar... 
0834434 Hate that | love you 0833566 Everytime we touch 0821724 Nationalhymne DDR 0835091 Castlevania - Symphony Of... | 08120963 Schon wieder ruft jemand an... 
0835062 F or all lovers 0828450 Numb (Encore) 0820598 Rocky, Eye of the tiger 0835092 Steve Vai - Halo (Mjolnir Mix) | 08120951 Ich bin ein Handy, hol mich hier raus! 


SMS ап 81333% БОЈ БОРЕ re 
Du bist von Deinem Tophit nur ein SMS entfernt. 


2 BESTEHEN 3. DOWNLOAD 
Sende ein SMS mit über die WAP- 
der Bestellnummer Verbindung 
downloaden 


Sende eine SMS mit der Bestellnummer des Artikels Deiner Wahl an die 81333. 
Lade über den WAP-Link den Du von uns erhältst Dein Produkt herunter. Fertig. 


OKIA-LÖSCHLOGO 
für freie Sicht auf's 
NOKIA Farbdisplay 


08105751 08102904 08130015 


FÜR ALLE HANDYS MIT FARBDISPLAY 


LANGE EROTKEILNE манин PS = 


1 ер A ж ’ > 7 d Du holst Dir eine FOTOGALERIE und erhältst 12 absolut hochwertige 
08170127 08170178 08170131 ’ ~ 4 E ) ".% ; ` BILDER von Deinem Lieblingsmodelt 


ZWÖLF AUF EINEN STREICH! 


rn Я, V N 
EIN THEME - EIN STYLE! ALLES PASST PERFEKT ZUSAMMEN! 08: 08180034 08180050 


"Durch den besonderen Clubvorteil kostet ein Produkt durchschnittlich weniger als € 0,99. WAP-Push-Links sind kostenlos. WAP/GPRS Verbindungsendgelte entsprechend deines jeweiligen Tarifes 
anfallend. = 3 Klingelton-Downloads im РЗТОМ Sparpaket nur € 2,99/ Woche, Ende: stopp3ton 2 3 Realsound-Downloads im P3SOUND Sparpaket nur € 2,99/ Woche, Ende: stopp3sound з 3 
Wallpaper-Downloads im P3BILD Sparpaket nur € 2,99/ Woche, Ende: stopp3bild ^ 3 Javagame-Downloads im P3JAVA Sparpaket nur € 4,99/ Woche, Ende: stopp3java 5 3 Videodip-Downloads 
im P3VIDEO Sparpaket nur € 3,99/ Woche, Ende: stopp3video 6 3 Videostream-Downloads im P3STREAM Sparpaket nur € 3,99/ Woche, Ende: stopp3stream 7 3 Theme-Downloads im P3THEME 
Sparpaket nur € 3,99/ Woche, Ende: stopp3theme 8 3 Fotoalben-Downloads im P3FOTO Sparpaket nur € 3,99/ Woche, Ende: stopp3foto. Nach Aufbrauch des Abo-Guthabens gilt max. € 4,99 pro 
Bestellung. Handytypen & AGB: www. handysms.com, Hilfe: support@handysms.com bzw. 0800-100-2068-10. Minderjahrige benötigen Einwilligung eines Erziehungsberechtigten. 


FUSSBALL TRIFFT PARKOUR! qum 
COOLE TRICHS! PERFEHTE TE 


CHNIH! SPEHTAH 


22 E > қ 
MY ic, WAS OU AM BALL HANNSTTTRITT DAS GESETZ DER STRASSE P Ў 
MEER ABGEFAHRENEN BOLZPLATZ Ж N ~ 


GEGEN DAS AN! 
MACH MIT: 


| an 
rir 


NINTENDOPFSS 
Си 
logo are trademarks or registered trademarks of Electronic Arts Inc. іп the 
d Copyright and trademark of FIFA. All rights reserved.” Manufacturet 
| logo and „PSP“ are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. Microsoft 
intendo DS is a trademark of Nintendo. All other trademarks are the property of thei 


